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KENE vezéneik 


Nem hallatszik fegyverropogás, nem robban- 
nak bombák, miközben a 20. század egyik leg- 
nagyobb kereskedelmi háborúja zajlik az 
Egyesült Államokban, s várhatóan kontinen- 
sünkön is érezteti majd a hatását. A televízió- 
zás feletti ellenőrzés megszerzéséről van szó, s 
míg a frontvonal innenső oldalán a régi , tévé- 
sek", addig a túloldalon a komputergyártók . s50- 
rakoznak. Ez utóbbiak azt tervezik, hogy a jövő 
évtől kezdődően digitális tévévevőt építenek 
majd PC-ikbe, s a nagy képernyős, amúgy PC- 
moziként (PC-színházként) is emlegetett PC- 
tévét a dolgozószoba helyett a nappaliba köl- 
töztetik. 

Az aktivitás érthető, hiszen a digitális televí- 
zió hihetetlen profittal kecsegtető újdonság. Az 
átálláshoz ugyanis le kell cserélni a már meglé- 
vő tévékészülékeket, ami — szerényen számol- 
va is — legalább százmilliárd dolláros üzletet je- 
lent, amiből, érthetően, a , komputeresek" sem 
akarnak kimaradni. PC-mozijuk pozícióit meg- 


PC VAGY TV? 


alapozandó, azt sugallják, hogy a ma emberé- 
nek interaktív szórakozásra, a világhálón való 
rendszeres bolyongásra van szüksége. A tévé- 
gyártók ellenkező nézeteket vallanak: úgy vé- 
lik, hogy aki este fáradtan leül a készüléke elé, 
az nem arra kíváncsi, hogy mi van kedvenc 
Web-oldalán, hanem inkább filmeket,  foci- 
meccseket nézne. 

A szemben álló felek már az elmúlt év őszén 
is megpróbáltak dűlőre jutni, ám a tárgyalások 
során csupán abban állapodtak meg, hogy nin- 
csen egyezség, s még a megjelenítési formátu- 
mokat is kivették a szabványból. 

S hogy mindez hova vezet? A legvalószínűbb 
az, hogy inkompatibilis termékekhez, bár ezt 
egyelőre egyikük sem ismeri be. Ehelyett, ha 
lehet, még az eddiginél is serényebben ügy- 
ködnek a fogyasztók kegyeinek megnyerésé- 
ért. A számítógépgyártók például olyan sok di- 
gitális PC-tévét szeretnének eljuttatni az ame- 
rikai otthonokba, hogy mire a , tévések" észbe 
kapnának, addigra a PC-mozik határoznák meg 
a szabványt. 

Ezek persze csak elképzelések, amelyeket 
az eddigi eladási mutatók nem nagyon támasz- 
tanak alá. Így legfeljebb annyit állíthatunk tel- 
jes bizonyossággal, hogy vértelen, ám hosszú 
harc elé nézünk az ezredforduló küszöbén. 

Horváth Annamária 
Jelelős szerkesztő 
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Legalább két éve nyilván- 
való, hogy az Internet 
világában a grafikáé lesz a 
vezető szerep. Mindezt 
tovább erősíti a VRM nyelv, 
amely oroszlánrészt vállal a 
látszólagos valóság mo- 
dellezésében, a virtuális 
világban történő mozgás 
megvalósításában 








A Compton legújabb és 
igazán látványos tudás- 
gyűjteményének, az 
Interactive Encyclopediá- 
nak azokat a részeit 
mutatjuk be, amelyek 
igazolják, hogy e lézer- 
korong megvételével a 
világon elérhető szinte 
valamennyi információ 
birtokába juthatunk. 




















A hagyományokkal 
szinte minden 
területen szakító 
program világszerte 
rekordeladást ért el, 
és számos díjjal is 
kitüntették. Mindez 
nem a véletlen 
műve, hiszen 
mesébe vagy inkább 
professzionális 
alkalmazásokba illők 
azok a műveletek, 
amelyeket tet- 
szőleges forrásból 
származó fotókon 
képes elvégezni. 





Divatos tech- 
nikává vált 
manapság a 
montázskészítés, 
amely, a 
képfeldolgozó 
programoknak 
köszönhetően, 
reneszánszát éli. 
Írásunk szerzője 
— az Adobe cég 
Photoshop 4.0-s 
programját 
használva — a 
montázskészítés 
titkaiba vezeti be 
az érdeklődő 
olvasókat. 
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A Pentium MMX 
processzort kibő- 
vített utasítás- 
készlet jellemzi 
(jobbra) 


A PENTIUM PRO 
KÜLÖNLEGES 
ESETE 


PROCESSZORMUSTRA 


SZÁMOLÓ- 
MŰVÉSZEK 


TÚL AZ IDEI ÉV ELSŐ FELÉN, ELÉRKEZETTNEK LÁTJUK AZ IDŐT ARRA, HOGY ISMÉT KÖRÜLNÉZZÜNK 
A PROCESSZOROK VILÁGÁBAN. 


icsik, gyorsak és drágák — röviden így lehetne 

jellemezni a processzorokat. Ezek a kis áram- 

körök a PC-k motorjai, nélkülük megállna az 

élet, legalábbis a számítógépes világban. Itt 
korábban még egyszerű volt minden, hiszen csupán há- 
rom vagy négy eltérő processzor létezett. Az /wel vezet- 
te a piacot, s nem volt konkurenciája. 

Mára azonban minden megváltozott. A processzorpi- 
acon hatalmas küzdelem folyik, s az Intel mellett a 
Oyrix és az AMD is megpróbál egy-egy darabkát kihasí- 
tani magának a többmilliárdos üzletből. 

Mindhárom gyártó számtalan különféle processzortí- 
pust kínál, s ez olykor összezavarja a felhasználót. Rek- 
lámjaikban az órajel-frekvenciára helyi a hangsúlyt. 
Minél nagyobb ennek az értéke — állítják —, annál érde- 
mesebb a szóban forgó gépet választani. Hogy a fel- 
használó zavara azután teljes legyen, a legújabb pro- 














No de, ki használ otthon Win- 
dows NT-t? A házi PC-ken ma 
még a Windows 3.x és a Win- 
dows 95 vezeti a slágerlistát. Még 
a 32 bitesnek hirdetett OS/2-ben 
is vannak 16 bites programré- 


Az Intel Pentium Pro különleges 
helyet foglal el a processzorok. kö- 
zött. A többi Pentium processzor- 
ral ellentétben a ,Prót" a 32 bites 
operációs . rendszerhez optimalizál- 
ták. A processzor képes ugyan a 
16 bites műveletek elvégzésére 
is, de csak nehézségek árán, s 
ilyenkor lassúbb, mint egy normál 
Pentium processzor. Sajnos a 
Windows  95-nek még 

számos régebbi, 16 bites 
struktúrájú  programrésze § 

is van, s ezekkel az egyéb- 

ként gyorsabb Pentium Pro 
szabályosan lefékeződik. A 


szek. Ezért a Pentium Pro itt 
sem az igazi. Viszont a profi 
szoftvereknél, s elsősorban a há- 
lózatoknál ez a processzor verhetet- 
len. Ezeken a területeken ugyan- 
is teljes mértékben kamatoztatni 
tudja a nagy sebességét. 





cesszorok nevéhez a gyártók még az MMX rövidítést is 
hozzábiggyesztik. Ami kicsit meglepő: ez a betűkombi- 
náció az MMX-et kifejlesztő /we/ szerint semmit sem je- 
lent. A szaksajtó viszont gyakran a Multi-Media 
eXtension, azaz a multimédiás  bővít- 
hetőség elnevezésből  szár- 
maztatja az MMX mo- 
zaikszót. 











Az MMX közelebb- 
ről 

A legújabb szoftverek — 
különösen a grafikus animá- 
ciók és a játékok — futtatásá- 
hoz egyre nagyobb számolási 
teljesítményre van szükség. Ah- 
hoz, hogy a játékfigurák élethűen 

mozoghassanak a képernyőn, összetett számítási lépések 
kellenek. Habár a legújabb processzorok valóban egyre 
gyorsabbak, ám e sebességnek is megvan a felső határa. 
Ezt a korlátot jelzik a szakaszosan mozgó animációk és 
játékfigurák. Nos, éppen itt kíván színre lépni az MMX: 
a különleges utasítások (az MMX utasításkészlet)  optimáli- 
san igazodnak a szóban forgó szoftverek igényeihez. Amíg az 
MMX utasításkészlet híján a processzoroknak  , erőlköd- 
niük" kell, ami természetesen időbe kerül, addig az 
MMX processzor egy menetben hajthatja végre ugyan- 
azt a számítást. Ezzel a trükkel különösebb ráfordítás 
nélkül sikerült megnövelni a számolási teljesítményt a 
multimédia-alkalmazásoknál. 


Alkalmas-e az MMX-re? 

Az Intel MMX utasításkészlete felgyorsítja ugyan a 
processzort, de szoftver nélkül a legjobb áramkör is ér- 
téktelen szilíciumdarabka csupán. Egyelőre azonban 
még csak kevés program használja ki az új multimédia 
képességeket. 

A legtöbbet természetesen a játékok profitálnak az 
MMX technológiából, hiszen így fényképszerű színhűséget 
produkálhatnak, és igen nagy sebességgel tudnak futni. 

Jogosan merül fel a kérdés, hogy vajon képesek-e a 
nem MMX-es processzorokon is futni a legújabb játé- 
kok? Eddig még igennel lehetett válaszolni a kérdésre. 
A szoftver az indulásakor ugyanis lekérdezi a pro- 
cesszort. Ha az ismeri az MMX. utasításkészletet, akkor 
a játék használni fogja a gyors MMX rutinokat, ellenke- 
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. ÍGY MŰKÖDIK A PROCESSZOR 
e ES belseje zöbb funkcionális egységre tagolódik. Ezek a követ- 


A CPU £ : 

A CPU a processzor leglényegesebb része: itt történik valamennyi 
számítás és adatmanipuláció. Az angol nyelvhasználatban Central Pro- 
cessing Unitnak nevezik ezt az egységet, s innen ered a közismert CPU 
rövidítés is. Az MMX. processzoroknál 57 speciális, multimédia-alkal- 
mazásokhoz való utasítással bővítették az alap utasításkészletet. Az új 
utasítások jelentősen felgyorsítják a teljes számolási folyamatot. 






























A koprocesszor 
A matematikai feladatok megoldását egy további elem, a £opro- 
cesszor segíti. Az angol nyelvhasználat az FPU (Floa- 
ting Point Unit), tehát a /ebegőpontos aritmetikai egység 
kifejezést használja. Habár a főprocesszor is képes a 
matematikai műveletek elvégzésére, ehhez lényege- 
sen több időt használna fel, mint amennyire a kopro- 
cesszornak szüksége van mindehhez. 







A cache-memória 

A korszerű processzorok belsejében is van egy kicsi, ám an- 
nál gyorsabb átmeneti memória. Mivel ez közvetlen kapcsolat- 
ban áll a CPU-val, ezért a processzor nagyon gyorsan képes hoz- 
záférni a benne tárolt adatokhoz. Angol nyelvterületen fissz level 
cache-nek nevezik ezt a memóriát, s ez magyarul első szintű memó- 
riát jelent. Ezt a kis memóriát a second level (másodszintű) aace segíti, 
E amely az alaplapon, a processzoron kívül helyezkedik el. Az operatív 
. tárba csak azt követően kerülnek az adatok, hogy átjutottak ezen a 
két átmeneti táron. A külső és a belső cache-memória jelentősen 
megnöveli az adatforgalmat és ezzel a rendszer eredő teljesítményét. 


Az [/O elemek 

A korszerű processzorok sebessége (órajel-frekvenciája) meglehető- 
. sen nagy. Ezért 3.4 V-ról 2.8 V-ra kellett csökkenteni az üzemi feszült- 
. ségüket, különben a processzor túlmelegedne. Az eltérő feszültségszint 
miatt azonban ellentétek léphetnek fel az alaplapon lévő elektroni- 
kus alkatrészekkel. Ezek a kisebb feszültség miatt nem értenék meg 
a processzor jeleit. Ezért a jelek , lefordításáról" (a feszültségillesztés- 
ről) a processzorban elhelyezett speciális IO elemek gondoskodnak. Ez 
azonban csak akkor működik, ha az [/D elemek üzemi feszültsége is 
legalább 34 V. Az újabb processzoroknak ezért külön tápbemenetük 
van a processzor, a koprocesszor és a first level cache 2.8 V-jához, va- 
lamint az [/0-elemek 34 V-os feszültségéhez. 


A processzorcsatlakozók 

Egy korszerű Pentium processzornak a valóságban több mint 200 
csatlakozólába van. Ezek közül több szolgál a tápfeszültséggel való 
ellátásra. Ez után következnek az adatvezetékek, azaz az adatbusz. Eh- 
hez a Pentium 64 csatlakozót használ. A processzornak több címveze- 
tékre is szüksége van, hogy közvetlenül meg tudja szólítani az egyes 
elemeket. Ezenkívül az egyes elemek vezérléséhez külön vezérlőveze- 
tékek is kellenek. 


































Processzor 

áramellátása 

2.8v Kopro- gy CPU ma 
—  , CESSZOT 

1/0 egység 

áramellátása NH 


He Adat [/0 


A processzor belülről 










Atdatvézetékek —— Címvezetékek Vezérlővezetékek 








6 WINDOWS PANORÁMA 1997/7 






ző esetben viszont , normál" üzemmódra kapcsol vissza. 
A játék a szokott módon indul, így első ránézésre nem 
lehet különbséget észlelni az MMX verzióhoz képest, 
legfeljebb a grafikának durvább kissé a felbontása. A já- 
ték sebességén voltaképpen nem szabadna változást ta- 
pasztalni. Ugyanolyan folyamatosan kell futnia, mint 
egy MMX processzorral. 

Bizonyos processzoroknál mégis meglepő hatást ta- 
pasztalhatunk. Egy MMX utasításkészletű Pentium 166 
és egy hasonló, MMX nélküli Pentium összehasonlítá- 
sából kiderül, hogy a játék gyorsabban fut az MMX nélkül. 
Ennek az az oka, hogy a programozók a legnagyobb pri- 
oritást a sebességnek adták, s a grafikus megjelenítés 
csak a második helyen áll. Ha a já- 
ték , normál" üzemre vált, akkor 

csökken a grafika felbontása, s 


Bár az AMD K5 néhány alkal- 
mazásnál éppen olyan gyors, 
mint a Pentium 166, azért 
mégis csak 133 MHz 
a belső órajele 


ennek megfele- 
lően . a — pro- 
cesszornak . ki- 
sebb adatmeny- 
nyiséget kell kezelnie. 
Egy MMX nélküli lassúbb processzor 
tehát teljes mértékben a játék vezérlésére kon- 
centrálhat. Az MMX-szel kiegészített processzornak 
viszont lényegesen nagyobb adatmennyiségeket kell 
kezelnie, mivel a játék MMX üzemmódban indul. Annak 
ellenére, hogy az MMX utasításkészlet nagyobb sebes- 
séget kölcsönöz a processzornak, az adatmennyiség je- 
lentősen megnő. Ezért a játék kissé lelassul az MMX 
nélküli processzorhoz képest. 


Intel konkurencia? 

Az Intelt követve más gyártók is beépítettek MMX vagy 
MMX-szerű utasításkészletet a processzoraikba. Elsőként a 
GCyrix/IBM  6x86 processzorát kell megemlítenünk, de 
persze az AMD vadonatúj K6-osa is tartalmazza ezt az 
utasításkészletet. (Az AMD K6-osáról 1997/4. számunk- 
ban részletesen is olvashatnak.) Mindkét processzor 
részben gyorsabb, mint az Intel termékei, ráadásul ol- 
csóbbak is. A nagyobb sebességet egyébként a belső 
struktúra optimalizálásával érik el ezek az áramkörök. 


A MHz-bódulat 

Alig több mint egy évvel ezelőtt a /00 MHz-es órajelű 
processzorok voltak a leggyorsabbak. A fejlődés azon- 
ban nem állt le, s már az otthoni alkalmazásoknál is túl- 
léptük a 200 MHz-es határt. A legújabb processzorok 233 
vagy 266 MHz-cel dolgoznak, mi több, a fejlesztőlabo- 
ratóriumban egy vízhűtéses Pentium II már a 400 MHz- 
et is túllépte. Nem árt azonban szem előtt tartani, hogy 
most PC-s processzorokról beszélünk. A Power PC-ben 
ugyanis már 300 MHz feletti órajelű processzorok is 
működnek, és a DEC cég Alpha 21164PG elnevezésű el- 
ső 500 MHz-es órajelű processzorát is sorozatban gyárt- 
ják. S könnyen lehet, hogy néhány év múlva az órajel- 
frekvenciát már nem is MHz-ben (másodpercenként 
millió ütemjel), hanem GHz-ben (1000 millió ütemjel 
másodpercenként) fogják mérni. Hi 
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PROCESSZORVETÉLKEDŐ 
















Pentium MMX 


A Pentium 200 MMX műanyag tokos. A tok zavarvédő kondenzátorokat tartal- 
maz. A processzor belül , valódi" 200 MHz-es órajellel működik, s az MMX uta- 
sításkészletet is birtokolja. Ennek köszönhetően felgyorsítja a multimédia-al- 
kalmazások futását. 






















Pentium II 
A piac jelenlegi újdonsága a Pentium II. Új a tokozása is. A csatlakozólábak 
helyett NYÁK-csatlakozót használ. A Pentium II-t a közepén elhelyezett ho- 
logram hivatott védeni a hamisítás ellen. 








Cyrix 6x86 


A Cyrix a hatodik generációs processzorokat jelöli a 6x-szel, s a 86-os szám az 
utasításkészletre utal. Ez a processzor tehát megérti az Intel processzorok összes 
utasítását. Ami a sebességadatokat illeti: a P200-4- nem azt jelenti, hogy a 6x86 
200 MHz-es órajellel működik, hanem azt, hogy körülbelül olyan gyors, mint a 
Pentium 200-as processzor. 





AMD Kó 


Az AMD új processzora, a K6 továbbra is a szokványos tokozással ké- 
szül, s így a régebbi alaplapokba is gond nélkül behelyezhető; feltéve 
persze, hogy képes megbirkózni azok szélsőségesen nagy. áraméhségé- 
vel. Az AMD is az MMX. utasításkészlet mellett döntött, s ezért ez a pro- 
cesszor is számottevően felgyorsítja a multimédia-alkalmazásokat és a játé- 
kokat. 






(Az egyes processzorokról Fürge, fürgébb, legfürgébb című írásunkban részletesen is 
olvashatnak.) 
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dregv adag pótyót 
adá .44744/Ádsád 


Igen, utánvéttel megrendelem a 97-es adótörvényeket a HVG kommentárjaival 
CI 3.,57-os floppylemezen, 5000 Ft-ért (ráfartszállítási költség), 

a CD-n 5000 Ft-ért (ráfatszállítási költség). 

CO Egyben megrendelem a frissítéseket (upgradeket) 

1500 Ft-ért/darab (ráfarszállítási költség). 


Igen, utánvéttel megrendelem a 97-es tb-törvényeket a HVG kommentárjaival 
CD-n 7000 Ft-ért (ráfarszállítási költség). 

ca Egyben megrendelem a frissítéseket (upgradeket) 

1500 Ft-ért/darab (ráfarszállítási költség). 


























Nekiállt, hogy átrágja magát azidei 


e... 


adó- és tb- törvényeken? . 
Ha még nem, hadd segítsünk! 
Mi ugyanis már megtettük, s most 
CD-ROM-on is összefoglaltuk az 
összes vonatkozó törvény szövegét 
és az értelmezésüket megkönnyítő 
magyarázatokat - mindezt 
egyszerűen használható, könnyen 
kereshető adatbázis formájában. 
Így időt, fáradságot és talán pénzt 
— is spórolunk Önnek. 





Név (céges megrendelés esetén ügyintéző): 
Cégnév: 





Cím: 
Telefon: 


WpP2 l 


HVG-klubtagoknak 59 kedvezmény 
A klubkártya sorszáma: 
A megrendelő aláírása: 


"(inwyinfotár 
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Kérjük, a kupont küldje vissza a HVG Rt. 1300 Budapest 3, Pf. 20 címére vagy a 436-2009-es faxszámra. 
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GYORS PROCESSZOROK 


FÜRGE, FÜRGÉBB, 
LEGFÜRGÉBB 


A KORSZERŰ SZOFTVEREK EGYRE NAGYOBB SZÁMOLÁSI TELJESÍTMÉNYT KÖVETELNEK, 
AMIRE A PROCESSZORGYÁRTÓK IS ÚJABB ÉS GYORSABB PROCESSZOROKKAL FELELNEK. 
ÍRÁSUNKBAN ÖSSZEFOGLALTUK, HOGY MIRE KÉPESEK AZ ÚJ PROCESSZOROK. 


1.Az új Intel pro- 
cesszorgeneráció 
egy bővítőkártyára 
hasonlít 

2. Az Intel leg- 
újabb processzo- 
rai már az MMX 
utasításkészletet 
is tartalmazzák 

3. Az AMD K6 az 
Intel ijesztgetésé- 
re született. Az 
MMX utasításokat 
is ismeri, és gyor- 
sabb, mint a Penti- 
um 200 


ezseg a processzorpiac: egymást követik az 
újabb típusok. Amíg korábban évek teltek el a 
processzorgenerációk között, addig mára szin- 
te havonta változik a kép. Az Juel — az 
IBMIGyrix és az AMD , személyében" — komoly konku- 
renciát kapott, ami ugyan felpe: az 









etet, de 


egyúttal áttekinthetetlenné is teszi a piacot. A gyártók 





eltérően nevezik el termékeiket, ráadásul más teszt- 


módszereket is használnak. 



















Kopogtatnak az újak 

1997 első fél évében mégy íj termékkel 
is kirukkolt a három nagy processzor- 
gyártó. Az Intel elsőként állította árt 
az MMX-re processzorsorozatát, S 
egy teljesen új processzort is kifei 
tett a Pentium II-t. Az AMD a piaci ré- 
szesedését próbálja javítani egy Pentium- 
klónnal, a K6-tal, az IBM/Cyrix pedig szin- 
tén kibővítette a processzorait az MMX uta- 
sítás ttel. A következő hónapokban az 
IBM legújabb , gyermeke", az 12 processzor is 2 
beérik a sorozatgyártásra, s — állítólag — a Pentiumnál ol- 
csóbb les 














/, mégis nagyobb teljesítményre lesz képes. 
A Pentium II 

Május 6-án mutatták be az új Penzi- 
um II processzort. Ezzel az áram- 
körrel az Intel az első alkalom- 
mal fordult el az eddigi fogla- 
latkoncepciótól. Erre egyé 

ként műszaki okok kénys 
rítették. Az egyik ok a 
processzorok nagy  órajel-frek- 
































venciája. A nagy teljesítményű pro- 
cesszorok  hőelvezetése a régi tokozási 


megoldások mellett egyre nehezebbé vált. 

Az új Pentium II ezért inkább egy bővítőkártyára, 
semmint egy processzorra emlékeztet. A processzor kü- 
lön lemezre épül a tokon belül, ami bizonyos előnyöket 
rejt magában. A lemezen ugyanis zovábbi alkatrészeket is 
el lehet helyezni, például a second level cache-t. Ezzel 
pedig szükségtelenné válik az adatoknak a buszrend- 
szeren keresztül vezető körülményes útja, ami már ön- 





is jelentősen megnöveli a sebességet. Az 
észlet nélküli Pentium 200-hoz képest 
MMX-es Pentium 


alékos a sebesség- 


magában 
MMX utas 
a Pentium kétszeres sebességű, de a: 
200 és a Pentium II között is 40 szá 
különbség, s természetesen az utóbbi javára. 

Nem hallgathatunk azonban arról, hogy a tokozás 
megváltoztatása némi hátránnyal is jár. A szokványos 
alaplapokba nem lehet beletenni az új Pentiumot, te- 

hát teljesen új alaplapra is szükség van. 












A Pentium 200 MMX 
Az 1997 januárjában bemutatott Pewi- 
un 200 MMX premierje idején az ott- 


hon elérhető csúcsreljesítményt je- 
lentette. Ez a processzor — az 

MMX — utas; észletének . kö- 
szönhetően — felgyorsítja a grafi- 
kus alkalmazásokat és a játéko- 
kat. Az Intel időközben már nem is 

gyárt MMX uta készlet nélküli pro- 
orokat. Habár jelenleg még csak kevés alkal- 
s kihasználni az MMX utasítá 
rejlő előnyöket, a szoftveripar már ráállt erre a vonalra. 



























zletben 


A K6-os processzor 

Az Intel valós ellenlábasává az 
AMD K6-os processzor 
válhat, amelyet április 

elején mutattak be. A 

K6-ot közvetlenül rá le- 
het szerelni a meglévő 
alaplapokra, ha azok fe- 
dezni tudják a megnöve- 
kedett áramigényt. A szó- 
molási sebességet tekintve a 
K6 a Pentium II és a Penti- 
um 200 MMX között he- 
lyezkedik el, bár bizonyos al- 
kalmazásoknál a Pentium II-t 3 

is képes maga mögé kényszeríteni. 

Természetesen a K6-nak is van MMX utasításkész- 
lete, amelyet az AMD az Intel licence alapján használ- 
hat a processzoraiban. 

A K6 a nagyobb számolási sebessége mellett minde- 
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nekelőtt az árával tűnik ki, hiszen pilla- 
narnyilag olcsóbb, mint egy Pentium 200 
MMX. 


A 6x86 GX 

A Cyris/IBM a kezdők számára fejlesztet- 
te ki a 6x$6 GX processzort, s a Compag 
már el is készítette az ezzel a processzorral 
működő első számítógépeket. Ezek a gé- 
pek mindent az alaplapon tartalmaznak, 
még a grafikus és a hangkártyát is. A 6x86 
GX processzor belső órajele 133 MHz. A 
grafikus kártya 2 Mbájtot egyből kisajátít 
magának a 16 Mbájtnyi operatív tárból, 
így a Windows 95-nek csak 14 Mbájt ma- 
rad. Mindez azonban nem okoz említésre méltó sebes- 
ségcsökkenést. 

A számítógép azoknak a felhasználóknak ideális, akik 
nem akarják tovább bővíteni a gépüket. A komputer- 
nek ugyanis csak egyetlen soványka nyolcbites bővítő- 
kártyahelye van, és ezt is csak egy különleges kártyához 
lehet kötni. 









Az M2 

Kár, hogy az újdonság, az M2 processzor jelentős rész- 
ben k a Cyrixs/IBM fejlesztőlaboratórium . papírjain 
létezik. Jelenleg csak tesztverziók kaphatók, amelyek 
azonban nem sokat árulnak el a processzor későbbi tel- 
jesítményéről. Az 4£ első típusának állítólag 166 MHz- 
es lesz az órajele, amivel a Pentium Prót is leki L.L A 
belső cache-t 64 Kbájtra növelték. Végső célként 233 
MHz-es órajelet tűztek ki a fejlesztők. 











Nem kell mindig kaviár 

A processzorkavalkád láttán óhatatlanul is felvetődik a 
kérdés: vajon ki engedheti meg magának mindig a leg- 
újabb processzorokat? Az ipar mostanában szinte négy- 
havonta jelentkezik újabb és újabb típusokkal, s aki az 
élvonalban akar maradni, annak jó mélyre kell a pénz- 
tárcájába nyúlnia. 

Mindennek azonban van egy nagy előnye: 2 ség pro- 
cesszorok ára folyamatosan csökken, s a nemrég, még csúcs- 
minőségűnek tartott pro- 
cesszorok is elérhetővé 
válnak a hétköznapi fel- 
használó számára. Aki 
tehát nem feltétlenül 
igényli a maximális szá- 
molási teljesítményt, az 
jó vásárt köthet. Mint 
már említettük, az Intel 
a teljes  processzorter- 
melését  átállította az 
MMX utasításkészletre. 
Ezáltal a hagyományos 
Pentium — processzorok 
olcsóbbakká válnak, s 
az ilyesfajta CPU-k a 
házi használatra kiváló- 
an — megfelelnek. Az 
AMD és a Cynis/IBM is 
gyárt olcsó processzoro- 
kat, így ahelyett, hogy 
egy — új  processzorért 
csillagászati . összegeket 
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4. Az M2 első 
mintadarabjai 
már kaphatók. 
Nagy számolási 
teljesítmény jel- 
lemzi őket, és ál- 
lítólag még a 
Pentium II-nél is 
fürgébbek 

5. A mai műszaki 
színvonalat a 
Pentium 200 
MMX jelenti 

6. A Presario 
2100-ben min- 
dent kis helyen 
épített össze a 
Compag. A pará- 
nyi PC jól kézre 
áll, és — gyártójá- 
hoz híven — 
könnyen ke- 
zelhető 


fizetnénk, egy régebbi processzorral is felgyorsíthatjuk 
komputerünket. 


Másképp is lehet 

A számítógép eredő teljesítményét persze nem egyedül 
a processzor határozza meg. Más tényezőknek is szere- 
pük van, így például az operatív tár nagyságának vagy : 
grafikus kártya memóriaméretének és sebességének. 
Aki rászán a gépére néhány Mbájtnyi RAM-ot, meg fog 
lepődni, hogy milyen gyors lesz a Windows 95, s egy új 
grafikus kártya is csodákra képes néha. Éppen a Win- 
dows 95 — a számos ablakával — igényli a gyors grafikus 
kártyát. S mit ér a legnagyobb számolási teljesítmér 
ha lassú a kép felépítése? Ezért célszerű alaposan végi 
gondolni a bővítést, mielőtt a gyorsabb processzort vá- 
lasztanánk: egy 200 MHz-es Pentium upgrade sem fog 
nylovat varázsolni. 

















sigából vers 





Szédítő MHz-ek 


Ami az autónál a lóerő (LE), az a számítógépnél az óra- 


Jel, amelyet megahertzben (MHz-ben) szoktak megad- 


ni. Minél nagyobb a MHz-es mérőszám, annál gyorsabb 
egy számítógép.  Kü- 
lönbséget kell azonban 
tenni a processzor és 
az alaplap órajele kö- 
zött. Az újabb alap- 




















lapok órajele 66-75 MHz közötti érték: ez az úgy- 
nevezett külső órajel. A processzor belül megdupláz- 
za, megháromszorozza vagy megnégyszerezi ezt a 
frekvenciát. Ebből ered az egyes processzorok nagy 
órajele. 

Míg az Intel processzorok — belül mindig a rájuk 
írt órajel-frekvenciával működnek, addig a Cyrix/- 
IBM egy trükköt eszelt ki. A Cyrix 6x86 200-- pél- 
dául ,.csak" 133 MHz-es belső órajel-frekvenciával 
dolgozik. Bár ez lényegesen kevesebb, mint a Pen- 
tium 200-é, mégis eléri annak a sebességét. Ezt a /4- 
vított  utasításstruktúrájának és a megnagyított belső 
cache-nek köszönheti. A  processzorra nyomtatott 
MHz-érték tehát nem más, mint ügyes piaci fogás. 

Az AMD is alakított processzorai utasításstruktú- 
ráján és a belső cache-memórián, így ezek a pro- 
cesszorok is nagyobb számolási teljesítményre ké- 
pesek, mint amennyire a rájuk írt MHz-ek után 
gondolnánk. Míg az Cyrixs/IBM a kis P--szal jelzi 
ezt a tényt, addig az AMD processzorokon a PR je- 
lölés áll. Ennek a jelentése: Pentium rated, azaz Pen- 
tium számolási teljesítmény. Így tehát ez a pro- 
cesszor ugyanolyan gyors, mint az azonos órajelű 
Pentium. 



























KISLEXIKON 


Adatbusz. Az adatbusz az adatok szállí- 
tására szolgáló vezetékköteg. Minél több 
vezeték látja el ezt a feladatot, annál 
több adatot lehet egyszerre továbbítani, 
s ilyenkor — természetesen — az adatátvi- 
tel is gyorsabbá válik. A 486-os pro- 
cesszornak 32 vezetékes az adatbusza, a 
Pentiumé viszont 64-es, s ezért is gyor- 
sabb az előbbinél. 

Belső cache. A processzor is tartalmaz 
egy gyors átmeneti tárat, amelybe a 


gyakran használt adatok kerülnek, per- 
sze csak átmenetileg, Így azok szükség 
esetén gyakorlatilag azonnal bevethetők. 
Címbusz. A 


számítógép valamennyi 
elemének saját címe van, amely a h: 
számhoz hasonlít. A komputer ezek alap- 
ján éri el az alkotókat, s ebben külön ve- 
zetékköteg, a címbusz segít. 

Heatpipe. A heatrpipe egy vékony, vi 
zel töltött rézcső, amelyben nyomá. 
kenést hoztak létre. A viszonylagos vá- 
kuum hatására a víz már kisebb hő- 
mennyiség (25-30 "C) hatására is forrni 


Hőátvitel. Ha egy felület szabad szem- 
mel teljesen simának tűnik is, a mik- 
roszkóp alatt mégis erősen szabdalt, he- 
gyes-völgyes felületet láthatunk.: Ha kér 
felületet egymásra helyezünk, akkor 
csak a ,hegycsúcsokon" érintkeznek 
egymással, s a két felület között nehéz- 
kes a hőátvitel. A hővezető paszta vi- 
szont kitölti a , medencéket", és így op- 
timálisak lesznek a hőviszonyok. 
Időzítő programciklus. A számítógép- 
nek egyes játékokban egy ideig várakoz- 
nia kell (például arra, hogy adott időn be- 
lül lenyomjanak egy billentyűt). Ehhez 
számos programba úgynevezett időzítő 
ciklust építenek. Egy ilyen ciklusban a 
számítógép például  tízezerig. 
Ha gyorsabb prc ort használunk, ak- 
kor az hamarabb fejezi be a számolást, a 
várakozási ciklus feldolgozása idő előrt 
befejeződik, és a játék lejátszhatatlanná 
válik. Ez azonban csak a régebbi, a 386-os 
processzorra írt játékokat érinti. 

Külső órajel. Az újabb alaplapok 50 és 
75 MHz közötti órajellel működnek. Ez 
a frekvencia viszont megsokszorozódik a 


elszámol 


sítják a multrimédia-alkalmazásokat. Az 
MMX utasításkészlet nélkül a  pro- 
cesszoroknak számos egyenkénti számí- 
tást kell elvégezniük ahhoz, hogy egy já- 
tékfigurát természethűen mozgassanak a 
képernyőn. Az MMX készlet néhány 
utasításba tömöríti össze ezeket a számí- 
tásokat, s a processzor így villámsebesen 
elvégzi feladatát. 

Nyolcbites bővítőhely. Az ISA aljzat 
egy bővítőkártya befogadására szolgál. 
Ez az aljzat csak kis adatátviteli sebes- 
ségre képes, így csak olyan bővítőkái 

kat lehet behelyezni ide, amelyek ki- 
sebb sebességgel is megelégszenek. 
Orajel-frekvencia. A processzorok lé- 
pésenként dolgozzák fel az utasításokat. 
Minél fürgébben követik egymást az 
órajelek  (ütemjelek), annál gyorsabban 
kerülnek elő és jutnak a helyükre a fel- 
dolgozott adatok. Az órajel-frekvencia a 
másodpercenkénti ütemek számát adja 
meg. 

Second level cache. A second 
cache szó a processzoron kívül elhelye- 
zett átmeneti tárat jelöli. Feladata az 


level 


kezd. A keletkező vízgőz magával ragad- 
ja a meleget, és a cső hideg végére kon- 
denzálja, oda, ahol a nagy hűtőfelület he- 
lyezkedik el. A víz ez után v folyik a 
cső meleg végébe, és ott ismét gőzzé ala- 
kul. A heatpipe közel tízezerszer jobban 
vezeti a hőt, mint a réz. ce: 


procc: 


MHz-. 





Fut-e rajta minden program? 

A hagyományos programok esetében, mint amilyenek 
a Word, az Excel vagy az Access, nem kell aggódnunk a 
nem Intel gyártmányú proc. proknál: ezek az áram- 
;k kivétel nélkül jól működnek. Más a helyzet vi- 
szont az erősen hardverközeli programok esetében. Ezek- 
nél a fejlesztők többnyire Intel processzorokat használ- 
nak. A szoftverek egy kis része esetleg nem működik 
más processzorral. Itt különösen a Cyrix/IBM 6x86 
P4.200 okoz problémákat. Ez azonban nem csak a szoft- 



























7 


veren múlik; az alaplap is okozhat gondokat. A 
6x86 P-200 processzor ugyanis 75 MHz-cel dol- 
gozik, ami a legtöbb alaplap számára túl nagy érték. 


orban, amely így jóval nagyobb 
értékkel dolgozik. 
MHz. MHz-ben fejezik ki az órajel- 
frekvenciát. Egy MH; 
let jelent másodpercenként. 


MMX. Az MMX 





7. Különösen a 
nagy teljesítmé- 
nyű, áramfaló 
processzoroknál 
- mint amilyen 
például a 6x86 
P2004. — kell a 
megfelelő hűtés- 
ről gondoskodni 
8. Habár az AMD 
K5 csak 133 
MHz-es belső 
órajellel műkö- 
dik, mégis az In- 
tel Pentium 166 
teljesítményére 
képes 


egymillió ütemje- 


rövidítés 57 új pro- 
orparancsot fed, amelyek meggyor- 


adatok és a programrészek gyors tárolása. 
Utasításstruktúra. A processzor egy 
belső táblázatot kap, amely az összes uta- 
sítást tartalmazza. A táblázat felépítése 
szerint a processzor bizonyos számolási 
feladatokat gyorsabban vagy lassabban 
végez el. 








A rendszer ugyan működik, de zwszabi/. Aki tehát a ma- 
ximális biztonságot helyezi előtérbe, az egyelőre még 
vagy egyből 


kerülje a 6x86  P--200-at, 
olyan alaplapot vegyen 
hozzá, amely ehhez a 
orhoz is alkal- 





Hűtsd le magad! 
Aki új processzort vásárol a 
számítógépéhez, annak a 
kellő hűtésről is gondoskodnia 
kell, különben rafinált hibák 
jelentkeznek. Egyes programok 
hirtelen elszállnak, vagy gond lesz a 

fájlok helyes tárolásával. Az ilyen hibák okának a felde- 
rítése olykor nagyon nehéz. A processzor beszerelése- 
kor tehát feltétlenül figyelni kell az alábbiakra. 

Mielőtt felszerelnénk a ventilátort, hővezető pasztá- 
val vékonyan be kell kenni a processzor felületét. Ez je- 
lentősen javítja a processzor és a hűtőventilátor közötti 
hőátadást. Arra is ügyeljünk, hogy a számítógépben lé- 

vő szalagkábelek ne állják el a processzoron lévő mi- 

niventilátor légáramlásának az útját. Ha ezeket szem 

előtt tartjuk, akkor a processzor még folyamatos 
üzemben sem melegedhet túl. 

(Következő számunkban kissé gyakorlatiasabbra for- 
dítjuk a szót, s a processzorbővítéssel, -cserével, -javítás- 
sal kapcsolatban adunk tanácsokat.) u 
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SG Roztaton wizard 


d temowzmi 


TA KeemeNoter 


dél BeaGsór 





MICROSOFT WINDOWS 98 


JJÉV ŐSSZEL?! 


LEHET, HOGY IDÉN MÁR OKTÓBERBEN 98-AT FOGUNK ÍRNI, HISZEN HA MINDEN JÓSLAT 
BEVÁLIK, AKKOR AZ IDEI ÉV UTOLSÓ NEGYEDÉBEN A BOLTOK POLCAIRA ÉS AZ ÚJ SZÁMÍTÓGÉPEK 
MEREVLEMEZEIRE KERÜL A MICROSOFT ÚJ OPERÁCIÓS RENDSZERE, A WINDOWS 98. 





38 


KITETT 














sokáig csak Memphis kódnéven emlegetett 

szoftver sok újdonságot kínál a személyi szá- 

mítógépek használóinak. Az újítások közül az 

egyik legfontosabb a /eljes hálózati integráltság. 
Rövid ismertetőnkben az eddig nyilvánosságra hozott 
adatok alapján mutatjuk be a Windows 98 néhány jel- 
lemzőjét. 

Az operációs rendszer páneurópai változatának máso- 
dik bétájár hamarosan mi is nyúzópróba alá vesszük, így 
nemsokára már a személyes tap: latokról is be tu- 
dunk számolni. 

A Microsoft merész lépésre szánta el magát, amikor a 
Windows 3.11 operációs rendszere után megjelentette 
a Windows 95-öt. Azt persze senki sem gondolta, hogy 
zám a verziószámot jelen- 














a program nevében szereplő s; 
ti, hiszen nem gyakori, 
hogy az csaknem 92-vel 
növekszik. Egyesek még 
arra is gyanakodtak, hogy 
"Welcome to ihe exctrg new wmorki ol Mempbuz. where oz b 5 1 
renemzámátázanásün bánat a 95-ös szám arra utal, 
Szt andindat as Fögtáke a vatta elte M ú 
teles eraléásasán satan hány floppylemezen je- 
lenik majd meg a rend- 
szer, ez azonban akkor 












11 rasa mani o exeore an ian art ebek 4 


még erős túlzás volt. 

A Windows 95 megje- 
lenésekor 
könyvelhettük, hogy egy új operációs rendszerről van 





azután — el- 





szó, amelynél elfelejthetjük a verziószám fogalmát. 
Alighogy elkezdtük használni a sok-sok csodával és ké- 
nyelmi szolgáltatással felszerelt rendszert, máris napvi- 
lágot láttak az új változatról szóló hírek. Akkor még 
Windows 96 vagy Windows 97 néven emlegették, így a 
névválasztásnál már mindenki biztos lehetett abban, 
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ho; 





a Microsoft a megjelenés évszámát ragasztja a 
program nevéhez. Ennek a megoldásnak azonban két 
hátránya is van: nem lehet pontosan tudni, vajon egy 
régebbi program új változatáról, vagy egy alapjaiban új 
termékről van-e szó, másrészt azt a látszatot kelti, mint- 
ha évente kelle- 
ne cserélni, fel- 
újítani a szoftve- 





reket. 
Így azután, 
nem — csodálkoz- 


hatunk, ha az új 
Windows a 98-as 
számot kapta, hi- 
szen megjelené- 
se vagy elterje- 
dése az idei év 
végére vagy in- 
kább a jövő év 








elejére fog esni. ? 

Persze, már azok sem téved- 
nek sokat, akik az előző vál- 
tozatnál is a floppylemezek 
ámára gyanakodtak,  idő- 
közben azonban a számítógé- 
peknek elengedhetetlen tar- 
tozéka lett a CD-ROM olva- 
só. A Windows 98 esetében 
még az sem tűnik túlzásnak, ha ismét egy 47 szoffverter- 
mékre gondolunk, hiszen valóban alapvető változásokat 
találhatunk benne a Windows 95-höz képest. 

A legfontosabb újdonság, hogy az operációs rend- 
szert a hálózatokhoz, az Internethez és az intranetekhez iga- 
zították. Mindez a Windows 98-ba integrált Microsoft In- 
ternet Explorer 4.0-nak köszönhető. A teljes kezelőfelü- 
letet ennek a böngészőnek a segítségével érhetjük el és 
használhatjuk. A fájlok és az objektumok egyformán je- 
lennek meg, legyenek a saját lemezünkön, a helyi háló- 
zat valamelyik gépén vagy az Internet egy távoli szer- 
verén. Aki tud kezelni egy böngészőprogramot, az ott- 
honosan fogja érezni magát a Windows 98 környezet- 
ben. Ennek az integráltságnak megfelelően a deskto- 
pot is Adiv Desktopnak nevezik, már csak azért is, mivel 

















állandóan változik a saját gépünk, a helyi hálózatunk és 





az Internet változásainak megfelelően. A szintén beépí- 
tett push technológiának köszönhetően a munkaasztal al- 
ján vagy szélén (online kapcsolat esetén) friss adatokat 
láthatunk, és választhatunk az egyes információs csator- 
nák közül. 

A kezelőfelület alapvető megváltozásán kí 











ül még sok 


Microsoft Internet Explorer 


eAY 





Online Help 


Welcome to HTML-based onkne 
Help for Mempiuz 





1. Az első ráné- 
zésre csupán a My 
Document ikon 
különbözteti meg 
a Windows új vál- 
tozatát 

2. A megszokott 
üdvözlő képernyő 
is sok új témával 
bővült 

3. Az Internet Ex- 
Plorer 4.0 integrá- 
ciója mindig friss 
információkat va- 
rázsol a desktopra 
4. A segítségeket 
tartalmazó helpfáj- 
lok is HTML for- 
mában találhatók 
meg 


más újdonság is került a 
Windows  98-ba. Ezek egy 






része a Windows 95 óta 
megjelent hardveres 
ké e szolgál. Megtalá 





Old rename fe (7.—) 


hatjuk például a közeljövő 


f. 6 sa Scandísk data backup fdez (.CHK) 
alapvető kommunikációs 
csatornájaként emlegetett 
Universal Serial Busszal 





r(USB) való együttműködés 
lehetőségét, a CD-ROM-ot 
hamarosan felváltó  Digizal 
Versatile Disk (DVD) meghaj- 
tókat és az Advanced Configu- 
ratton and Poxer Interface-t 
(ACPI), Különös gondot for- 
dítottak a hatalmas tempó- 
ban fejlődő multimédia eszközök kezelésére, s az 
ígéretek szerint a Windows 98 végleges változatá- 
ba az akkori lehető legújabb meghajtók kerülnek. 

Bár más operációs rendszerek (O05S/2), szoft- 
verek esetén már láttunk erre példát, a Win- 
dowsban újdonság lesz az awomatikus rendszer- 
frissítés lehetősége, amelynek a segítségével a 
hálózaton keresztül érhetjük el és alkalmazhat- 
juk a rendszer javításait, update-jeit. 

A Windows 98 minden olyan változást is tar- 
talmazni fog, amely bekerült a Wizdozs 95 OEM 
Service Release 2-be (OSR2). Így az eddig csak új 
géppel együtt szállított 32 bíres FAT fájlrendsz 
része lesz az operációs rendszernek. Ez lehetős 
teszi, hogy a két Gi 1] nagyobb lemezeket is 
egy darabban használhassuk, és a FAT16-osnál 
Jóval kisebb clusterméret a merevlemezek jobb ki- 
hasz: Ennek a 


































ását eredményezheti. 





5. A Disk Clean Up 
segítségével 
könnyedén eltávo- 
lítnatjuk a szük- 
ségtelen fájlokat a 
merevlemezről 

6. A Tune Up Wi- 
zard összefogja a 
rendszer optimális 
beállításához és 
működtetéséhez 
szükséges se- 
gédprogramokat 
7. A már megszo- 
kott My Computer 
foldert is kezelhet- 


. jük a Windows 98 


böngészőprog- 
ramjával, az Inter- 
net Explorer 4.0- 
val 


változtatásnak 


megfelelően a beépített lemezkezelő segédprogramokat 


is átalakították a FAT32 feldolgozására. 


Az operációs , 


rendszer tartalmazni fog egy fowverziós programot is, így a 


felhasználók  választ- 
hatnak a FATI6G és a 
FAT32 között. 

A nagy  változá- 
sok mellett nos 
kisebbet is találha- 
tunk, mint például a 















szükségtelen — fájlo- 
kat egyűjtő Disk 
Cleaner . programot 


Val; 





az egész rend- 





szer működését op- 





timalizáló, felgyoi 
 Tuwme Up Wizard- 
ot. Az persze, hogy 
ezenkívül mi  min- 
den kerül vagy ép- 
pen nem kerül bele 
a Windows 98 vég- 
leges —— változatába, 
még titok, éppúgy, 
mint az. 

Windows 3.x és: 
Mindenesetre 














miként fogja felváltani, kiszorítani a régebbi 
Windows 95 operációs rendszereket. 
z új rendszernek igen nyomós érveket kell 


felmutatnia ahhoz, hogy ismét olyan tömegek cseréljék 





le a PC-ken has 
Windows 95 megjelenésekor. 


nált operációs rendszerüket, mint a 


Gy. L. 








PANORÁMA 









AZ INTERAKTÍV 
MÉDIÁK 
MAGAZINJA 


A 97/3-as szám tartalmából: Fókuszban a 
videó; analóg és digitális kézi kamerák 
tesztje; videodigitalizáló kártyák tesztje. 
Multimédia iskola: a videózás titkai. 
Mérlegen a játékos oktató-CD-k. 
Szoftverteszt: Fractal Design Detailer. 
Internet és a multimédia — mi is az a Java2; 
Audio-CD-k választéka; Aerosmith CD 
Extra. Pályázatokról: Soros, IKTA, Kulturális 
Alap. Játékok: Hupikék Törpikék, 
Neverhood. 


A CD-mellékleten: 


Exkluzív interjú és koncertfilm Alice 
Cooperrel; Látogatás a Kiscelli 
Múzeumban; Művészek a CD-ROM-on; 
Természetfotók a Nimród Fotóklub 
kiállításáról; A Budapest Music Center 
újdonságai; A Magyar Csillagászati Egylet 
újdonságai; Valóságos és virtuális szörf; 
Hegymászók Dél-Amerikában; Kerékpárral 
Hollandiában; Utazás Amerika nemzeti 
parkjaiban; Enciklopedia Humana demo; 
Scene összeállítás; Shareware-válogatás. 


Már most rendelje meg a Kiadónál: 
Computer Panoráma Kft. 1388 Budapest, Pf. 96/60. 
Telefon: 218-3011/302, Fax: 217-2646 


A CP számai megrendelhetők . levélben, faxon vagy telefonon a 
Computer Panoráma Kiadónál: 1091 Budapest, Üllői út 25. 
1388 Bp., Pf. 96/60, Telefon: 218-3011, fax: 217-2646 


ea 


LAPJAINKKAL CÉLBA TALÁL E 








KOMMUNIKÁCIÓ "ZIKE 





A SZÁMÍTÓGÉP ÉS A TELEFON 


ÍGÉRETES 
FÚZIÓ 


AZ IRODAI KOMMUNIKÁCIÓ KLASSZIKUS ESZKÖZE, A TELEFON VETÉLYTÁRSAT KAP. A CTI 
MEGOLDÁSOKNÁL EGYETLEN FUNKCIONÁLIS EGYSÉGGÉ OLVAD ÖSSZE UGYANIS A TÁVBESZÉLŐ- 
KÉSZÜLÉK ÉS A KOMPUTER. 





agadhatatlan, hogy a mai világban kiemelt 






5 I-9 erős ISDN Adatátvitel és PC 
szerep jut a telefonnak, legyen bár szó veze- kommunikációs telefonirányítás 
tékes avagy mobil készülékről. E trenddel EROSEN 





összhangban a számítógép is előtérbe kerül, 
újabban ugyanis központi egységként funkcionál a kom- 
és a telefon integrációjában, amelyet röviden csak 
ként (Computer Telephony Integration) emleget- 2 
a szakemberek. A CITI-nél két megoldási módszer 
kínálkozik: a Aarzfveres integráció, amelynél a számítógép 
és a telefonkészülék közvetlen kapcsolatban van egy- 
mással, illetve a szoftveres kapcsolat, ahol valamilyen prog- 
ram szabályozza a verbális kommunikációt. 

A számítógépek és a telefónia fejlődésének köszön- 
hetően ma már sok olyan termék kapható, amellyel bár- 
melyik PC különféle kényelmi szolgáltatásokkal felsze- 
relt /elefonközponttá építhető ki. S bizony nem véletlen, 
hogy ez a téma annyira napirenden van. 

Számos szolgáltató- s szervizt végző cégnél ugyanis 
éppen a professzionális kommunikáció a titka az üzleti si- — zzz is megfelelő, és a végké: 
kernek. No persze ez csak akkor igaz, ha az jxfrastruktú- — nensckkel együtt — hatékony szerviz- és információs átonatKal Szá 
rendszerré alakul. sok Németország- 

A minden szempontból A fölétoájás 
professzionális CTI-s munka- kényelmét a kijel- 
kely nemcsak a kényelmes zős multifunkcio- 
50 szoftverre épül, hanem  ki- "ális készülék 


ESSZÉ növeli, amely 
egészítő . hardverkomponen- azonban nem 


45.690 
sekre is szüksége van, ame- d ea kek tel ee 
MOL . A sokat telefo- 
40 lyekkel egyszerűbbé válik a nálók ISDN kártya 
telefonálás. és a fejhallgató— 
mikrofon készlet 
2 ri a dó kombinációjával 
30 Tartozékok méretre bonyolíthatják be- 
Opcionális tartozék például  szélgetéseiket 
F p. 

21.996 a feghallgató és a mikrofon 

20 kombinációja. —. Helyettesíti 

17.890 ugyanis a hallgatót, és be- 

széd közben szabadon hagy- 

7.900 10 aki "közben j , 

6.99 esetleg számítógépes nyom- 


tatványokat tölthet ki. Más 
CTI-s munkahelyek úgyne- 
























ő kompo- 1. A számítógép- 











SETé. eles 8 leszz sosa; 28 e jezes íz vezett Pioncboardot használ- 








e Belés nak. Ez egy hétköznapi PC- 
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KISLEXIKON 


ACD. Awtomatic Gall Distribution. 
rendszer kezelővel. 

Dialer. Olyan program, amelynél a telefonszámot 
modemmel vagy ISDN kártyával lehet hívni a PC- 
ről. Ehhez társul rendszerint a monitoron megjele- 
nő telefonbillentyűzet is. 

Headset. Fejhallgató-mikrofon készlet. A PC-vel 


Híváselosztó 





amelyek szinte az 
összes PC-s ope- 
rációs rendszeren 


használhatók. 

A fejlettebb 
CTI programok a 
kimenő —— híváson 
kívül már a bgjövő 
forgalmat is irányít- 
Ják. A beszélőpart- 





nereket — fontossá- 
gi sorrendjük alap- 
ján — egy prioritási 
listába lehet beírni. 
A bejövő, de azon- 
nal fel nem  dol- 
gozható hívások a 
programba  beépí- 
tett üzenetrögzítő- 
re kerülnek, illet- 
ve átkapcsolhatók 
valamelyik — kollé- 
gához vagy a tit- 
kárságra. 

A — professzio- 
nális CTI megol- 
mít a sészletes beszédnapló- 
ok pontos díjszámítása. Így azután a 


sokat telefonálók nagy hasznát vehetik, mivel fel- 
szabadul a kezük. A headset kombinálja a fejhall- 
gatót és a mikrofont, ezenkívül a számítógépes te- 
lefonálásnál a klasszikus telefonkagylót is helyette- 
síti. Ezt a készletet egy megfelelő porton keresztül 
az ISDN kártyához, a telefonhoz vagy egyéb hard- 
verhez kell csatlakoztatni. 

Phoneboard. Klasszikus PC-billentyűzet beépí- 
tett telefonnal. Két kábele van; az egyik a számító- 
gépes billentyűzet aljzatába vezet, a másik pedig a 
telefoncsatlakozóéba. A Phoneboardhoz egy tele- 
fonkagyló és alátét is tartozik. A kihangosításban 
beépített hangszóró és mikrofon segít. "TVartozék- 
ként headsetek is kaphatók. 

Speach-API (SAPD. Multitaszkos programozói 
interfész, amelynek a segítségével bármelyik tele- 
kommunikációs eszköz használható. A számítógép 
vagy a telefon vezérlésére ugyanaz a felismerőprog- 
ram alkalmazható. 

Voice modem. Olyan modemgeneráció, amely 
adatokat és beszédet is tud fogadni. gy voice mo- szülékek alig em- rrofi nemcsak a ké- 
demmel és a megfelelő kommunikációs szoftverrel lékeztetnek előde-  nyelmi funk. les válas; t kínálják, hanem 
üzenetrögzítőt is installálhatunk a PC-n. ikre más vállalati alkalmazások, például árugazdálkodási 
rendszerek kiszolgálására is képesek. Beszélgetés 
közben lekérdezhető az árukészlet, megrendelés 
vehetők fel, vagy ajánlati alternatívák készíthetők és 
szállítási határidők egyeztethetők. Az ügyfél adatai 
már a beszélgetés folyamán megjelennek a képer- 








! 
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4. Nagy teljesít- 
mény és kényelem 
jellemzi a korszerű 
telefonos megol- 
dásokat 

5. A mai telefonké- 


zás, illetve a hí 
mellékállomások költségei is pontosan nyomon kö- 
vethetők. 

A profi hálózati CII megoldások 








k 
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billentyűzet beépített telefonnal, amelybe még hang- 
szórót és mikrofont is szereltek. Igaz ugyan, hogy az 
ilyesfajta kihangosítás a nagy irodahelyiségekben nem 
egészen optimális. 

A CII megoldások persze nemcsak adott munkahe- 
lyekre készülnek. Léteznek kéjlönleges, professzionális há- 
lózati felhasználásra tervezett, többféle követelménynek A Telephony Application Programming (TAPI) a tele- 
is megfelelő alkalmazások. Ezek — többek tt — egy kommunikációs programokhoz tartozó zgyizott inter- 
praktikus, több száz részes elekíronikus telefonkönyvet is Jéz, a Windows 95 és a Windows NT állandó része. 
tartalmaznak, amelyben az a remek, hogy az adatokat a (Nem véletlen, hogy fő támogatói a Microsoft és az 
telefonpartnerre vonatkozó személyes megjegyzésekkel is ki Intel.) 
lehet egészíteni. Ezek a megjegy k egyedi adatok A TAPI alatti alkalmazások tetszőleges hardver- 
vagy információk lehetnek a beszélgetőtárs SZO- rel vagy telefon-alállomással képesek működni. A 
kásairól, fizetési megállapodásokról, illetve logisztikai telefontechnológiánál is széles a kínálati paletta: az 
információk is kerülhetnek ide. E telefonszám-adatbá- analóg technológia éppúgy idetartozik, mint az 
zisból egérkattintással lehet beszélgetéseket, ISDN vagy az ATM. 
kezdeményezni, és a kapcsolatot a CII rendszer auto- A megfelelő meghajtóknak köszönhetően a TAPI- 
matikusan felépíti. kompatíbilis . programokkal bármelyik — hardver 

A számítógépes hangkártyával dolgozó CTI progra- használhatóvá válik. A TAPI egységes programozói 
mok általában deszázdr/ is vezérelhetők. Ekkor a hívást interfészt kínál, amely a kommunikációs hardver és 
nem kézi tárcsi al vagy az egérrel kell kezdemé- az átvitelfajta (ISDN, GSM stb.) függvényében 
nyezni, hanem be kell mondani a hívni kívánt fél nevét mindig egységes felhasználói felületen jelenik meg. A 
a PC mikrofonjába, mire a program önállóan kikeresi a "TAPI lehetővé teszi az adatok és a beszéd kevert átvi- 
telefonszám-adatbázisból a szükséges tárcsázási infor- telét, a bejövő hívások megkülönböztetéséhez pe- 
mációkat, és elindítja a hívást. dig beépített fax-adat-beszéd váltót használ. 

A TAPI kliens-szerver környezetben, tetszőle- 
ges LAN/PBX struktúrák alatt fut, s az összes szá- 
mítógép-telefon architektúrával elboldogul. 





MI AZ A TAPIP 




























Kezdőknek és profiknak 
A CII rendszerek egyszerűbb verziója egy hívóegysé- 
get és elektronikus hívási segédeszközöket tartalmaz, 
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MI AZ A TSAPIP 


A Telephony Services Applications Programming Inter- 
Jace (TSAPI) -— a Novell és az ATKIT kedvezmé- 
nyezettje — egységes API-t (Applications Programm- 
ing Interface) kíván nyújtani a kommunikációs 
szolgáltatások számára. A Novell-féle TSAPI-hoz 


ma még egy CSZA (Computer Supported Tele- 
communications Applications) Zelefon-alközpontra is 
szükség van, ez az alközpont viszont még nem al- 
kalmas a kis telefonok számára. 

A TSAPI mögött álló filozófia a telefon (PBX, 
telefonkészülék) és a számítástechnika szétválasz- 
tásán alapszik, amint ezt a mai PC-k vagy a LAN- 
ok is reprezentálják. A TSAPI-hoz Novell szerve- 
rekre, Novell hálózatokra, valamint CSTA csatla- 
kozós telefonberendezésekre van szükség. A hátrá- 
nyok között kell megemlíteni, hogy a TSAPI-t a 
mobil felhasználó sem kamatoztathatja. 





nyőn, és szükség esetén aktuális adatokkal egészíthe- 
tők ki. 

Ezek a profi rendszerek egy beépített hívólistát is tartal- 
maznak, amellyel részletesen megtervezhető a telefo- 
nálással töltött idő. A beszélgetőpartnert adott időpontra 
lehet beírni a hívólistába, és a rendszer ennek megfele- 






TÁRCSÁZÓPROGRAMOK 


Az integrált vagy elkülönített  tárcsázóprogramok 
szinte valamennyi PC-s platformon megtalálhatók, 
magukban hordozva a számítógépes telefonálásba va- 
ló belépés lehetőségét. A legismertebbek közé tarto- 
zik a Windows 95 tárcsázóprogramja, amelyet a Prog- 
ramokjTartozékok rubrikában lehet megtalálni. Itt leg- 
feljebb nyolc gyorshívószámot lehet tárolni, amelyek- 
kel a PC-n keresztül is el lehet érni a legfontosabb 
partnereket. A Microsoft az Office 97 alatt többféle 
integrált telefonálóprogramot is kínál, amelyeknek a 
kezelése részben eltér egymástól. 

A szokványos tárcsázók egy privát telefonkönyvet 
hoznak létre a PC merevlemezén, amelyből az egér- 
rel lehet kiválasztani a kívánt telefonszámot. Azokat a 
számokat, amelyek hiányoznak ebből a magántele- 
fonkönyvből, egy számjegyes blokk segítségével le- 
het felhívni a képernyőn az egérrel. 

A kapcsolatot a modem hozza létre. Ehhez a meg- 
oldáshoz a modemnek és a telefonnak ugyanazon a 
vezetéken keresztül kell csatlakoznia. A TAE aljzat 
kódolása automatikusan gondoskodik arról, hogy a si- 
keres kapcsolatfelépítés után a telefonnak legyen pri- 
oritása a modemmel szemben. 


Telefonkészülék a képernyőn a Windows 95-ben (felső kép) 
A kézi tárcsázás beállítására szolgáló párbeszédablakok a 
Windows 95-ben (alsó kép) 
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MIÉRT A CTP 


A számítógépes telefonálás használatával az ügyfe- 
leknek jobb szolgáltatást lehet kínálni. 
A rutintevékenység egyszerűsödése és automati- 


zálása jelentősen csökkentheti a költségeket. 

A gyorsabb információcsere és a belső adatbázi- 
sok bevonása, valamint az ügyfélspecifikus adatok 
használata jelentős időmegtakarítást eredményez a 
beszélgetések során. 





lően jár el. A sikertelen hívások automatikusan vissza- 
jutnak a hívólistába, és előre definiált időablakokban is- 
mételten feldolgozásra kerülnek. A legtöbb CTI rend- 
szernél a háttérben zajlik ez a folyamat, így a PC — a 
kapcsolat létrejöttének ideje alatt — más alkalmazások- 
hoz használható. 





Szabványviták 

A CTI alkalmazások széles körű elterjedését a szabvá- 
nyosítás körüli problémák nehezítik. A nagy telefon- 
központok, amelyeket nem gond összekötni bármilyen 
számítógépes — platformmal, túlnyomórészt a  CSTA 
(Computer. Supported  Telecommunications Application) spe- 
cifikációt használják. A CSTA tág teret kínál a gyártóspe- 
cifikus, egyedi bővítések számára. Egyelőre azonban 
csak a nagy telekommunikációs berendezések használ- 





Call Statu: 


tn 





ják a CSTA szabványt, s ennek a beszerzése nem kifi- 
zetődő a kis és a közepes vállalkozások számára. 

A CTI-tömegpiacért vívott harcban pillanatnyilag 
kér, sajátos berendezéseket kínáló érdekcsoport áll 
szemben egymással. Ezek vagy a 7API (Telephony Appli- 
catton  Programming Interface) vagy a TSAPI (Telephony 
Services Application Programming Interface) rendszert sze- 
retnék a jövő CTI szabványaként látni. (A két rendszer- 
ről keretes írásainkban olvashatnak.) 








TAPI vagy TSAPIP 

A TAPI pártján a Microsoft és az Iute/ áll, míg a Nozel/ és 
az ATÉT TSAPI-pártiak. A piaci megfigyelők hosszú 
távon a TAPI alapú alkalmazásoknak jósolnak több esélyt. 
A TAPI célja, hogy olyan intelligens és univerzális 
kommunikációs végberendezést kínáljon, amelynek a 
telefonfunkciói az adott hálózattól függetlenül működ- 
nek. Ez a megoldás a munkahelyi számítógépet éppúgy 
magában foglalja, mint a hordozható notebookot vagy a 
hálózatot. A komfortos telefon- vagy telekommunikáci- 
ós berendezésekbe kihelyezett funkciók ezután majd a 
PC-be települnek át. 

A TSAPI védői viszont 4ét egymás mellett működő kom- 
munikációs világ mellett törnek lándzsát. Az egyik a tele- 
kommunikációs berendezés a hozzá tartozó végberen- 
dezésekkel, a másik pedig a PC a fájlszerverrel. A két 
világot egy CS7A kapcsolat hidalja ár. Ennél a megoldás- 
nál a telefonfunkció a szerveren érhető el. A TSAPI in- 
kább egy lesoványított funkcióterjedelemre s z, hi- 
szen ez a szabvány csupán a telekommunikációs beren- 
dezés és a szerver közötti kapcsolatot engedi meg. 




















Hardverfeltételek 
A TSAPI alapú CTI megoldás előfeltétele a Nemere 
szerverű Novell hálózat és egy telekommunikációs berendezés. 
Mivel a TSAPI-nál a Novell szerverrel való kapcsolat 
elengedhetetlen, így a hordozható PC-k nem kapcsol-. 
hatók be ebbe a koncepcióba. 

A TAPI megoldás viszont a rendszerek, készülékek 
és átviteli utak tucatjaival elboldogul, és ami fölöttébb 
lényeges: az összes platformon megengedi a CTI-t. Rá- 





adásul olyan funkciókat is tartalmaz, amelyekkel egy 
férni, így 





adott telefonkapcsolat tartalmához lehet hoz 
ezután a számítógépes alkalmazások programozása (pél- 
dául fájltranszfer, fax, fax-on-demand) és egyéb PC ala- 
pú kommunikációs alkalmazások is lehetővé válnak. 
Ezzel szemben a TSAPI-val csak a telefonkapcsolatot 
lehet létrehozni, továbbítani, illetve megbontani. 

A TAPI számottevő előnyei közé sorolható, hogy be- 
épített diszkriminátort is tartalmaz, amellyel egymás mel- 
lett működtethetők a különböző kommunikációs szol- 
gáltatások. A rendszer automatikusan szétválasztja a be- 
jövő hívásokat beszédre, faxra vagy adatokra, s így ren- 
deli hozzá azokat a különféle alkalmazásokhoz. Ez a 
blatformokon túlmutató funkcionalitás oldja meg, hogy a 
különböző gyártók TAPI alapú alkalmazásait egymás 
mellett és egymással is lehessen használni. A "TSAPI 
azonban csak egyféle megoldást enged meg, mivel a te- 
lekommunikációs berendezést csupán egyetlen prog- 
ram ellenőrzi, amely az összes többit letiltja. 





Monopóliummentes perspektívák 

A nemzeti telefonmonopóliumok megszüntetése után 
(ami hamarosan nálunk is várható) valószínűleg csök- 
kennek a telefonálási díjak, mivel magánvállalkozások 
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6. A CTI előnyeit 
a mobil készülé- 
kek tulajdonosai 
is kamatoztat- 
hatják 


KOMMUNIKÁCIÓ 


is szerepet vállalhatnak a telekommunikációs üzletben. 
S persze nem hagyhatjuk figyelmen kívül azt sem, hogy 
az internetes telefonálásnak is egyre nagyobb szerepe 
lesz majd. Ezenkívül — legalábbis a külföldi piaci megfi- 
gyelők prognóz szerint — a jövőben a kébeltévé-társasá- 
gk is vezető szerephez fognak jutni a telefonálásban, 
hiszen amint engedélyt kapnak rá, a lakásokba vezető 
hálózatukat beszérétvitelre is alkalmassá teszik. 

A kábeltévés telefonáláshoz nélkülözhetetlen, hogy 
a telefont vagy a CTI-re alkalmas PC-t a felhasználó 
zekapcsolja az antennakábellel. Ennek a kommuni- 
kációs vonalnak az előnye pedig nemcsak az olcsóság. 
Sokkal többet nyom a latban ugyanis, hogy ez a megol- 
dás az ISDN-t túlszárnyaló átviteli sávs sségeket is 
kínál majd. nm 
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LÉPÉSRŐL LÉPÉSRE 


WINWORD 
KURZUS 


MANAPSÁG MINDEN KÉTSÉGET KIZÁRÓAN A WINWORD A LEGELTERJEDTEBB 
SZÖVEGSZERKESZTŐ PROGRAM. HASZNÁLATÁVAL KAPCSOLATBAN SZÁMOS KÖNYV JELENT MEG 
ÉS JELENIK IS MEG FOLYAMATOSAN, MÉGSEM ÁLLÍTHATJUK, HOGY A PROGRAM TÉRKÉPÉRŐL 
VÉGÉRVÉNYESEN ELTŰNTEK A FEHÉR FOLTOK. 


épésről lépésre sorozatunkban ezúttal néhány 

, hétköznapi" feladatot oldunk meg a Wiw- 

word 7.0 segít: el. A program szolgáltatá- 

sai elvileg egy-két egérkattintással elérhetők, 
mégis úgy tűnik, hogy éppen a funkciók sokaságától 
nem látjuk egy-egy konkrét probléma megoldását. 
Erdekes feladat például a keretezés vagy a szöveg táb- 
lázattá konvertálása. 






Keretterv 
A Winword 7.0 lehetőséget kínál arra, hogy keretet húz- 
zunk a szövegek köré. Ez feltehetően senkit sem lep 








Blralsa] ú 
Roma Z] ff5erHewfRonanC 7] [re 5 


Ez egy szöveg, amelyet be fogunk keretezni. 
Ki-ki kipróbálhatja, hogy melyik a legjobb 
megoldás, a különféle lehetőségek közül 
melyik a legalkalmasabb. A terv 
megvalósításához a Word számos eszközt 
bocsát a felhasználó rendelkezésére. 








, Changes the border and shadng ol the selected paragzapkr. table cel, and picizez 
sz 
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meg. Kevesebben tudják vi- 
szont, hogy a keret kialakítá- [/ 
sához számos eszközt hasz- [/ 
nálhatunk. Így például meg- 
változtathatjuk a keret vas- 
át, sőt nemcsak az 
egész keretét, hanem az 
egyes oldalakét is. Ennek a 
módja a következő. 

Indítsuk el a Winwordöt, 
és töltsük be a kívánt szöve- 
get. Jelöljük ki a bekerete- 
zendő szöveget. Ehhez vi- 
gyük a kurzort a szöveg ele- 
jére, és nyomjuk le az egér 
bal gombját. Tartsuk — le- 
nyomva a gombot, és a ki- 
emelést húzzuk a szöveg vé- 
géig. Itt azután engedjük fel 
az egérgombot. A kijelölt 
szövegrész a fekete háttérről 
ismerhető fel. 

Kattintsunk a Format me- 
nüpontra, és válasszuk ki a 
Borders and Shading alpontot 
a listából. Megjelenik egy párbeszédablak, amelyben két 
regiszterlap látható. Kattintsunk a Borders fülre. A Presets 
címnél található lehetőségek közül válasszuk azt, ame- 
lik alatt a Bax felirat áll. 

A Border című részben egyenként jelölhetjük ki a 
keret vonalait. Kezdetben mind a négy vonal kijelölt ál- 
lapotban van, ami a vonalak végeinél látható nyilakból 
derül ki. Adott vonal kijelölésére kattintsunk a vonalra, 
mire a többi kijelölése automatikusan törlődik. (Ha is- 
mét ki akarjuk jelölni mind a négy vonalat, akkor kat- 
tintsunk a Box szimbólumra.) 

Jelöljük ki mondjuk a felső vonalat! A jobb oldalon 
kiválaszthatjuk a vonal típusát és vastagságát (legyen ez 
például a négy és fél pontos vonal). A kijelölt vonal vas: 
tagsága a ,preview" ablakban is azonnal megvált. 
Ha most rákattintunk egy másik vonalra (például az al- 
sóra), akkor az is ugyanilyen típusúvá változik. 















































1. A Winword esz- 
közkészletével ke- 
retet is húzhatunk 
a szöveg köré 

2. Keretezés előtt 
ki kell jelölnünk a 
szöveget 

3. A keret oldalai 
különböző vonaltí- 
pusokból állhat- 
nak 

4. A keret létreho- 
zásakor kombinál- 
hatjuk a szimpla 
és a dupla vonala- 
kat 


Jelöljük ki az egyik oldalsó vona- 
lat, és válasszunk ki egy másik vonal- 
típust (mondjuk egy dupla vonalat). 
A változás a ,preview"-ban is azon- 
nal megjelenik. Végül kattintsunk rá 
a negyedik oldalra, amely ugyancsak 
dupla vonallá alakul. 

Ha színt akarunk adni a keretnek, 
akkor a Color mezőre kattintva vá- 
laszthatunk egyet a színpalettáról. Az 
előbbiekben ismertetett módon akár 
mind a négy oldalhoz más-más színt 
rendelhetünk. 

Ha elégedettek vagyunk a beállí- 
tásokkal, kattintsunk az OK-ra. Ezzel 
bekereteztük a s: 
nénk a Jeg kijelölését, gondoskod 
teljesen kitöltse a keretet, és ne marai 
sorok vége és a 











eget. Mielőtt azonban megszüntet- 


keret között. Ehhez kattintsunk a J4. 
gombra az eszközsorban. Ezzel úgynevezett sorkizárt 








formátumot. állítunk elő, azaz min- 
den sor egyenlő hosszúságú lesz. Vé- 
gezetül megszüntethetjük a kijelö- 
lést, például úgy, hogy az egérrel rá- 








kattintunk a képernyő tetszőleges 





5 


5. A kereten belül 
- többek között — 
sorkizárt formátu- 
mot is beállítha- 
tunk 

6. Némelykor 
össze kell hasonli- 





junk arról, 
djon üres hely a 


hogy 








Hasonlítsuk össze akét bekezdést: 

Az ember megy és arra gondol közben, hogy semmi 
értelme az egésznek, mivel teljesen mindegy, merről jön 
és hova megy, úgyis csak időpocsékolás az, amit egyesek 
szerint meg kell tennie, ha azt akarja, hogy ne legyen 
hiábavaló, amit csinál. 

Az ember megy, miközben arra gondol, hogy úgysincs 
értelme az egésznek, mivel ganz egal, hogy honnan jön és 


tanunk két szö- 
vegváltozatot egy- 
azon dokumentu- 
mon belül 

7. Az egymás alat- 
ti szövegek össze- 
hasonlítása meg- 
lehetősen köi 
ményes 

8. A Table menü- 
ben fellelhető esz- 
közök segítségé- 
vel táblázattá kon- 
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pontjára. 


Bekezdésből táblázat 

A dokumentumok . feldolgozásakor 
előfordulhat, hogy össze kell hasonlí- 
tanunk két szövegrészt. Ehhez a 
Wirxcord táblázatfunkcióját hívhatjuk 
segítségül. 

Nem elég azonban mechanikusan 
kijelölni a szóban forgó szövegeket 
és táblázattá konvertálni azokat, mert az eredmény nem 
feltétlenül az lesz, amit várunk. az a jó megoláís 
ugyanis, hogy egymás alá rende: a kijelöléseket, Ítí- 
szen ez semmivel sem teszi könnyebbé az összehasonlí- 
tást. Ehelyett egymás mellé kell tennünk a két szöve- 




















Hasonlítsuk össze akét bekezdést: 


Az ember megy és arra gondol 
közben, hogy semmi értelme az 
egésznek, mivel teljesen mindegy, 
merről jön és hova megy, úgyis 
csak időpocsékolás az, amit egyesek 
szerint meg kell tennie, ha azt 
akarja, hogy ne legyen hiábavaló, 


Az ember megy, miközben arra 
gondol, hogy úgysincs értelme az 
egésznek, mivel ganz egal, hogy 
honnan jön és hova megy, úgyis 
csak elvesztegetett energia az, amit 
egyesek szerint jó ha megtesz, ha azt 
akarja, hogy ne legyen felesleges az 


hova megy, úgyis csak elvesztegetett energia az, amit 
egyesek szerint jó ha megtesz, ha azt akarja, hogy ne 
legyen felesleges az egész. 





Hasonlítsuk össze akét bekezdést: 

Az ember megy és arra gondol közben, hogy semmi értelme az egésznek, 
mivel teljesen mindegy, merről jön és hova megy, úgyis csak 
időpocsékolás az, amit egyesek szerint meg kell tennie, ha azt akarja, hogy 


ne legyen hiábavaló, amit csinál. 
Az ember megy, miközben arra gondol, hogy úgysincs értelme az 
egésznek, mivel ganz egal, hogy honnan jön és hova megy, úgyis csak 
elvesztegetett energia az, amit egyesek szerint jó ha megtesz, ha azt akarja, 
per ne legyen felesleges az egész 





vertálhatjuk a szö- 
veget 

9. A szövegeket 
egymás mellé ren- 
dezve kényelmes 
az összehasonlí- 
tás 

10. A táblázat osz- 
lopait tetszés sze- 
rint szélesíthetjük 
vagy keskenyít- 
hetjük 


amit csinál. egész. 


Tü ele! 
Tage 1SSETTTTTTTTATT ÜRTSERTTTTTS TEST TTTT TET TET ZT TTV INTETT 


9 
get, mégpedig helyesen megválasztva a 
métereit. Igy könnyebben megállapítható a 
hossza, tartalma, stílusa közötti eltérés. 
Jelöljük ki a két szövegrészt (esetünkben a két be- 











kezdést). Ügyeljünk arra, hogy ne legyen üres sor a be- 
kezdések között, mivel ez egy üres oszlopot hoz létre a 
táblázatban. 

A menüsorban kattintsunk a 74ble-re, majd válasszuk 
ki a Convert Text to Table menüpontot. A következő pár- 
beszédablakban állítsuk 2-re az oszlopszámot (Number of 
a je- 





Columns), a Separate Text At mezőben pedig teg 
kt a Paragraphs mellé. Ezzel elérjük, hogy a szövi 
egymás mellé kerülnek, mégpedig külön cellába v 









mennyi bekezdés. Ha kettőnél több szövegrészt aka 
runk evetni, akkor az oszlopok számát állítsuk át en- 





nek megfelelően. 











Az ember megy és arra 
gondol közben, hogy 





" felesleges az egész. 


Ha végeztünk a 
beállításokkal, . ak- 
kor kattintsunk az 
OK gombra. En- 
nek — eredménye- 
képpen a két kije- 
lölt szöveg egymás 
mellé kerül, ami 
ideális az összeha- 
sonlítás . szempont- 
jából. Ha nagyon 
igényesek vagyunk, 
akkor egy léniát is 
tehetünk a két osz- 


Az ember megy, 
miközben arra gondol, 
hogy úgysincs értelme 
az egésznek, mivel 
ganz egal, hogy 
honnan jön és hova 
elvesztegetett energia 
az, amit egyesek szerint 
jó ha megtesz, ha azt 
akarja, hogy ne legyen 
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[SEAN Zea 
KEL Ats ét 
Li 
teljesen mindegy 





KGN LTEATT ert 
TAT Kié 

TA KENT LÉ irat 
A ZSZr E Et eNT 


TELE MENTES 


op közé, hogy a szövegek még jobban el- 
különüljenek. 

Az oszlopok szélességét könnyen meg- 
változtathatjuk. Ehhez vigyük az egérkur- 
zort a táblázat belső vagy jobb szélső határ- 























vonalára. A kurzor itt más alakot ölt, jelez- 
ve, hogy a méretező VETÉS E KEK érvény- 





pot. Ha az zrégílekel vélsz tünk méreljük 
meg a műveletet a másikkal is. Ezzel a 
módszerrel egyszerre csak egy oszlop sz. 
lességét állíthatjuk a kívánt méretre. 

Ahhoz, hogy a szövegeket kerettel is elláthassuk, jelöl- 
jük ki előbb a teljes táblázatot. Ehhez kattintsunk a Select 
Tadle menüpontra a Tat menüben. Ezt követően aktivál- 
juk a Borders and Shading menüpontot a Format menüben. 

A párbeszédablakban felajánlott lehetőségek főképp 
táblázatokra vonatkoznak, ezért némileg eltérnek a 
vegek esetén elérhető keretektől. A Presets című rész- 
ben például megjelenik a Gvi/ opció, amelynek a segít- 
ségével elválasztó vonalat húzhatunk az oszlopok közé. 
Kattintsunk tehát a Gridre, majd válasszunk egy megfe- 
lelő kerettípus / OK-ra kattintva a beállítások a táblá- 
zaton is érvény nek. 







































Hasonlítsuk össze a két bekezdést: 
Az ember megy és arra ! Az ember megy, 
gondol közben, hogy  ! miközben arra gondol, 
semmi értelme az hogy úgysincs értelme 
egésznek, mivel az egésznek, mivel 
teljesen mindegy, ganz egal, hogy 
merről jön és hova) honnan jön és hova 
megy, úgyis csak megy, úgyis csak 
időpocsékolás az, amit ) elvesztegetett energia 
egyesek szerint meg) az, amit egyesek szerint 
kell tennie, ha azt 

ja, hogy ne legyen ] akarja, hogy ne legyen 
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Fájllista 

A fájlokat a Wizzordben s a FrlefOpen paranccsal nyithat- 
juk meg. A program ugyanakkor , emléks a legutol- 
jára megnyitott néhány fájl nevére, amelyek a Fie menü 
alján jelennek meg. Bármelyikre rákattintva, a fájl auto- 
matikusan betöltődik, és folytathatjuk a szerkesztést. 

A listán mindössze néhány fájlnév szerepel, holott a 
Winword akár kilencet is megenged. Ahhoz, hogy a lis- 
tán több név is megjelenhessen, meg kell változtatnunk 
egy beállítást. 














11. Formázás 
előtt a teljes táb- 
lázatot ki kell je- 
lölnünk 

12. Az oszlopok 
közötti lénia átte- 
kinthetőbbé teszi 
a táblázatot 

13. A táblázatot 
éppúgy bekere- 
tezhetjük, mint 
bármely szöve- 
get 

14. A fájllistában 
akár kilenc fájl- 
név is szerepel- 
het 





MICRÉJNICS 


Pentium / MMX / Pro számítógépek 


Arehiváló rendszerek, Hewlett-Packard) 
2-4-8-16-48 GByte DAT meghajtók, 
JVC, SONY, YAMAHA CD-ROM írók 


Nagy megbízhatóságú RAID diszk 
alrendszerek 160 GigaByte-ig. 


DIMM RAM-ok, egyéb akciók: 
http://www.server-e.wall.hu 











n49 Budapest, Egressy út 78. Tel./fax; 220-5606, 220-5607, 267-6708 


Indítsuk el a Winwordöt, és hozzunk létre egy üres 
dokumentumot. Ehhez kattintsunk a Mr menüpontra 
a File menüben. Kattintsunk a 700/5 menüpontra, majd 
válasszuk ki az Oprionst az almenüből. A következő pár- 
beszédablak regiszteres formában tartalmazza a Win- 
word beállításait, köztük azt is, amelyikre az adott hely- 
zetben s; ink van. 

Lapozzunk a Geweral regiszterlapra, amelyik az ál- 
talános beállításokat tartalmazza. Az opciók között a 
Recently Used File List is megtalálható, tehát az a lista, 
amely a legutoljára használt fájlok nevét sorolja fel. 
Mellette, az /Ewries mezőben állíthatjuk be a listán 
szereplő fájlok számát. Változtassuk meg a számot 9- 
re, majd kattintsunk az 0OK- 
dítjuk a Wordöt, akkor a 














TT He for WordPerfect Users 

17 Nanágation Keys för WordPerfect Users. 
! 1 Bizo Backgrond, Whie Text 

FF. Beep on Eno Action: 

, 1 Canfem Conversion at Open 

/ F7 Update Automatic Links at Open 








fájl k. választhatjuk ki azt, amelyikkel dolgozni 
akarunk. B. F. 











COÖOÖOMPUTERS Rft. 


1. A http://www.- 
Sdcafe.com címen 
is találhatók 
VRML objektumok 


[EK FPROGRAMoZÁS 





VIRTUAL REALITY EGE LANGUAGE 





VIRTUÁLIS 
VARÁZSLAT 


A SZÁMÍTÓGÉPES VILÁGBAN SZAPORODNAK AZ IDEGEN SZAVAK ÉS KIFEJEZÉSEK. MANAPSÁG 


MINDEN , CYBERT, , VIRTUÁLIS", ESETLEG , INTERAKTÍV" — 


CSAK KAPKODJUK A FEJÜNKET A SOK 


FURCSA SZÓ HALLATÁN. A VRML RÖVIDÍTÉS MÁR 1995 ÓTA BORZOLHATJA AZ ANGOL NYELVVEL 
HADILÁBON ÁLLÓK IDEGETIT... 


VRML a Vizuwal Reality Modelling Language ki- 
fejezés kezdőbetűiből kialakult mozaikszó. 
Vajon mi az értelme ennek a vizuális 










lóvá, hogy a teljesen szöveges megoldások helyett 
grafika fogja átvenni a vezető szerepet az Internet vi 
gában. A látványos, szépen kivitelezett oldalaknak 
ugyanis — a nagyobb látogatottságuknál fogva — fokozot- 
tabb a oldalakon elhelyezett 
hirdeté 

A szá 
valósá § fogalma, 





reklámértékük: az ilyen 
rt többet lehet kérni. 
ímítógépes életben régóta jelen van a vizuális 
még film is készült róla, Fényíróember 
(The Lawnmower Man) címmel. Joggal merült fel te- 
hát a kérdés: hogyan lehet a grafikus böngés olgálatába 
állítami a látványos virtuális világokat? A kérdésre egy 
példával lehet talán a legjobban válaszolni. 
Képzeljük el, hogy képeket szeretnénk letölteni 
Web-oldalról. A hagyományos módszer során piciny ké- 
pek (thumbnailek) jelennek meg a böngészőben, és ha 
valamelyikükre attintunk, akkor azt teljes nagy 
ban is megtekinthetjük. Ilyesfajta megoldás száz; 
,terem" az Interneten, semmi különleges nincsen ben- 
A virtuális valóság alkalmazásával azonban még ez a 
képtöltögetés is érdekes (sőt megdöbbentő) élmény le- 
het: a böngészőben ugyanis egy gg/érra jelenik meg. A 
falakon képek, a képek alatti kis táblán a címek. A fel- 
használó az egér segítségével barangolhat ebben a galé- 































riában, elsétálhat a képek elé, megcsodálhatja köze- 
lebbről is a részleteket. Ha újabb alkotásokat akar látni, 
akkor kimegy az ajtón, és átballag a látszólagos galéria 
másik kiállítótermébe. 

A fenti képzeletbeli példa persze csak a sokféle al- 
A lehetőségeknek csupán a képzelet 





kalmazás egyike. 








szab határt; minden megvalósítható. Igen ám, de ho- 
gyan? A megoldást a VRML jelenti. 

Hogyan működikF 

Miért ne végezze a munka oroszlánrészét az otthoni 






gép processzoraz Ez a feltevés alapozta meg a VRM 
nyelv kialaku A látszólagos való modell 
hez, a virtuális világban történő mo: megvaló 
hoz ugyanis nem kell más, mint a /átszólagos világot ab 
kotó objektumok leírása. Ezeket a leírásokat tölti le a bön- 


, és ezt követően már a 3D-s modul feladata a le- 


















írás értelmezése, a világ megrajzolása, illetve mozgat: 
a felhasználó igényeinek megfelelően. Mivel az objek- 
tumok leírása nem túl hosszú (pár oldal csupán), ezért a 
böngészés meglehetősen gyors lehet. 


Milyen a nyelvezete? 
Azt már tudjuk, hogy mire képes, és hogyan működik a 
virtuális valóság modellezése, most már ,. csak" a VRM 
nyelvet kell megtanulnunk, ami — amint hamarosan lát- 
ni fogjuk — nem is olyan nehéz. A működés lényegéből 
fakad, hogy a nyelv feladata a fárszólagos világ objektu- 
mainak defintálása, a tulajdonságaik megadása, a hozzájuk 
kapcs solódó kötések (linkek) megvalósítása. A nyelv modulá- 
blokkokból áll. Bizonyos blokkok az objek- 
É mások a tulajdonságaikat be- 
ásolják. A blokkok között Aierarcdikus kapcsolat van. 
Valamennyi blokk tartalmazhat fiablokkokat (alblokko- 
kat az eredetin belül) Az ilyen fiablokkok öröklik az 
ősblokk (azaz az őket tartalmazó, eggyel magasabb szin- 
ten lévő blokk) tulajdonságait. A fiablokkok is tetszőle- 
ges alblokkokat tartalmazhatnak és így tovább. 
Gépeljük be az 1. példát egy e: rű ASCII editor- 




















ral! (Megteszi a Norton Commander vagy a DOS Navi- 
gator editora is.) A böngészőbe betöltve megjelenik egy 





zöld henger és egy téglatest egymás alatt, mellettük pe- 
dig egy nyalóka, amelynek a nyele kék, a teteje pedig 
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1. példa 


$VRML V1.O ascii 
Separator ( tt A főblokk, valamennyi blokk 
őse 
Separator ( § A henger és a téglatest 
blokkja 
Material ( 
diffuseColor 0 1 0 § A blokk 
objektumainak a színe (zöld) 


) 
Translation ( 
translation -3 0 0 § 
A blokk objektumainak az eltolása 

) 
cCylinder ( §H A henger 

parts ALL 

bottomkRadius 1 

height 2 
) 


Separator( § A téglatest blokkja a 
HengergTéglatest blokkban 
Translation ( $ Ennek a blokk- 
nak az eltolása (ami az őshöz adódik) 
translation 0 -2 0 


) 
Cube ( 
height 2 § A téglatest 
, 
9 
) 
Separator ( §$ A ,nyalóka" blokkja 
Material ( 


diffuseColor 1 1 1 t A blokk 
objektumainak a színe (fehér) 
) 
Translation (í( $§H A blokk objektuma- 
inak az eltolása 
translation 10 0 
je 


Separator ( 


Sphere ( $ Egy gömb 
radius 1 
J 
) 
Separator ( 
Translation ( $ A ,nyalóka" 
nyelének az eltolása (az őshöz adódik) 
translation 0 -1.5 0 
) 
Material ( A ,nyalóka" 
nyelének a színe (kék) 
diffuseColor 001 


) 

Cube ( §$ A nyél (téglatest) 
width 0.3 
height 1 
depth 0.1 

) 














fehér. Jól megfigyelhetjük az ősblokk-fiablokk struktú- 
rát is. A program egy főblokkban kapott helyet, de ez 
természetesen nem törvényszerű; 47-i annyi blokkot 
szerkeszthet, amennyit csak akar. 

Az első objektumpáros (a nagy téglatest, felette a 
hengerrel) egy közös alblokkba került. A téglatest 
blokkja blokkon belül, egy fiablokkban kapott helyet. 
Azért került oda, hogy megfigyelhessük a tulajdonságok 
öröklődését. A téglatest ugyanis megkapta az ősblokkjá- 
ban meghatározott tulajdonságokat: zöld színben pom- 
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pázik, és három egységgel balra került. Ezt a három 
egységnyi balra tolást módosítottuk a téglatest alblokk- 
jában egy másik eltolással. Így a téglatest nemcsak balra 
mozdult el három egységgel, hanem két egységgel lefe- 
lé is eltolódott. Az eltolás mint tulajdonság tehát gdditív 
Jellegű. 

Megfigyelhetjük . azonban, hogy a színek megadása 
nem összeadó jellegű. Erre a nyalóka a példa. A nyalóka 
nyele örökölhette volna a gömb fehér színét, de a nyél 
alblokkjában a kék színt adtuk meg, így a nyél kék lett. 
Az ősblokkokban meghatározott színek tehát csak ak- 
kor öröklődnek, ha a fiablokkokban nem határoztunk 
meg másféle színt. 

Ha egy fiablokkban az ősétől eltérő színt definiálunk, 
akkor ezt az új színt kapja valamennyi objektum adott 
blokkon belül (és természetesen annak fiablokkjaiban 
is, amennyiben nincsen más megadva) S ha már a szí- 
nekről esett szó, elmondjuk, hogy az egyes színeket az 
RGB rendszerben kell megadni: definiálni kell a vörös, a 
zöld, és a kék összetevőinek az arányát. A 0 0 1-es szín 
például tiszta míg a 0 1 1 esetén egy zöldeskék ár- 
nyalatot kapunk. 

Megfigyelhető a programban a megjegyzések megje- 
lenése is. Bátran elhelyezhetünk jegyzeteket a program 
bármely részén a el után, a megjegyzések azonban nem 
nyúlhatnak át a orba! Számos programozási 
nyelvvel ellentétben a £is- éa nagybetűk kiilönböznek egy- 
mástól, tehát nem mindegy, hogy melyiket használjuk. 

A VRM nyelven írt programokban is lehetnek persze 
hibák. Kellemes azonban, hogy hiba esetén csak a hibás 
blokk nem kerül végrehajtásra (így könnyen kideríthető, 
hol is van a gond). Előző példaprogramunkban megis- 
merkedhettünk már három objektumtípussal, de ter- 
mészetesen sokkal többet használhatunk a munkánk 
során. Vegyük tehát sorra az objektumokat! 














Az objektumok és paraméterezésük 
Cube 
Szokványos téglatest. Ha nem paraméterezzük, akkor 
alapértelmezés szerint a középpontja az origóba kerül, 
és az oldalai két egység hosszúak lesznek. A paraméte- 
rezése: 
Cube ( 
width xx tH szélesség 
height yy tH magasság 
depth zz tH mélység (z irányú ki- 
terjedés) 
§ 





Sphere 

Gömb. Ha nem paraméterezzük, akkor az alapértelme- 
zett gömb az origóba kerül, és a sugara egy egység 
hosszú. A paraméterezése: 


Sphere ( 
radius xx t sugár 
§ 


Cone 

Kúp. Alapértelmezett helyzetben (hiányzó vagy hiá- 
nyos paraméterezés mellett) az alapköre egy egység 
sugarú, a magassága pedig két egység. A kúpnál a szo- 
kásos paramétereken kívül megjelenik a ,parts" is, 
amelyben a megjelenített részeket lehet megadni. Ha 
a parts után az ALL szó áll, akkor az egész kúp megje- 


lenik, ha a SZDES, akkor csak a pa- 
lást kerül megrajzolásra (tölcsér), ha 
pedig a BOTTOM szócskát írjuk oda, 
akkor csak a kúp alapköre lesz ren- 
derelve. A paraméterezés: 


Cone ( 
parts kat $ ALL, 
BOTTOM, SIDES (mi jelenjen 
meg) 
bottomRadius yy tt az 
alapkör sugara 
height zz tt ma- 
gasság 
) T 
Cylinder 2 
Henger. Az alapértelmezett henger alapkörének a sugara 
egy egység, a henger magassága két egység, Itt is megje- 
lenik a , parts" paraméter, de itt az ALL, a BOTTOM és a 
S/DES kapcsolókon kívül a 7OP is megadható. A TOP 
kapcsoló esetén a fedőlap lesz megrajzolva. A paraméte- 
rezés: 


cCylinder ( 
parts xx tH a megjelenő részek 
bottomRadius yy tt az alapkör sugara 
height zz tH magasság 
) 

User def. 





A felhasználó által definiált tetszőleges — sol g. 
Amennyiben a felsorolt objektumokból nem lehet 
ö lítani a kívánt virtuális elemet (ami nagyon 
gyakran előfordul), akkor nincs más hátra, mint egy 
egyéni objektum megadása. Ezzel a módszerrel bármilyen 
sokszög megvalósítható. A módszer lényege, hogy az álta- 
lunk kívánt objektum egyes pontjait külön-külön ad- 
juk meg (három koordinátával jelölve őket), majd 
meghatározzuk, hogy mely csúcsok alkossanak egy lát- 
ható felületet. Az első lépésben definiált csíúcsokra kell 
hivatkozni, mégpedig a definícióban elfoglalt sorszá- 
muk alapján (a számozás természetesen 0-tól kezdő- 
dik, az első csú tehát a 0-val lehet hivatkozni). A 
csúcsok — koordinátáit szóközzel a  számhármasokat 
(amelyek a csúcsokat definiálják) vesszőve/ kell elvá- 
lasztani egymástól. A lapok megadásánál a -1 jelzi egy 
lap végét (innen tudja a fordító, hogy azt a lapot hány 
koordináta alkotta). Lássuk most a paraméterezést! 
Coordinate3 ( 





















point [ 

x0 y0 z0 , $ a 0. pont koordinátái 
xi yi zi , $H az 1. pont koordinátái 
x2 z2 z2 , $ a 2. pont koordinátái 


ak 


xn yn zn , $H az n. pont koordinátái 


IndexedFaceSet ( 
coordíndex [ 


1 ha sát ize is REKEKEE BÉRT in, -1, t az első lap 
csúcsai 

ÚRlá AN Ök áá éke in, -1, t a második 
lap csúcsai 

Üle Kör dáresz as Ál ly 

ÁL alle. FÁKasts a dás ől ún, el € áz n lap 





modul konfigu- 


csúcsai 
] 
3 


S Szöveg 

A szövegobjektum is meglehetősen 
sok kapcsolót és paramétert tartal- 
mazhat. Egy szöveg megadásakor elő- 
ször a betűkészletet kell definiálni, 
majd a szöveget. A paraméterezés: 


FontStyle ( 4Ht a 
betűket megadó blokk 

size 1 
$ a betűméret 

family TYPEWRITER tt 
a betűtípus 
style NONE 


T 
AsciiText ( t a szöveget meg- 
adó blokk 
string  ,Szoveg" t a szöveg 
spacing 1 t a betűköz nagysága 


justification CENTER t igazítás 
(jobb, bal) 
width 0 t szélesség 
) 


Tulajdonságok 

Az objektumok létrehozása után a zw/ajdonságaikat kell 
megadni. Sokféleképpen módosíthatjuk, színezhetjük 
vagy éppen , felületkezelhetjük" az objektumainkat. A 
tulajdonságokért a z/ajdonságblokkok felelnek. Mint az 
első példában már láthattuk, a tulajdonságblokkoknak 
meg kell előzniük azt a blokkot, amelyben azt az objek- 
tumot definiáljuk, amelyre az adott tulajdonság vonat- 
kozik. 


Eltolás 
Elrolja az adott objektumot a megadott koordinátával. 
Ha fiablokkban adjuk ki ezt az utasítást, akkor az eltolás 
az ősblokk eltolásával együtt érvényes. A megadása: 
Translation ( 
translation xyz 


) 


Elforgatás 

Egy adott objektumot forgat el a koordinátáival meg- 
adott forgástengely mentén. A forgatási szöget ívmérték- 
ben kell definiálni (bármely zsebszámológéppel átszá- 
molhatók a fokok ívmértékben megadott értékre). Para- 
méterezésénél az első három koordináta a forgástengely, 
a negyedik szám pedig a forgatási szög. A megadása: 

Transform ( 
translation xyza 


) 


Színezés alapszínnel 
Egy szín megadásához csak az RGB skálát kell ismerni. 
(Sok grafikus program egy szín kikeverésekor az RGB 
összetevők nagyságát is megadja egy 0-tól 255-ig terje- 
dő skálán.) 

Material ( 

diffuseColor RGB 
) 


1997/7 WINDOWS PANORÁMA 23 


BEETETSETTEKTZTTTSETTETTET TATE] — 8 jgylssi az így például jó szolgálatot tehet a fémes felületek ábrá- 
és első példa meedlésátai 
lefúltatva zolásánál. 








Ez a színezési módszer már többféle lehetőséget kínál, 
ugyanis az objektum nem egy-, hanem sokszínű lesz. 
Először is  definiálnunk kell a kívánt színeket egy 
blokkban (az RGB séma szerint), majd egy utasítással rá 
kell vennünk a fordítót, hogy külön-külön tegye fel 
et a színeket az oldalakra. Annyi színt lehet defini- 
álni, ahány oldal van (ekkor mindegyik más-más színű 
lesz), de ez természetesen nem kötelező. Ha az oldal- 
számnál kevesebb színt adunk meg, akkor a szóban for- 
gó színek ciklikusan ismétlődnek, A ciklikus színezést a 
következőképpen lehet megadni: 

Ma ial 

diffu 


...Rn Gn Bn ] 





















MaterialBinding (value PE 








Lapok szerinti színez. 

Ha nem tetszik az egymás után megadott színek sor- 

rendje, vagy egyénileg szeretnénk eldönteni, hogy me- 

lyik lap milyen színű legyen, akkor a színek definiálása 

után laponként adhatjuk meg, hogy melyik színt akar- 

juk ,odafesteni" a definiáltak közül. 
Material ( 














Rn Gn Bn )]) 
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erialBinding ( 


máterialindex T 0. 1. 3zosz zel 2 





Környezetszín 

Akik rendereltek már a 3D Studióval vagy valamilyen 
hasonló. 3D-s programmal, azoknak ismerős lehet ez a 
szín. Ez az úgynevezett ,ambient" szín, amely az ob- 
jektumokat körülvevő alaptónust határozza meg. Ezt is 
RGB rendszerben kell megadni. 








Csillogó szín 
Ez az anyag megcsillanó felületeinek a színét adja meg, 
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Material ( 
specularColor RGB 


Sugárzó szín 
Az anyag ilyen színnel , sugároz", bár ettől még nem 
lesz fényforrás semmilyen objektumbáól, 
Material ( 
emissiveColor RG B 


Fényesség, átlátszóság 

Az anyag olyan tulajdonságai, amelyek nagyban hozzá- 
járulnak a realisztikus ábrázoláshoz. Ezeket az értéke- 
ket ámmal kell megadni. Itt jegyezzük meg, hogy 
az összes tulajdonság egyszere is használható egy objek- 
tumra, azaz az objektumnak lehet egyszerre alapszíne, 
csillogó színe és még áttetsző is lehet. Nézzük tehát a 
fényesség és az áttetszőség beállítását! 


( 





Material 








Textúra 

Az egyes lapokra rexzérákat is lehet feszíteni. Akik dol- 
goz: már 3D-s programokkal, azoknak ismerős lehet 
ez a fogalom. A textúra nem más, mint egy kép, ame- 
lvet az objektumokra (azok lapjaira, illetve részleteire) 
szoktak felfeszíteni. Belátható, hogy a fexzúrákkal szinte 
bármilyen  anyagjellemző beállítható, hiszen ha mondjuk 
egy fából lévő anyagot akarunk kreálni, akkor elegendő 
az objektum oldalaira egy fakérget ábrázoló képet fe- 
szíteni. 

A textúrázás első lépése hasonló a felhasználó által 
definiált objektum elkészítéséhez: meg kell adni az ob- 
jektum csúcsait. A második lépés is hasonló: meg kell 
határozni, hogy mely lapok legyenek láthatók (vagyis e 
lapokat mely csúcspontok alkotják), de a lapokhoz kell 
rendelni a textúraértékeket is. Fontos figyelembe ven- 
ni, hogy laponként más-más textúra is megadható, és a 
felfeszített képeknek a böngésző által ismert képformá- 
tumúaknak kell lenniük. Célszerű a textúrázás céljára 
JPEG formátumba konvertálni a képeket, mert ez a for- 
mátum (a tömörítése miatt) kis helyet foglal el, és gyor- 
san letölthető. A textúrázott lapot a következőképpen 
definiáljuk: 

Separator( 

Texture2 ( filename ,fenykep.jpeg" ) 
IndexedFaceSet ( coordíndex ( 0, 1,... 
és 3 ALT 3 

















) 

A 2. példa begépelése és lefuttatása után egy piramis 
és egy szöveg jelenik meg a böngészőben. A piramis a 
User def. ápusú objektumokra lehet példa, hiszen egyé- 
nileg definiáltuk a csúcsait és az oldalait. "Természete- 
sen ennél sokkal bonyolultabb felhasználói objektu- 
mok is születhetnek: aki nem rest számolgatni és nem 
áll hadilábon a matematikával, az akár egy ikozaédert is 
készíthet (vagy egy űrhajót, vagy bármit, amihez kedve 
van). Egy jó jelenethez persze a megvilágítás és a helyes 





kameraelhel S átartozik; lássuk tehát a fé- 
nyek és a kamera megadását! 





Kamera, lámpa 

Kétféle ábrázolásmód lét. az axonometrikus, illetve : 
berspektivikus. A VRML-ben a kamerák beállítá le- 
het előállítani mindkét ábrázolásmódot. Attól függően, 
hogy milyen kamerát definiálunk, a kép perspektivikus 
vagy  axonometrikus lesz. Egy kamera beállításához 
még két pontra is szükségünk van: a kamera helyére a 
térben, illetve a kamera , célpontjára" (azaz arra, hogy 
hova néz). A cél egyébként az irányított fényhez is kell. 














Perspektív kamera 

Ez az alapértelmezett kameratípus. A példaprogramjaink- 

ban nem volt semmilyen kamera, mégis minden műkö- 

dött. Ha nincsen definiált kamera, akkor a fordító úgy he- 

lyezi el a felvevőt, hogy valamennyi objektum beleférjen 

a képbe. Nézzük, hogyan készül a perspektív kamera! 
PerspectiveCameraí( 





position Xp Yp Zp t elhelyez- 
kedés 

orientation Xo Yo Zo a tH célpont 
(a-forgatás) 


) 


Axonometrikus kamera 
Ennél a kameratípusnál a szokásos elhelyezésen és 





, célzáson" kívül a fófuszzávolságot is meg kell adni. A 
paraméterezése: 

OrthographicCamera ( 

position Xp Yp.Zzp tt elhelyezkedés 


orientation Xo Yo Zo a tH célpont 
(a-forgatás) 
focalDistance F t F-fó- 
kusztávolság 


, 


Irányított fényforrás 
Egy irányított fényforrásnál az irányt és az intenzitást 
kell megadni. Sok próbálkozást és gyakorlást követel 
egy-egy jelenet helyes megvilágításának a meghatározá- 
sa, de megéri a fáradságot. 
DirectionalLight ( 
directinxyz intensity i 








Kötések (linkek) 


Az Interneten való bolyongás nélkül aligha lehet böngé- 


[KÖ PROGRAMOZÁS 









példa 
L V1.0 ascii 
parator ( 


jackgroundimage Info(l  t a háttérkép 





string ,hatter.bmp" 


Material ( e 





diffuseCol 010 
) 
Coordinate3 ( 
point I[ $ a piramis egyes 
pontjainak a megadása 
Séd r0 s 
süssön, 
1 ő - ebe 
Ms 1 


IndexedFaceSet ( 
coordíiíndex [ t a piramis oldala- 
inak definiálása 





89 E, 
ö,ésky 
dzérby 
ds si 





] 
) 
Separator( 
Translation ( 
translation0 1.5 0 
) 
Material ( 
diffuseColor 111 
) 
FontStyle ( $§ a betűk megadása a 


TYPEWRITER 
NONE 





$ a szöveg 
string "Szoveg" 
spacing 1 
justification LEFT 
width 0 

















szésről beszélni. Logikus tehát, hogy az objektumaink- 
hoz //ukeket (kapcsolatokat más Web-oldalakhoz, -fájlok- 
hoz) rendeljünk. Ha egy ilyen objektumra mutatunk, 





4. Ilyen lesz a 


második példa, akkor egy kis kéz jelenik meg a böngészőben, és ha arra 





ha lefuttatjuk rákattintunk, máris egy másik Web-oldalon találhatjuk 
magunkat. Ennek a megvalósítása is egyszerű: 
WWWAnchor . ( name  ,http://www.3dca- 


fe.com" H ez a cím 
E NLEÉ E $ ide kerül az objektum 


Készítsünk objektumokat! 

Bízunk abban, hogy a leírtak több olvasónk alkotási vá 
gyát is felkeltették, hiszen ez a tudás már elegendő az 
objektumok önálló elkészítéséhez. Akik kedvet kaptak 
ehhez a nagyszerű nyelvhez, azok az Interneten bön- 
gészve még számos információt megtudhatnak a 
VRML-ről és használatáról. Kovács Endre 
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PRAINT SHOP PRO 4 





ÍRÁSUNKBAN EGY REMEK GRAFIKAI SHAREWARE PROGRAM, A PAINT SHOP PRO 4-ES VERZIÓJÁHOZ 
KÍNÁLUNK MEGSZÍVLELENDŐ TIPPEKET, TRÜKKÖKET. 


A nnak, aki most ismerkedik a számítógépes 
v grafika lehetőségeivel, a komputeres fotoretu- 

fe sálással, kezdésnek melegen ajánlható a Paint 
4 0 .ASZop Pro program, amely a legnagyobb tudású 
shareware ebben a kategóriában. (A programról 1997/1- 
es számunkban részletesen is írtunk.) Ennek ellenére — 
ha a megvétele mellett döntünk — az ára nagyságren- 
dekkel alacsonyabb, mint az óriáscégek által kínált, ha- 
sonló termékeké. A kezelése egyszerű, ám akadnak 
olyan funkciói, amelyek — mivel nincsenek szem előtt — 
elkerülhetik a felhasználók figyelmét. Ezek közül mu- 
tatunk be néhányat, kiegészítve hasznos tippekkel, ta- 
nácsokkal. 








Más programok szűrőinek használata (Plug-in) 

Bár a Paint Shop Prónak is bőven vannak effekt- és szű- 
rőkészletei, előfordulhat, hogy egy munkához egy má- 
sik program tudására van szükség. Ilyenkor két utat is 
követhetünk. Elindíthatjuk a másik alkalmazást, és ott 
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folytathatjuk a munkát vagy 
annak egy részét. Ám meg- 
próbálhatjuk a másik prog- 
ram szűrőit átültetni a Paint 
Shop Próba. 

Általában ez az utóbbi a 
kényelmesebb — megoldás, 
de a szóban forgó művelet [7 
végrehajtására csak akkor [/ 
van mód, ha a másik prog- 
ram Plug-in szűrőket használ. 

Ezeket a Paint Shop Pro ( 
File menüjének Preferences 
menüpontjában — adhatjuk 
meg. A megjelenő panelen 
válasszuk a Plug-in  Filters 
fület, jelöljük ki az Emxable 
Plug-in  Filters opciót, majd 
adjuk meg a szűrők elérési út- 
Ját. Ettől kezdve az [Image 
menü Plug-in Filters menü- 
pontjában megtaláljuk majd 
a kívánt szűrőket. r-aj 

Egy megszorítás azért van: csak Adobe-kompatíbilis 
szűrőket alkalmazhatunk). 


A GIF képek hátterének átlátszóvá tétele 
Az Interneten elterjedt GIF képformátum előnyei kö- 
zé tartozik, hogy a hátterét — pontosabban egy adott 
színt — áttetszővé lehet változtatni. Ezt a Paint Shop Pró- 
val is megtehetjük. Az állomány mentésekor válasszuk 
a GIF CompusServe formátumot, majd kattintsunk az 0Op- 
tions... gombra s a GIF feliratú fülre. Ezt követően az 
alábbi lehetőségek kínálkoznak: 

Maintain original files transparency information: a kép 
eredeti beállításait nézhetjük meg és állíthatjuk át. 

Do not save any transparency information: nem adunk 
meg áttetsző színt. 

Set the transparency value to the background color: a vá- 
lasztott háttérszínt átlátszóra állíthatjuk. 

Set the transparency value to palette entry: kiválasztunk 
egy színt a palettáról, és azt tesszük átlátszóvá. 


A visszavonási parancs (Undo) opciói 
A kisebb teljesítményű — kevés memóriájú — gépeken 
előnyös lehet, ha az utolsó művelet előtti állapotot 
(amelynek köszönhetően visszavonható lesz egy pa- 
rancs) nem a memóriában, hanem a merevlemezen ta- 
lálható átmeneti állományban , raktározzuk el". 

Ezt a lehetőséget a Fife menü Preferences menüpont- 
jában állíthatjuk be, ha az Uxdo feliratú fülre kattin- 
tunk. Ugyancsak itt iktathatjuk ki teljesen a visszavo- 





1. A Browser op- 
ció nagyon hasz- 
nos, ha nem tud- 
juk, hogy milyen 
képet rejtenek az 
állománynevek 

2. Látványos a 
többféle színátme- 
net és az árnyék- 
hatás 

3. Az Adobe Pho- 
toshop 4.0 szűrő 
használata a Paint 
Shop Pro 4-ben 

4. Az Undo funk- 
ció beállítási lehe- 
tőségei 


nás lehetőségét. Így gyorsíthatjuk a munkát, és [E 
növelhetjük a memóriát, de számolnunk kell 
azzal, hogy esetleg helyrehozhatatlan kárt te- 
szünk a feldolgozás alatt lévő képen, éppen 
ezért érdemes gyakran menteni alkotásunkat. 


Böngészés egy könyvtár állományai kö- 
zött (Thumbnail) 

A Paint Shop Pro kiemelkedő lehetőségei tesz 
közé tartozik, hogy előnézeti képet — thumb- 
nailt — kaphatunk egy adott könyvtár állomá- ! 
nyairól. Ez óriási segítséget jelent, ha nem 
tudjuk, hogy melyik állománynév mit is ta- (j5 
kar. Használatához nem kell mást tennünk, /§ 
mint a Fife menü Open menüpontját választa- / 
ni, majd a megjelenő párbeszédablakban 
megadni a kívánt könyvtárat, s a Browse 
gombra kattintani. 

Ekkor -— első alkalommal — a Bzozxser beol- 
vassa az állományokat, és egy külön ablakban 
létrehozza a képek kicsinyített változatát. A kí- 
vánt képet ezután a képet ábrázoló gombra 
kattintva lehet megnyitni. 

Ha a Browser ablakot tesszük aktívvá — pél- 
dául a címsorra kattintunk — akkor a Paint 
Shop Pro menüje lecserélődik. Ilyenkor — a ( 
thumbnailekre kattintva — az [mageFíle menü- [ 
ben másolhatjuk, mozgathatjuk,  törölhetjük, 
átnevezhetjük a kiválasztott állományt, vagy ! 
információkat kérhetünk róla, illetve megnyit- ( 
hatjuk szerkesztésre. 


Több kép konvertálása azonos formátumra, egyet- 
len lépésben 

Ha BMP és WMF állományainkból szeretnénk GIF ké- 
peket készíteni, akkor vagy egyenként betöltjük azokat, 
és mentjük a kívánt formátumban, vagy a Bardi Conver-, 
sion lehetőséget használva egyetlen lépésben letudjuk a 
teljes műveletet. 

Az utóbbi esetben válasszuk a /ie menüben a Bazch 
Conversion... menüpontot, majd adjuk meg a konvertá- 
landó állományok nevét (több állományt a Cl billen- 
tyű folyamatos lenyomva tartása mellett lehet kijelölni 
az egérrel). 

A lent található Ozwxzput Settingné/ adjuk meg, hogy mi- 
lyen formátumban kívánjuk menteni az állományokat 
(a név nem változik, csak a kiterjesztés), és meghatároz- 
hatunk egy célkönyvtárat is, ahová a létrejövő állomá- 
nyok kerülnek. 

Most már csak 
a Szart gombra 
kell kattintani, és 
máris kezdődhet 
a munka — termé- 
szetesen a gép 
számára. 


Színátmenetes 
és bittérképes 
kitöltés 

Egy-egy — alakza- 
tot, hátteret nem- 


csak egy adott 
színnel lehet ki- ÉS 
tölteni, hanem 











5. GIF képek 
használatakor 
sátlátszóvá" te- 
hetünk egy színt 
a palettából 

6. A Batch Con- 
version segít ak- 
kor, ha több ké- 
pet akarunk 
egyetlen lépés- 
ben konvertálni 
7. Képernyőmen- 
tés profi módra 
8. A fényerő is 
beállítható 

9. A különböző 
átmenetek továb- 
bi beállítási lehe- 
tőségeket kínál- 
nak 








két szín közötti ármenetre is van lehetőség, vagy 
kitölthetünk alakzatokat más képekkel is. 

Mindehhez kattintsunk a 7007 Palette Flood 
Fill gombjára. A Syle Baron a Fill Style rész- 
ben megadhatjuk a kitöltés jellegét. A So/id 
Color az egyszínű kitöltést jelenti, ilyenkor a 
megadott festőszínnel tölthetjük ki az alakza- 
tot. 

A Patterm stílusnál egy másik képet választ- 
hatunk, amelyet mintaként használunk majd. 

A Linear Gradtent, Rectangular Gradient, Sun- 
burst Gradtent, Radial Gradtent stílusok a külön- 
böző átmeneteket jelentik; ekkor a háttér- és a 
festőszín közötti átmenettel tölthetjük ki az 
adott mintát. 


Árnyék hozzáadása szöveghez és alakzat- 
hoz 

Ha egy alakzatot vagy egy szövegrészt ki aka- 
runk emelni a háttérből, akkor egyszerű, de lát- 
ványos megoldás, ha ámyékot rajzoltatunk köré. 
Jelöljük ki a kívánt alakzatot vagy szöveget, és 
válasszuk az [mage menü Special Effects menü- 
1 pontjából az Add Drop Shadow opciót (ez utób- 
bi csak 16 millió színű képek esetében használ- 
ható). Az Azrributes részben megadhatjuk az ár- 
nyék színét és átlátszóságának mértékét, míg 
az Offsetnél az árnyék helyét (vastagságát) defi- 
niálhatjuk. 


A képernyő adott részének , lefotózása" 
A Paint Shop Pro egyik legkellemesebb tulajdonsága a 
saját Capture (képlopó) lehetőség. 

Amíg a PrintScreen billentyű segítségével csak ab- 
lakot vagy teljes képernyőt ,lophatunk el", addig a 
Paint Shop Pro-féle Capture-rel objektumokat (például 
menüsort, ikonsort) vagy sza- 
badon meghatározott képer- 
nyőrészt is a lemezre vihe- 
tünk. 

A Captue menü Setup... 
menüpontját választva beál- 
líthatjuk, hogy mit  szeret- 
nénk lefotózni az előbbiek 
közül, majd megadhatjuk, 
hogy a jobb egérgomb, eset- 
leg valamelyik funkcióbillen- 
tyű vagy éppen adott idő leteltének hatására exponáljon 
a program. 

Egymás után több képet is menthetünk, sőt azt is 
megadhatjuk, hogy látszódjék-e az egérkurzor a men- 
tett képen, vagy sem. 


A fényerő beállítása 

Ha egy kép — például a nyomtatáshoz — túl sötétnek bi- 
zonyul, akkor megváltoztathatjuk a fényerőt. A Color 
menü Adjust menüpontjából a Bzigftness/Contrast... opci- 
ót választva előírhatjuk, hogy világosabb avagy sötétebb 
legyen-e a kép, mi több, még a körvonalak élességét is 
beállíthatjuk. 

Talán ennyiből is látszik, hogy érdemes a gyakorlat- 
ban is megismerkedni a Paint Shop Pro lehetőségeivel. 
Segítségképpen a CD Panoráma e havi CD-mellékleté- 
re felkerült a program 4.12-es változata. 

Nákovics László 
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KAI"S POWER GOO 


GO, GO, G00! 


A CÍMBELI BUZDÍTÁS SZÜKSÉGTELEN, HISZEN A HAGYOMÁNYOKKAL SZINTE MINDEN TERÜLETEN 
SZAKÍTÓ PROGRAM VILÁGSZERTE REKORDELADÁST ÉRT EL TAVALY, ÉS SZÁMOS DÍJJAL IS 
KITÜNTETTÉK. A SZOFTVERREL KÖZELEBBRŐL MEGISMERKEDVE EZ NEM IS AKKORA CSODA, MINT 
AMILYENEKRE A GOO KÉPES. 


Kais Poxer Goo CD-ROM lemezét a Trans- 
Europe Kft.-től kaptuk kölcsön, hogy kipróbál- 
hassuk azokat a mesébe vagy inkább professzi- 
onális alkalmazásokba illő műveleteket, ame- 
lyeket zetszőleges forrásból származó fotókon képes elvégez- 
ni a program. Ha pontosan meg kellene határozni, mire is 
használható a /MetaTools cég szoftvere, nehéz dolgunk 
lenne. Használhatják hivatásos kiadványszerkesztők lát- 
)s és mulat- 















] 7 PT feel 1 ságos illusztrációk 
[/ . aa rel létrehozására, de 
s (a e e S otthoni  szórako- 


zásra sem utolsó, 
hiszen a segítsé- 
gével eltorzított, 
összemásolt fény- 
képek készítése és 
nézegetése is re- 
mek időtöltést je- 


lenthet bárki szá 


The Visual Computing Software Company 





mára. Azon sem 
szabad — azonban 


csodálkozni, ha 
egy-egy televíziós 
vetélkedőben lát- 
juk — viszont a 
program  segítsé- 
gével készített 
képeket vagy ani- 
mációkat, ahol a 
feladat — persze nagy derültség közepette — a fénykép 
eredeti szereplőjének a meghatározása. 

A Power Goo olyan képmanipulációs eljárásokra ké- 
pes, amelyeket ez idáig csak az igen drága program- 
csomagokban lehetett megtalálni. Ezeknek a 
viszonylag szűk felhasználói kör számára 
készült programoknak a legtöbbje nem is 
jelent meg PC-s környezetben. A Power 
Goo ezzel szemben egy olyan 32 bites, 
Windows 95 vagy Windows NT alatt mű- 
ködő szoftver, amelynek az ára is legalább 
annyira csábító, mint a CD-ROM dobozá- 
nak az oldalain található bemutató képek. 

A program nevének elején álló Ka/s szócs- 
ka ismerősen csenghet a képfeldolgozással 
foglalkozók számára, ugyanis az általa készí- 
tett grafikus szűrők és speciális effektusok 
régóta elengedhetetlen tartozékai vagy ki- 
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egészítői a fotófel- 
dolgozó — szoftve- 
reknek. A program 
nevében szereplő 
Goo pedig arra utal, 
hogy a kiválasztott 
képekkel úgy dol- 
gozhatunk, — mint 
egy ragacsos masz- 
szával vagy gyur- 
mával, az arcokat 
úgy alakíthatjuk, 
mintha szabadkéz- 
zel, agyagból for- 
máznánk őket. 

A Power 
használatát az teszi még izgalmasabbá, hogy szakít a 
windoxsos környezetben megszokott és sokszor már megunt 


TŰ 
Goo 





Jelhasználói felülettel. Erre persze sokan mondhatják, 


hogy a Windows egyik legnagyobb előnye 
hogy ha megismerjük egy-két program 
egy új alkalma: alapvető feladatait már könnyedén 
meg tudjuk valósítani. Ez természetesen igaz, de a 
Power Goo szokatlan kezelőfelülete annyira egyszerű, 
és az egyes műveletek annyira magától értetődőek, 
hogy igaznak érezhetjük a mondást: a változatosság gyö- 
nyörködtet. 

Főleg akkor, ha hozzátesszük, hogy a Gooban nin- 
csenek szögletes ablakok, legördülő menük, vízszin- 
tes és függőleges görgetősávok. S hogy mi van akkor 
helyettük? Vannak színekben pompázó, legömb 
tett sarkú szobák (Room), a hatások ki 
csábító, cukorbevonatú csokoládédrazséra emlékezte- 
tő gombok és vidám rajzokkal kiegészített, hatalmas 


az, 


























oz 








1. A MetaTools a 
digitális képfeldol- 
gozás egyik legis- 
mertebb képvise- 
lője 

2. A CD fénykép- 
könyvtárainak 
szereplői nem sér- 
tődnek meg, ha 
rajtuk próbáljuk ki 
a program eszkö- 
Zeit 

3. Mintha nem is 
windowsos kör- 
nyezetben len- 
nénk, ablakok he- 
lyett szobák vár- 
nak ránk 

4. A már klasszi- 
kusnak számító ki- 
induló kép... 

5. ... így már nem 
biztos, hogy felis- 
merhető 





fogantyúk a műveletek 
szabályozására. 

A program elindít 
után egy zétép előtt talál- 
juk magunkat, ahonnan 
négy különböző szobába 
mehetünk, attól függően, 
hogy milyen feladatot 
szeretnénk elvégezni. Itt 
kell megemlíteni, hogy a 
program elleni 
védelme kissé 
sé teszi a használatát, 
ugyanis minden egyes in- 
dításkor arra van szükség, § 
hogy az eredeti CD-ROM benne legyen az olvasóban. 
ellenkező esetben ugyanis a program megtagadja a mű 
ködést. A betöltés 
után viszont már ki 
cserélhetjük a 
:D-t, és betehet- 





másolás 





nehézkes- 


























jük például a 

képeinket  tartal- 
mazó lemezt — az 
ellenőrzésre  csu- 


pán indításkor ke- 
rít sort a program. 

A négy szoba 
mindegyikében e: 
egy jól körülhatá- 
rolt feladatot hajt- 
hatunk végre. Kért 
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szoba szolgál a 
be- és kiviteli fel- 
adatok — megoldá- 
sára (In Room, 
Out Room), egy 
a Goo műveletekre 
(Goo Room), egy 
pedig a képek ösz 
szemosására (Fu- 
sion Room). A 
nagy szobákon kí- 
vül két , mellék- 
helyiséget" is ta- 
lálhatunk. E 
az Options, illet- 
ve a Help, ahol a "beáll 
séget is kérhetünk. 

A képek betöltésére szolgáló /7 Roomban nemcsak le- 











okat adhatjuk meg, és segít- 


6. Csak választa- 
ni kell a finom 
drazsék/hatások 
közül 

7. Az egyes fázi- 
sok képeiből 
könnyen össze- 
állíthatunk egy 
hosszabb mozgó- 
filmet is 

8. A bal oldali fo- 
gantyúval a 
transzformáció 
mértékét... 

9. ... a jobb olda- 
lival pedig a se- 
bességét szabá- 
lyozhatjuk 

10. Az elkészült 
filmek kockáit 
visszatölthetjük, 
módosíthatjuk 
11. A kiindulási 
kép betöltéséhez 
szinte mindenfé- 
le forrást felhasz- 
nálhatunk 

12. Az elkészült 
alkotásokat kép- 
ként, Goovie 
vagy AVI formá- 
tumban menthet- 
jük, s akár ki is 
nyomtathatjuk 
13. A Fusion 
Roomban két 
képet moshatunk 
össze, professzi- 
onális minőség- 
ben 





SZOFTVER 
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mezen lévő fotókat választhatunk ki, hanem felhasznál- 
hatjuk a CD-ROM lemezen található képkönyvtárat is. 
Itt 11 könyvtár jobbnál jobb fotói közül választhatunk, 
amelyeket azután a kedvünk szerint gyúrhatunk vagy 
moshatunk össze a saját képeinkkel. A beviteli lehető- 
ségek ezzel azonban még nem merültek ki. Külön uta- 
szolgál a számítógéphez csatolt digitális fényképe- 
zőgépből vagy a videoképeket rögzítő Swappyból szár- 
mazó képek betöltésére. Itt lehet kiválasztani egy már 
korábban elkészített Goo fájl beolvasását is. 

A Goo fájlok nem egyszerű manipulált képek, hanem 
tartalmazzák a teljes átalakítási folyamatot is. Ezt meg- 
nézhetjük mint egy animációt vagy videoklipet, és per- 
sze folytathatjuk is a műveleteket. A Goo formátumban 
tárolt mozgóképeknek az a nagy előnyük, hogy nem tar- 
talmazzák az esetleg többperces mozi összes kockáját, 
hanem csak az átalakítási folyamat lépéseit, és ebből az 
információból állítják elő lejátszáskor az animációt. Ez az 
eljárás temérdek helyet takarít meg, egy Goovie (Goo 
movie) mérete töredéke a megfelelő AVI fájlnak. 
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A betöltött képeken el- 
képesztő transzformációkat 
végezhetünk a Goo és a Fu- 
sion Roomban. A két szoba 
tt az az alapvető k 
lönbség, hogy a Goo terem- 
ben egy kiválasztott képet 
alakíthatunk, és az elké- 
szült fázisok képeit rakhat- 
juk össze egy kis videoklip- 
pé. A Fusion szobában két 















kiindulási képet választha- 
tunk, és ezekből alkotha- Pi "E 
tunk egy harmadikat. 14 

Mindkét szobában hasonló eszközöket találhatunk. 


Az egyes effektusokhoz csupán a már korábban említett 
színes drazsék közül kell egyet-egyet kiválasztani. Az 
éppen aktuális eszközt a drazsé oldalán kigyulladó fény 
jelzi. A kiválasztott műveletet alkalmazhatjuk az egész 








képre, de arra is van mód, hogy egy ecset segítségével a 
fotó egy kisebb területét maszatoljuk, módosítsuk. 





Az átalakítások legnagyobb része több fokozatban 
használható, s hogy mekkora legyen a transzformáció mérté- 
£e, azt a bal oldalon található hatalmas fogantyú segítsé- 
gével határozhatjuk meg. A beállított műveletek azon- 
nal megtörténnek a képen, így rögtön láthatjuk, mit is 
tettünk. Ha túlzásba estünk a módosításokkal, akkor a 
állítja a művelet előtti állapotot, de az 
elvégzett összes transzformációt is megszüntethetjük az 
UnGoo használatával. 

A képek átalakítása során kapott újabb és újabb  vál- 
tozatokat egyszerű gombnyomással tárolhatjuk a képer- 
nyő alján látható diafilm egyes kockáiban. Ezeket a 
kockákat később átrendezhetjük, törölhetjük, vagy úja- 
kat szúrhatunk be közéjük. Az így elkészített filmet a 
jobb oldalon található femerarajzra kattintva játszhatjuk 











e 








Reset gomb vi 




















15 
le. Ez a lej nemcsak az egyes kockák egymás utá- 
ni vetítését jelenti, hanem minden kockánál láthatjuk az 


adott átalakítás folyamatos mozdulatait is. Így egy valódi 
videoklip tárul a szemünk elé, ahol még azt is beállíthat- 
juk, hogy milyen sebességgel figyeljük az átalakuláso- 
kat. Ehhez a jobb oldali nagy fogantyút kell mozgatni. A 
fokozatok két végletét a zekmősbéka és a myú/ jelöli. 

A negyedik szobába, az Owt Roomba, akkor mehe- 
tünk be, ha már kiéltük minden gyurmázási, maszato- 
lási, torzítási hajlamunkat. Itt is több kiviteli lehetőség 
közül választhatunk. Kimenthetjük a Fusion Room- 
ban készített vagy a Goo Room egyes fázisaiban létre- 
jött képeket, s menthetjük a teljes Goovie-t is. Ilyen 
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14. Az Interneten 
külön oldalak 
vannak, ahol hí- 
res színészek 
fényképeinek 
Goo-változatai 
találhatók 
(Barbara 
Streisand és 
Bruce Willis) 
15. Élettelen 
tárgyakat is 
felruházhatunk 
emberi tulaj- 
donságokkal 


esetben kiválaszthatjuk, 
hogy csak az eredeti ké- 
pet és a hozzá tartozó 
szformációkat tárol- 
vagy CS, 








juk-e 
menet k 
zott képkockát is. 
sze, ha Goovie formátum- 
ban mentjük művünket, 
akkor cak a Power Goo 








létreho- 
Per- 


ben 


segítségével játszhatjuk le. 
Ha valaki más gépen 
1 is be szeretné mutatni az 
alkotását, akkor az AVI 
exportot kell választania. Ilyenkor meg kell adni, hogy 
mekkora legyen a videokép mérete, ami persze nagy- 
ban befolyásolja a létrejövő AVI fájl nagyságát. Az Out 
Roomból — az alkotások mentésén kívül — ki is nyomtat- 
hatjuk a képeket. 

A MetaTools Kars Power Goo programja üdítő új- 
donság a PC-s szoftverek között. A különleges fénykép- 
manipulációs feladatok szórakoztató és gyors elvégzése 
bizonyára sok-sok kellemes percet szerez majd a szoft- 
ver használóinak. Befejezésül csupán azt tudjuk ajánla- 
ni, hogy bánjanak óvatosan az alkalmazható hatásokkal, 
és csak olyanok fényképén próbálgassák ki őket, aki 
nek helyén van a humorérzékük, és nem sértődnek 
meg egy-egy jól sikerült digitális karikatúrán. 
Gyarmati László 
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olyan, mint a többi! 


RÁDIÓ BRIDGE 
FM 102. 





1. A Vazul-ág című 
CD-ROM menü- 
szerkezetében kis 
ikonok jelentik a 
különböző téma- 
köröket 

2. Szavakra keres- 
hetünk a szöveges 
állományban 








INNEN. xrarís 





ENCIKLOPEDIA HUMANA HUNGARICA 





JÁTSZVA-IÁTVA 
TANULNI 


A HONFOGLALÁS 1100. ÉS AZ ÁLLAMALAPÍTÁS 1000. ÉVFORDULÓJÁRA TAVALY JELENT MEG 
AZ ENCIKLOPEDIA HUMANA EGYESÜLET GONDOZÁSÁBAN AZ ENCIKLOPEDIA HUMANA HUNGARICA 
NEVŰ ÚJFAJTA TANESZKÖZSOROZAT, AMELY A DIÁKSÁG S ELSŐSORBAN A KÖZÉPISKOLÁSOK 
ENCIKLOPÉDIKUS MŰVELTSÉGÉNEK MEGALAPOZÁSÁRA SZOLGÁL. 


tavalyi első CD-ROM megjelenése után a 

tervek között szerepelt, hogy félévente kerül- 

ne piacra egy-egy új CD-ROM, s így 2000-re 

sikerülne multimédia formába önteni a magyar 
történelem teljes oktatási tananyagát. 

A sorozat első tagjának, az ,, 
megalapozta a további fejl. 
újabb inspirációt adott a készítőknek. A szé 
iskolába s eAg zt éL  tananyi agot már KSKISZEKESET ha 



























a multimédiában 

oly fontos interaktivitás és navigáció funkcióját, s igény 

szerint bővítik a tananyaghoz való illesztés és a feldol- 
zá lehetőségeit. 

É i an Játött . HAPVIÉBOL A a sorozat második 








a s sát és az Árpád-ház ki 
lását. Jó hír, hogy a szeptemberi iskolakezdésre valószí- 
nűleg már a számítógépbe tehető a harmadik, a Lovag- 
királyok című CD is, amely az Anjou- és a Zsigmond- 
kort tekinti át 1301—1437 között. 

Az Enciklopedia Humana Hungarica című interaktív 
multimédia taneszköz a mindennapi humán oktatás te- 
rületére készült, ahol a zörténelem a vezérfonal, s amely- 
hez szervesen il- 
leszkedik a ma- 
gyar nyelv és iro- 
dalom, a vallás-, 
a művészet- és a 
zenetörténet, va- 
lamint a földrajz 
és a néprajz ered- 
ményeinek  be- 
mutatása. A mul- 
timédia CD-ROM 
szerkezete az 
utóbbi években ki- 
alakult oktatási 
technikát . igyek- 
szik  megvalósí- 
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END 1032-1301 
Vazul TALÁLAT: 

















1032 után 

Az udvarban merényletet kísérelnek meg I, (Szent) istván király ellen. 
latván, — feltehetően a  aikertelen merénylet  megtorlásaként, 
megcsonkittatja unokaöccsét, Vazul herceget, akinek három fia — 
Levente, András éz Béla herceg - előbb Cseh, majd 
Lengyelországba menekül. 


1038. augusztus 15. 
Meghal I. (Szent) istván magyar király, (Holttestét a székesfehérvári 
királyi bazilikában temetik el.) 


1038. augusztus 15. után 
Trónra lép (Orseolo, magyarországi melléknevén: Velencei) Pétor 
magyar király. 


1038 körül 
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tani, miszerint az ismereteket komplexen, a tantárgyak kö- 
zötti éles határvonalak feloldásával, a tantárgycsoportoknak 
megfelelően kell megfogalmazni. 

Az interaktív tananyag fér fő fejezetet foglal magában, 
úgy segítve a történelemtanítást, hogy — a politika- és 
gazdaságtörténet fontosságának hangsúlyozása mellett 
— nagymértékben támaszkodik a kor had-, jog-, család-, 
életmód-, és művelődéstörténeti kutatási eredményei- 
re. A kiválasztott korszak szellemi kultúrájának bemu- 
tatásakor előtérbe került a korabeli régészeti leletek, il- 
letve művészeti emlékek felhasználása is. A hatalmas 
anyagot felölelő CD-n körülbelül 800-1000 kép kapott 
helyet, több száz oldalnyi szöveges információval, 
amelyben kronológiai sorrendben kereshetünk, sze- 
melvényeket találhatunk az adott témával kapcsolat- 
ban, s a fejezetek végén lévő összefoglalókat akár ki is 
nyomtathatjuk. 

A CD, pontosabban a rajta lévő anyag bőséges bibliog- 
ráfiát is bemutat a szakirodalomból, a korhoz illeszkedő 
szépirodalmi válogatásokból, idegen nyelvű anyagok- 
ból, valamint a fellelhető videókból. A minél több hasz- 
nálható oktatóanyag elhelyezése a kevésbé érdemleges 
elemek elhagyását eredményezte. Így például kimaradt 
az első résznél látható bevezető animáció, mégpedig 
azért, hogy több hely jusson a szöveges és a képi ele- 
meknek. 
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multimédia- fej- 
lesztő 





A Vazul-á 































































































vel készült, ezért 
Abu-Hámid, kiriszi, Kelet Európa leírása a program 65 
Abu-Hámid akGarnáti (1080 körül-1170) EA 1. ezer színű meg- 
eve 1131 éz 1153 között bejírta Kelet-Et telenítési já a) 
sösjallés 119 Köz ES KERSRB EKKOR jelenítést vár el 
munkiban (A azívek ajándéka éz a válogatott csodák 7 a monitortól. 
könyve, Nyugat országai néhány csodájíról szóló . 
vitágos bezzámoló) alta össze. Az utóbbiakban ő zezelőfelii 
bővebben fogbikozik az álta Unkurijának nevezett A kezelőfelü- 
Vértbe öltözött lovagok Magyarországgal, főként a bazgírdok (magyarok) [7 let a sz ká: S 
Kiválsszottképek kzssttölö züzszttmok helyzetéről tüdöséé; 8 a  SZOKá 
windowsos  archi- 
jelt ee tektúrát követi, 
Szent Geltért 1 táns, Opus geographicum E Bese 
Szent latván és Szent Imre RNÁNAYESSRRNRTK FENN szerény vizuális 
ANETE REGE külsővel, ám 
Francisországot 4 
Bugunda fankésrsg hasznos — menü- 
nnonia). Lowvain vdák 
szgeténekegyrési pontokkal. A be- 


mutatott képek- 
ről folyamatosan 
információt kér- 
hetünk a menü- 
ből, megtudhat- 
juk, hogy ki al- 


AVazul-ág 





















































TÖRTÉNELEM - 








A hazatérő Békíval szemben öccse, Géza alulmaradt a A trónviszályok kezdetei 
trónért vivott harcban, z bizánci száműzetésben halt EZ kortá vápy Tai 
meg. III. Béla (1172-1196) dífti. uralkodásának évei a tatván di. halála után kijelölt örököse, Péter MI KOtta Vagy Traj- 
továbbiakban nagyobb megrázkódtatások nélkül teltek. z akadálytalanul foglalhatta el nagybátyja trónját. Péter zolt 8. 
Pompás palotát emeltetett Esztergomban, több király — (1038-1041) intézkedései az István által zolta, mel 
monostor alapításával jírult hozzá a Il. Géza megkezdett út folytatását igérték: egyházakat alapitott, 8 
megtelepedett ciszterci szerzetesrend magyarországi törvényt és okleveleket adott ki, pénzt veretett, adót ból 
elterjedéséhez, 5 1192-ben ő avattatta szentté I. Lászlót. vetett ki. Mindezt azonban, ellentétben Istvánnal, a 8 
WI. Béla — uralkodása  művelődéstörténetileg íz majátoz magyar viszonyokat figyelmen kívül hagyó egy- 
kiemelkedő: megindult a rendszerez francisországi türelmetlen erőszakoszággal tette, s ezért csakhamar 1. fs 
feloldhatatlan ellentétek alakultak ki a király és a magyar A szöveges ré- 
egésze között. 8f81. Az egyháznagyok 2 a 
világi előkelők összeesküvést szőltek a zsamoknak mellett ta- 
bélyegzett Péter ellen, s letaszították trónjáról. Péter 8. CARES Ebé 
czakidjával együtt III. Henrik német királyhoz menekült, lálható kis köny- 
vecskék jelzik, 
hogy a Windozxs 
Write szövegszer- 
6 kesztő — segítsé- 


tőle remélve támogatást a hatalom visszaszerzésére, 
gével az anyagok hc elolvashatók, kinyom- 
tathatók, esetleg saját magunknak is lementhetők. 
A navigáció fontos újítása, hogy a fejezeteken belü- 
li képek és oldalak wemcsak adott sorrendben tekinthetők 
meg, hanem a felhasználó által meghatározott rendben 
A tanárok régi álma valósulhat meg az enciklopé- 
diasorozat segítségével, hiszen a CD-ROM-on talál- 
ható bőséges képállományból önálló, a saját tanórá- 











egy alkotás. 

















tevékenysége. Uralkodása vége felé állították össze a szek 
Pray-kódexet, mely egyebek mellett fenntartotta a 


Halotti beszéd éz könyörgés szövegét ia. 





















































A tananyag nem tartalmaz digitalizált videorészleteket, 
valószínűleg annak kös hogy 
szakról nincsenek ilyen jellegű anyagok, és a 
radt történelmi emlékek sem igénylik az ilye: 
mutatást. Ellenben bőséges hanganyag gondoskodik a fel- 
használó auditív lekötéséről. Meghallgathatjuk a szöve- 
valamint az adott korhoz 
rtartási énekektől kezd- 


3. A tanárok saját 
a felölelt kor- órai prezentációt 
an 8 készíthetnek a CD- 
fennma- ROM képanyagá- 
ajta be- ból 
4. A színnel ki- 
emelt szavak aktív 
pontokat takarnak, 
amelyekről a ma- 
gyarázatokra lehet 
elugrani. A kismé- 


ami önhető, 














ges anyagot hangalámondással, 
illő háttérzenét a liturgikus 








ve a különböző zsolozsmákon át egészen a templomi  retű képekre kat- jukhoz illeszkedő  szemléltetőanyagot állíthatnak 
gregoriánokig. hákee egtee össze, amely archiválható és később bármikor előve- 
al 8 deal Úást izáÉa a söyé. — juk azok tetszőle- sügt 
A feldolgozott témakörök között helyet kapott a Zöfé ges részletét hető. 





Hasznos segédeszköznek bizonyulhat a felhasználó 
által már bejárt útvonal visszafelé való áttekintésének a lehe- 
tősége is. 


neen múltunk historikus emlékei alapján, a wyefvés 
anyanyelvünk szépségeinek bemutatásával, az irodalom 


zef "5. A CD-ROM szö- 
veges állományai 
a Windows Write 
segítségével is ki- 
nyomtathatók 

6. Nem kell sor- 
rendben haladni a 
témakörökön be- 
lül. A görgethető 
listán kiválaszthat- 
juk a kívánt oldalt 





a szájhagyomány és a különböző fennmaradt írások nyo- 
mán, a mű 
keresztény és a pogány világkép szembenállásával, a 
történeti földrajz a korabeli környezet megjelenítésével, 
valamint az életmód a hétköznapok és az ünnepek jelen- 
létével. 





(Mindezekről egyébként személyesen is meggyőződ- 
het az érdeklődő: a CD Panoráma 1997/3-as számának 
mellékletén, az Emese könyvtárban megtalálható egy 
bemutató anyag a CD-ROM-ról.) 

A téma érdekessége és nyitottsága, valamint a külföl- 


észet a benne élő szellemiséggel, a /izvilág a 








A programot egy több mint húszfős alkotógárda fej- 





lesztette, akik között magyar, történelem, földrajz, 
könyvtár, rajz-művészettörténet és matematika szakos 
gyakorló pedagógusok, zene- és tánctörténész, régész, 


- és folyamatszervező, 
akemberek is helyet kap- 


számítástechnikai rend: 
ramozó és kiadói szerkesztő s: 
tak. 

A CD-ROM hardverigénye — alkalmazkodva az isko- 
lákban található számítógépparkhoz — továbbra sem nö- 
vekedett: a felhasználó egy 486DX2/66-os számítógép- 
pel, 8 Mbájtnyi RAM-mal, kétszeres sebességű CD- 
ROM meghajtóval és SoundBlaster kompatíbilis hang- 
kártyával már megtekintheti az interaktív tananyagot. A 
programozás az Asymetrix cég Multimédia ToolBook nevű 





prog- 
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di terjesztés lehetősége megkívánta, hogy a CD-ROM- 
sorozat /egalább három nyelven legyen használható, így a 
magyar mellett awzgolu/ és németül is tanulmányozható a 
tananyag. Természetesen a narrátor csak magyarul ,,be- 
szél", hiszen a háromszoros hangmennyiség fizikailag 
sem fért volna el a lemezen. 

Az Enciklopedia Humana Hungarica CD-ROM-so- 
rozat magyar oktatásban való elterjedését nehéz megjó- 
solni, az azonban tény, hogy a szöveg, a képi, a hang- és 
a zenei anyag együttes kezelése megnöveli az ismere- 
tek befogadásának és rögzülésének esélyeit. A tanár—di- 
ák-—számítógép közötti interaktív kapcsolat pedig egy 
újfajta lehetőségét nyit meg a játszva-látva tanulás folya- 
matában. Szincsák László 








1. A Compton s 


enciklopédia 1997. 


évi kiadása 

2. A három részre 
osztott ablak és a 
Path Bar könnyű 
és gyors eligazo- 
dást tesz lehetővé 
a hatalmas adat- 
tengerben 











COMPTON "S 


INT ERAGTIÍVE ENGYELOPBEDTA 1997 





NYITOTT 
KORONG 


A COMPTON LEGÚJABB ÉS IGAZÁN LÁTVÁNYOS TUDÁSGYŰJTEMÉNYÉNEK, AZ INTERACTIVE 
ENCYCLOPEDIÁNAK AZOKAT A RÉSZEIT MUTATJUK BE OLVASÓINKNAK, AMELYEK IGAZOLJÁK, HOGY 
ENNEK A LÉZERKORONGNAK A MEGVÁSÁRLÁSÁVAL A VILÁGON ELÉRHETŐ SZINTE VALAMENNYI 
INFORMÁCIÓ BIRTOKÁBA JUTHATUNK. 


mikor egy CD-ROM leme- 
zen megjelenő enciklopédi- 





át ismertetnek, gyakran sze- 

repel az írás címeként a ,,ko- 
rongba zárt világ" kifejezés. Most itt 
van egy újabb elektronikus lexikon, 
amelyre azonban a zártság helyett a [/ 
nyitottság a jellemző. 

A Sofikey Multimedia kiadásában 
megjelenő . Comptons Home Library ! 
olyan CD-ROM lemezeket foglal [ 
össze, amelyek nem hiányozhatnak a 
digitális könyvespolcról. Az Interactive 
World Atlas, a Complete Interactive Cook- 
book, a Battles of the World és a Genius of 
Edison lemezek mindegyike a legkor- 
szerűbb technikák segítségével rend- 
szerezi és mutatja be az adott témakör 
valamennyi részletét. 

A CD-ROM sorozat élén azonban 














i telt ene i 


úg World Population 
(http://sunsite. unc. edu/lunarbit 
World: Sept. 5, 1994: 
ÖÖ World population 
conference opens. 


Í 
F 
1 Most of the world 
res éSST A ) b population of more than 5 
S Church in Budapest became al bilonzabout trős 


church for Hungarian kings 2] / POPULATION. When the world 
KEMT s population surpassed the 5-billion 


li 


Í ) milestone in 1987, the United Nations 
! estimated that it would not stabilize 
! until the record mark was doubled late 
! inthe 21st century. The time reguired 
7] forthe population of the world to reach 
] íts first billion had stretched through all 
! ofhuman prehistory into the early 
18005. The second billion was added in 
a little more than a century, and the 
3-bilion mark 








mindenképpen a wagy enciklopédia áll, 2. 
amely minőségileg különbözik a számítógépes szoftverek 
piacán található többi lexikontól. No persze ebben a ki- 
adványban is megtalálhatjuk az elektronikus enciklo- 
pédiák szükséges összetevőit: a részletes szöveges in- 
formációk mellett képek, térképek, animációk, grafiko- 
nok, video- és hangfájlok teszik látványossá és érthe- 
tőbbé az egyes 
címszavakhoz  tar- 
tozó meghatározá- 
sokat. [tt is ott 
vannak azok az 
eszközök, ame- 
lyek egy nyomta- 
tott könyv eseté- 
ben hiányoznak, 
vagy csak nehéz- 
kesen  használha- 
tók, nevezetesen 
a kereszthívatkozá- 
sok elérése és követé- 
se. Kedvünk sze- 
rint használhatjuk 


a meglelt információkat; egyetlen gombnyomással a 
szövegszerkesztőbe küldhetjük a leírásokat, kimásol- 
hatjuk a képeket, vagy akár ki is nyomtathatjuk egy- 
egy témakör gazdagon illusztrált anyagát. 

Amiért mégis több ez az enciklopédia a társainál, an- 
nak két fő oka van. Egyrészt a lemezen található adato- 
kat nemcsak a hagyományos szókeresési módszerrel ér- 
hetjük el, hanem ééjszerű technikákat is alkalmaznak. 
Ezek meglepően jó és gyors eredményeket szolgáltat- 
nak sok olyan esetben, amikor nem konkrétumot kere- 
sünk, vagy nem tudjuk pontosan megfogalmazni, mire 
is vagyunk kíváncsiak. A program másik különlegessé- 
ge, hogy teljes egészében az Inzemettel való együttműkö- 
dés jegyében tervezték, amiről később még részletesen 
is szólunk. 

A Comptons Interactive Encyclopedia Windozxos kör- 
nyezetben működik. Bár ismeri a Wizdozos 95 autoplay le- 
hetőségét, a régebbi Windows-változatokkal is jól el- 
boldogul. A telepítéskor meg kell határozni, hogy mek- 
kora helyet áldozunk fel a merevlemezünkön az encik- 
lopédia céljaira. Ez a terület 500 Kbájttól 30 Mbájtig 
terjedhet. Persze minél kisebb rész kerül fel a merevle- 
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semurarsuk SUNT 





mezre, annál lassab- 
ban fogjuk elérni a 
CD-n található ada- 
tokat. Azonban egy 
fürge . CD-ROM 
egységgel — felsze- 
relt gyors gép ese- 
tében a szinimális 


9 Find: Build Advanced Search Ouery 


Type of Search 





ik 43 ha adóson tó stemeing. 
telepítés mellett is Ké- ) RexznaSeschüveyincEL Ke aeeZSA E 
nyelmesen . használ- ] YerosyaNo Budapest NEAR/A populator J 


ható az enciklopédia. 

A program elin- 
dítása után egy há- 
rom részre OSZtOtt 
ablakot láthatunk, 
amely egyszerre tar- 




















Sexch Help 


[ Mormal" to use the. 

















talmazza az adott 











HUNGARY 
World War II 


Iron Curtain Chronology 


Austria-Hur 
was avast aj 


Flag of 
Hungary 
Hungary, 
National 


1939 


Macedonia 
joins the 


YUGOSLAVIA 












témához tartozó 
szöveges és képes 
információkat, va- 
lamint a bizonyos 
szempont — szerint 
kapcsolódó  cím- 
szavakat. Az  ab- 
laknak ezt a három 

















csolhatjuk, így az 


egyes ablakokban 
található szöv 
gek, képek, térké- 
pek, animációk 











akár teljes képer- 4 
nyő méretben is láthatók. Mindezek mellett, bal olda- 
on találjuk azt az eszközsávot (Path Bar), amelynek az 
elemei a lemezen található adatok különböző utakon 
való elérését szolgálják. Nézzük ezek után, hogy me- 
yek is ezek a szokatlan keresési technikák! 

Find: jóllehet a keresés lehetősége valamennyi lexi- 
son és enciklopédia elengedhetetlen része, itt is talá- 
unk néhány újdonságot. Nemcsak arra van ugyanis 
mód, hogy logikai ÉS/VAGY kapcsolatokat alkalmaz- 
zunk, hanem arra is, hogy ha nem ismerjük pontosan a 
keresett szót, akkor a megadott kifejezéshez hasonló szóelő- 
Jfordulásokat is  megleljük. Egyedülálló lehetőség a 
NEAR operátor is. A cat NEAR/4 dog utasítással például 




















5 
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3. Összetett 
logikai feltételek 
segítségével a 
legelrejtettebb 
hivatkozásokat is 
egyetlen lépésben 
találhatjuk meg 
4. Az Atlas segít- 
ségével a Föld 
bármely pontját 
alaposan szem- 
ügyre vehetjük 

5. A Timeline 
ablakban egymás 
mellé kerülnek 
egy adott kor 
eseményei, híres 
emberei, még 
akkor is, ha több 
ezer kilométer 
választotta el őket 
egymástól 

6. Az InfoLinks 
eszköz használa- 
tával váratlan 
kapcsolatokat is 
felfedezhetünk 

7. A Topic Tree 
egyre szűkülő 
fogalmai gyorsan 
elvezetnek a kere- 
sett címszóhoz 















olyan szócikkeket találhatunk, ahol a cat szótól legfel- 
jebb négy szónyi távolságra a dog főnév is előfordul. A 
kereséseket tovább finomíthatjuk, ha megadjuk, hogy 
csak a szöveges információk vagy csak a képek, esetleg 
csak a témához kapcsolódó hanganyagok érdekelnek 
bennünket. 

Azlas: a teljes földgömbből kiindulva, térképen ke- 
reshetünk meg egy helyet. A térképeket nagyíthatjuk, 
kicsinyíthetjük, és a rajtuk található feliratokra kattint- 
va elérhetjük a keresett leírásokat. Az Atlas azt is lehe- 
tővé teszi, hogy egy város nevét vagy a földrajzi szé 
lesség és hosszúság adatait adjuk meg. Ezek hatására 
is a megadott terület térképét láthatjuk, egyre részle- 
tesebben. 

Timeline: ennek az eszköznek a segítségével szabályos 
időutazáson vehetünk részt. Az egérgomb egyetlen le- 
nyomásával évszázadokat ugorhatunk, és egymás mel- 
lett láthatjuk az adott kor eseményeit, híres embereit. 
Minél közelebbi múltba kalandozunk, annál részlete- 
sebb az időskála. Az utóbbi évek eseményeit például 
már havi bontásban is megszemlélhetjük. Természete- 
sen itt is csak egyetlen kattintás kell az időskálán sze- 
replő képre vagy feliratra, és máris elérhetjük a részletes 
információkat. 

InfoLinks: ennek az ikonnak a megnyomására a szá- 
mítógép összegyűjti azokat az adatokat, amelyek vala- 
milyen formában az éppen aktuális címszóhoz kapcso- 
lódnak. Ezeket a kapcsolatokat rendszerezi, és egy gra- 
fikus ábrán jeleníti meg. Ezzel a módszerrel teljesen vá- 
ratlan és szokatlan kapcsolatokat találhatunk, amelyek a 
hagyományos keresési eljárásokkal tulajdonképpen szó- 
ba se jöhetnének. 














Topic Tree: témakörönkénti 
keresést tesz lehetővé, ahol a 
kört egyre szűkítve juthatunk el 
a keresett fogalomig. A szűkítés 
teljes folyamatát egy gráfban kö- 
vethetjük nyomon. 

Explore: igazi felfedezőknek 
képzelhetjük magunkat az itt ta- 
lálható hat képernyőt használva. 
A különböző helyszíneket ábrá- 
zoló rajzokon minden él és mo- 
zog, és mindennek azonnal lár- 
hatjuk a leírását, magyarázatát. 
Feltárhatjuk például a nagyma- 
ma padlásának csodáit vagy egy 
hírügynökségi szoba és a benne 
található eszközök titkait. H 
sonló felfedezésre váró helys 


Ez 


TA eze 
Kér a Li telel váteee 





":COMPTON"S 
SKYSHIP 














Select Environmei 








Anelephont gyazes the Atrican savanna L 2] 
Bsobab trees grow the ssvanns region ot - 
We elephart 

Musical instrument - African Ksártbs 
Musical nstnanert - indian Tebla 
Atlas: 188" N 2044"E 
Bephorts 

Musical instrument . Recorder 


Any elephart grazes nithe Atrcan st 
6 Seconde 





Wat for sound to finish 







Continerts . Continentsi Ori, Plate Tector. 
Wait for sound to finizh 








VOLA 












ELEPHANT 
6 Seconde 


Sep. 30, 1999 Esrthavske ín india. 
6 Secondr 





The Romans cöledthe Medterrenesn Mar e 




















nek mutatják be az élővilág vagy "? 
az űrhajózás és a csillagászat rejtelmeit. 

Planetarium: ha megnyomjuk ezt az ikont, akkor egy 
mindig percre pontos házi planetáriumba jutunk. Mivel 
a számítógépünk amúgy is tudja a pontos dátumot és 
időt, elegendő a földrajzi adatokat megadni, például azt, 
hogy Bwdapestról szeretnénk vizsgálni az eget, és máris 
láthatjuk egy felnagyítható csillagtérképen azt, amit — 
ha csak nem takarják el a felhők — a felettünk lévő csil- 
lagos ég mutat. Virtuális gálónk helyszínéül a 
Föld bármely pontját megadhatjuk, és a megjelenő csil- 
lagokra, csillagképekre kattintva azok részletes leírásá- 











MEW OF SALISBURY 
CATHEDRAL. 1820-30. 




















8. Az Explore hat 
különböző köi 
nyezetbe gyűjti 
össze, amit tud- 
ni illik a világról 
9. A nagymama 
padlásán, akár- 
csak a valódi 
életben, számta- 
lan felfedezniva- 
ló vár ránk 

10. Derült lehet 
az idő, vagy fel- 
hők takarhatják 
el az eget, a vir- 
tuális égbolton 
mindig ragyog- 
nak a csillagok 
11. Minden fon- 
tos eszközt meg- 
kapunk egy mul- 
timédia oktató- 
előadás tartalmi 
és formai részé- 
nek az elkészíté- 
séhez 

12. A Path Bar 
ikonjai mozog- 
nak és hangot 
adnak, amikor 
kiválasztjuk őket 











hoz, adataihoz, fényképeihez juthatunk. Sajnos ez a pla- 
netárium csak Windozs 95 operációs rendszer alatt működik. 

S/Aoxmaker: írásunk elején már szóltunk arról, milyen 
sokrétűen használhatjuk fel az enciklopédiában találha- 
tó anyagokat. Ehhez ad még egy segítséget ez a bemutató- 
készítő programrész. Gyönyörű előadásokat állíthatunk 
össze a kiválasztott képekből, grafikonokból, rajzokból 
és videorészletekből. Mindehhez könnyen készíthe- 
tünk feliratokat, aláfestő zenét rendelhetünk hozzá, és a 
beépített hangfelvevő segítségével még kísérő szöveget 
is rögzíthetünk. Több minta segít abban, hogy akár saját 
magunk is élvezetes multimédia előadásokat készíthes- 
sünk. 

A rövid ismertetésből persze sok izgalmas lehetőség 
kimaradt, ám aki használja a programot, hamar megtalál- 
ja ezeket a technikákat is. Egyet azért mindenképpen 
meg kell említenünk ezek közül: az Oz Tis Day nevű 
menüpontot. Ha erre kattintunk, akkor megkapjuk az 





















ü s olyan adatot, amelyek valamilyen módon 
gépünk aktuális dátumának a napjához kapcsolód- 
nak. Megtudhatjuk, hogy kik születtek en a 
napon, és milyen világraszóló események történ- 
tek egy másik esztendő ugyanezen napján. 

Az enciklopédia következő fontos újdonsága 
a kiterjedt Internet kapcsolat. Ha beállítottuk, 
hogy melyik böngészőprogramot használjuk, 
akkor a kapcsolatra kattintva azonnal elolvas- 
hatjuk a témához tartozó olyan adatokat, ame- 
lyek az Internet valamelyik szerverén találha- 
tók. Így azután valóban elmondhatjuk, hogy 
szinte a világ összes lényeges információját összegyűj- 
tötték ezen a lemezen, csak éppen ami nem fért rá, 
azt online érhetjük el. 

Az Internet által kínált új lehetőségeket úgy is 
kihasználhatjuk, hogy Aavonta frissítjük aktuális 
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adatokkal a programot. Ehhez mindössze egy 500- TEA TEN 
600 Kbájtos fájlt kell letölteni a Compton Web-ol- 0 


daláról, s egy különleges program összefésüli 
ezeket az új adatokat a lemezen találhatókkal. 
Mivel minden hónapban kiadják a frissítést, ha 
kedvünk tartja, akkor olyan adatbázisban keres- 

















gélhetünk, amelyben már az elmúlt napok ada- 412 
tai, eseményei is benne vannak. 

(A Comptoms Interactive Encydopedia 1997 a CD-ROM- 
de — http://vvwwwv.hpconline.comltisoft — jóvoltából ke- 
rült szerkesztőségünkbe.) Gyarmati László 
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BEMUTATJUK UK 


BEGTUEE ! 


KÉPES VAGY RÁ 


A MICROSOFT SZOFTVERFEJLESZTŐ MŰHELYÉNEK TERMÉKEIBŐL EZÚTTAL EGY ELSŐSORBAN 
DIGITALIZÁLT KÉPEK TOVÁBBSZERKESZTÉSÉRE ALKALMAS PROGRAMCSOMAGOT MUTATUNK BE. 





GETITI 
Open rom CD scamnet 
szmesrte 


e Migrosoft: 7 
Puctarelt: 
PREPARE IT! 
SE ENTEKEKÉ ts 


SES 
















FRAME ITL 
klet éze 


3UST ADD ITT 
00AK IMAGE MAGIC 
een Cream 


SHAREITI 


isi ar ergote 4 
tát ldnkee 
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zinte minden PC-n akad egy-egy digitalizált fo- 
tó vagy néhány lélegzetelállítóan szép tájkép. Az 
ilyesfajta, monitoron megjelenített állományok a 
legtöbbször önmagukban is látványosak, ám so- 
kakban felmerül az igény, hogy saját ízlésük szerint to- 
vábbszerkesszék, kicsinosítsák a képeket, s az így ka- 
pott végeredményt üdvözlőkártyákhoz, diashow-khoz is 
felhasználják. 
A Picture It! , boszorkánykonyhája" pontosan eb- 
ben jeleskedik, hiszen a profi képeditáló programok- 








ÚT 


nálók eszközei, a Picture It! beépített kreatív lehető- 
ségei viszont a kezdők számára kínálnak gyors és igen 
hatékony munkavégzést, komoly tanulás és szoftver- 
ismeret nélkül. 

A program látványos kezelőfelülete könnyen átte- 
kintherő, s szinte minden egyes funkcióhoz szöveges 
instrukciók is társulnak. A helpek néha talán túlságosan 
is , szájbarágó" módon vezetnek végig az egyes műve- 
letsorokon. Jellemző azonban, hogy már néhány perc 
elteltével rutinosan közlekedhetünk a célszerűen cso- 
portosított menürendszerben, és a beépített funkciók is 
hamar , kézre állnak". 

A Picture It! program telepítésekor körülbelül 30 
Mbájtnyi területet kell feláldoznunk a merevlemezen. A 
CD-t is célszerű a meghajtóban tartani, mivel később 
szükségünk lehet a korongon tárolt demókra és egyéb 
képi állományokra. S azt se felejtsük el, hogy az újabb 
alkotások" is helyet követelnek majd a merevleme- 
zünkön! 

A Windoxs 95 alatt elindított program ízléses felve- 
zető képsorozattal jelentkezik be, amely gyakorlati- 
lag felcsillantja a szoftver — valóban figyelemre méltó 
— kvalitásait. Innen kirándulást tehetünk a fényképe- 
zés rejtelmeinek és trükkjeinek világába, ahol szá- 
mos kép és szöveges útbaigazítás segíti a kezdő fotó- 
sokat. 


1. A Picture It! lát- 
ványos nyító kép- 
ernyője már előre- 
vetíti aprogram 
különleges képes- 
ségeit 

2. A kezdő fotósok 
hasznos ötleteket 
meríthetnek a Ca- 
mera Tipsből 

3. A szerkesztési 
terület és a főme- 
nü pontjai 
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Ea 
ea Nötore 
Click a picture tó get storted. —, 4 

ji fillza 


Problem 
EXIT - eetemt 


























ból ismerős manipulációs eszközökön kívül különle- 
ges képgyártó modulokat is tartogat. Pillanatok műve 
csupán egy-egy szöveg tetszőleges elhelyezése az 
alapképen vagy újabb képrészletek beillesztése, sőt 
még érdekes keretekkel is elláthatjuk művünket. Azt 
persze máris le kell szögeznünk, hogy ez a CD nem 
vetekedhet a nagyobb programok, például a Free- 
hand, a CorelIDRAW, a Photoshop vagy a Paint Shop 
Pro képességeivel. Az említett vektor- és pixelgrafi- 
kus alkalmazások ugyanis inkább a jártasabb felhasz- 
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Ez azonban valóban csak kiruccanásnak tekinthető, 
hiszen a Picture It! fő része a képszerkesztés. A munka- 
asztal két nagyobb egységre tagolódik. Alapesetben a 
hat főmenüpont sorakozik a bal oldalon, szöveggel és 
piktogrammal kiegészítve. Innen szinte valamennyi 
funkció kényelmesen elérhető, így csak alig van szük- 
ség a legördülő menüpontokra. A bal oldali sáv egyéb- 
ként — a kiválasztott menüpontnak megfelelően — 
minden esetben átváltozik egy izteraktív munkafolya- 
mat-vezérlővé. 


A képernyő közepét és jobb olda- 
lát a szerkeszzőfelület uralja. Ez is több 
részből áll. A legnagyobb ablakban 
az aktuális munkánk pillanatnyi ál- 
lapota látható, s jobb szélen a még / 
külön mozgatható, manipulálható / 
képsíkok (stack) sorozata is megfi- 
gyelhető. Ezeknek a sorrendje na- / 
gyon fontos, hiszen felülről lefelé 
építkezve kerülnek egymás alá a 
részletek. Az alsó , filmszalag" (film 
strip) képkockái a képszerkesztés- 
hez felhasznált, illerve korábban 
megnyitott állományokat (képeket, 
kollázsokat és kivágásokat) tartal- ( 
mazzák. A jobb alsó sarokban a na- § 
gyítás-kicsin (zoom) funkció segít 
sebb munkavégzést. 

A Picture It! képességei a menüpontok ismertetésé- 
vel érzékeltethetők a legjobban. A Get [/1! az állomá- 


ti a kényelme- 








5 


nyok sokféle megnyitásának a lehetőségét rejti. A. 


programból közvetlenül is vezérelhetünk szkennert, 
sőt digitális kameráról is áttölthetünk állományokat. 
Természetesen a saját, tetszőleges formátumunkban 
tárolt képeinket is beolvashatjuk a PC-ről. Itt említjük 
meg, hogy számos háttér és körbevágott fotó is van a 
CD-n, méghozzá témák szerint csoportosítva (baba, 
születésnap, család, kölykök, nyaralás, sport, esküvő, 
textúra stb.). 

A Prepare It! menüpontban érhetők el a klasszikus 
képszerkesztési és  fotoretusálási funkciók  (fény- 
erő/kontraszt, színhőmérséklet, a ,,piros szem" hatás ki- 
küszöbölése, áttűnés, a szélek elmosása, kivágás, kép- 
forgatás, átméretezés, tükrözés, szövegek elhelyezése). 
Az egyes képrészletek körbevágását rendkívül hatéko- 
nyan oldották meg. Szabadkézzel is körberajzolhatjuk a 
kívánt részletet, de a program — intelligens módon — a 
kontúrok mentén is képes precíz vonalak kijelölésére, 
hovatovább még apró módosításokra is ad lehetőséget. 
Az áttűnések, kivágások előre elkészített síkidomok 
(kör, négyzet, csillag, ellipszis stb.) segítségével is meg- 
oldhatók. 

A következő menüpont — a Design It!— is bizonyára 
igen vonzó lesz a program kezelőjének, hiszen innen 
kollázsok, üdvözlőlapok és egyedi tervezésű naptárak 
varázsolhatók elő. A kollázs tulajdonképpen több alko- 
tórészből (hátterekből, fotókból, szövegekből, rajzok- 
ból) összemontírozott kép. A Picture It! igen széles al- 
kotói szabadságot nyújt az ilyesfajta látványos munkák 





















4. Az állományok 
megnyitásánál 
szkennert, digitá- 
lis kamerát, illet- 
ve a PC bárme- 
lyik meghajtóját 
(a képen a CD- 
ROM-ról olva- 
sunk) felhasznál- 
hatjuk forrásként 
5. A Picture It! 
egyik leghatéko- 
nyabb eszköze a 
körbevágó modul 
6. Akár vízesést 
is készíthetünk 

a Picture It!-tel 





kivitelezéséhez. Az egyes alkotóele- 
mek bármikor megváltoztathatók, 
hozzáadhatók, elvehetők a szerkesz- 
tés során. 

Az üdvözlőlapok és a félbehajtható 
kártyák elkészítéséhez — csakúgy, 
mint a kollázsok esetében — ötleteket 
meríthetünk a CD-n található állo- 
mányokból. A remek demók gyakor- 
latilag előre elkészített kompozíciók, 
amelyeknél elegendő például egy sa- 
ját fénykép beillesztése és a kísérő- 
szöveg megváltoztatása, s máris nyom- 
tathatjuk saját ajándékkártyánkat. A 
naptár (sajnos csak 1996 vagy 1997 
választható) egy, három vagy tizen- 
két hónapot tartalmazhat, tetszőleges betűtípussal, szín- 
nel és képháttérrel. 

A Frame It! menüpont jóvoltából újabb effektussal 
gazdagíthatjuk alkotásainkat, s szegélyekkel, keretek- 
kel is kiegészíthetjük képeinket. Többféle formájú, 
vastagságú és néhány esetben futó 
birthday stb.) tartalmazó sávokat is kije 
is jó szolgálatot tehet — keretként alkalmazva — a CD-n 
található sokféle textúra (anyagminta) vagy fotó. 

A program tervezői azokra is gondoltak, akik különle- 
ges kivitelezésű fotóalbumra vágynak. A Just Add It! 
menüpont nekik készült, más teendői ugyanis . nin- 
csen, mint szeretteik digitalizált fényképét megfelelően 
beilleszteni az egyedi képfoglalatokba. Mint korábban 
már említettük, most is előre csoportosított, alkalmi ter- 
vezésű hátterekből válogathatunk, sőt — a Kodak Image 
Magic applikáción keresztül — az Internetről is letölthe- 
tünk ábrákat kedvenc Web-keresőnkkel. 

Az utolsó — S/are It! — menüpontból kezdeményez- 
hetjük a nyomtatást a másolatok számának megjelölésé. 
vel, illerve a szokásos nyomtatási paraméterek (a printer 
kiválasztása, a papír elhelyezkedése, minősége stb.) be- 
állításával. Nyomtatáskor kitölthetjük a teljes lapot, de 

















Waterfalls. 


A slight blurring of 
moving water credtes a 
more natural-looking 
impression than frozen 
drops hanging in the air. 
To bir the water. use a 
manual camera and select 
a slow shutter 

(cbout 1/15 to 1/2 sec). 
If you dont have a 
tripod, support the 
camera on a rock or 


"welkanchored branch. 





CONTENTS 

















6 
tetszőleges méretben is papírra vethetjük munkánk 
gyümölcsét. Kellemes szolgáltatás a képek egymás utá- 
ni, automatikus megjelenítése is, amit diashow-ként szo- 
kás emlegetni. 

Előnyös, hogy a fejátszási (képváltási) sebesséz három fo- 
kozatban is változtatható. A tárolt bemutató a Picture It! 
elhagyása után — külön ikonnal — egyetlen egérkattintás- 
sal életre kelthető. A s/-de sox további érdekessége, hogy 
akár HTML formátumban is menthetjük, alkalmassá té- 
ve az internetes megjelenítésre. Szepesi Tibor 
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GYaxontar "ZNI 


REOTOSHOPR 4.0 


MONTÁZS- 
TECHNIKA 


ÍRÁSUNK SZERZŐJE - AZ ADOBE CÉG PHOTOSHOP 4.0-S PROGRAMJÁT HASZNÁLVA 
- A MONTÁZSKÉSZÍTÉS TITKAIBA ENGEDI BEPILLANTANI AZ ÉRDEKLŐDŐKET. 





Rétegek, maszkok 





számítógépes — grafi- 

kai programok elter- 

jedése hatást gyako- 
rol korunk grafikai  stílusaira. 
Divatos technikává vált a 777077- 
tázskészítés, amely — a rétegeket 
alkalmazó képfeldolgozó prog- 
ramoknak köszönhetően — a re- 
neszánszát éli, hiszen egy kis 
gyakorlással . bárki — alkothat 
montázsszerű képeket. 

A montázs francia eredetű 
szó, s a jelentése: összeszerelni. 
Ezzel a technikával tudunk kü- 
lönb képeket, képrészlete- 
Ileszteni, mégpedig úgy, hogy végül egy szer- 
ves egész, önálló , művészi" alkotás jöhessen létre, 
amellyel hangsúlyt és jelentőséget tudunk adni gondo- 
latainknak. A montázsban felborulhatnak a hagyomá- 
nyos konvenciók, a fizikai törvények, hiszen tetszőle- 
gesen kiemelhetünk vagy elhagyhatunk egy-egy kép- 
részletet, s olyan képeket is összeilleszthetünk, ame- 
lyek között a kapcsolat nem valóságos, hanem csak fo- 
galmi, asszociációs. 

A nyomtatott, a multimédia és az online bitmapes ké- 
pek készítésénél kétségtelenül piacvezető szerepet tölt 
be az Adote cég terméke, a P/otoshop, amely a legújabb, 
4.0-s verziójával tovább próbálja erősíteni pozícióját. A 
programot 1997/4-es számunkban részletesen is ismer- 
tettük, s ezúttal a ve 





























A montázskészítés leg- 
alapvetőbb elemei a zé- 
tegek (ILLayers), amelyek 
— a 3.0-s verziótól kezd- 
ve — a Photoshop talán 
legnépszerűbb . elemei. 
Az alapötlet hasonlít az 
írásvetítő működésére, 
ahol több fóliát is egy- 
másra helyezhetünk a 
vetítővásznon való vég- 
ső megjelenítéshez. A 
Photoshopban egy alap- 
kép, a background fölött 
helyezkednek el a kü- 
lönböző rétegek, amelyek képrészletekből és átlátszó 
részekből épülnek fel. Egy önálló rétegként megalko- 
tott betű teste például takaróként, környezete pedig át- 
lárszóan jelenhet meg, elfedve, illetve megmutatva az 
alatta lévő réteget vagy rétegeket. Va- 
lamennyi rétegnek lehet áflátszósága, 
amelyet százalékos értékben állítha- 
tunk be. Így hozhatók létre könnyedén 
háttérbe mosódott képi elemek. 

A rétegek kezelésére a Lgyers paletta 
szolgál, amely egy listában jeleníti meg 
az összes réteget, a legalsótól a legfelső- 
ig. Irt állítható az egyes rétegek ki-be 
kapcsolása, egymáshoz rögzítése, dup- 








1. A végleges 
montázs, amelyen 
az összes réteg 
megjelenik 

2. A gyűrött papír 
és a felhőréteg 
egymásba olvasz- 
tása, a felhőréteg- 
hez illesztett ré- 
tegmaszkkal 

3. A rétegmaszk 
fekete-fehér átme- 
netét — amely így 
érintetlenül hagyja 
az eredeti felhők 
képét - a színát- 
menet (Gradient) 
eszközzel alakítot- 
tuk ki. A végső ké- 
pen a fekete átme- 
netes részek átlát- 
szóvá teszik a ré- 
teget 

4. A fekete felirat 
önálló rétegként 
jelenik meg a Pho- 
toshopban 











szoftver logikai 





szerkezetére SZEret- 
nénk koncentrál 
ni, s a montázs- 
készítés — techni- 
káját . bemutatva 
segítséget — nyúj- 
tani olvasóinknak 
grafikai  elképze- 
léseik megvalósí- 



































tásában, — legyen 

szó — prospektus- 

ról,  multimédia- 

vagy  Web-alkal- 
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likálása vagy törlése is. A különböző 
rétegeknek önálló tulajdonságaik le- 
hetnek, amelyek egymástól függetle- 
nül módosíthatók, s a rétegek mind- 
addig szerkeszthetők, amíg — össze 
nem olvasztjuk őket egyetlen képbe. 
A Photoshop saját formátumában 
mentett állományai megőrzik a kü- 
lönböző réteginformációkat, amelyek 
bármikor  megváltoztathatók. Más 
formátumból beemelt képek termé- 
szetesen csak háttérként  (Back- 
ground) jelennek meg. 

A Photoshop előző verziójában a ré- 
tegen végzett új szerkesztés hatása elő- 
ször egy ideiglenes képrétegen (Floating 
Selection) jelent meg, amely azután 
összeolvadt az alatta lévő réteggel. A 
4.0-s verzióban a változás már auto- 
matikusan az új rétegre kerül, ahol 
nyugodtan tovább manipulálhatjuk 
anélkül, hogy a módosításunk egy 
rossz mozdulat hatására végképp el- 
merülne az alatta lévő rétegben. Ha 
már nincsen tovább szükség önálló 
rétegként a változásra, akkor a Merge 
Doxon paranccsal az alatta lévő réteg- 
hez ragaszthatjuk. 

A rétegtechnikával sajátos lehetőség- 
kez jutunk, hiszen a  fotómontái 
minden egyes szereplőjét külön-kü- 
lön rétegre helyezhetjük, s egyen- 





ként editálhatjuk. Alapvető rendezőelv, hogy egyszerre 
csak egyetlen réteg aktfo, s bármilyen rajzolás, retusálás, ra- 
dírozás stb. csak ezen a rétegen okoz változást. Így az- 


után megkímélhetjük a többi rétegen 
nemkívánatos módosítástól. 


A maszkolás a Photoshop és bármely más képfeldol- 
gozó program sarkalatos kérdése. A lényege, hogy a kép 
az elvégezhető műve- 
leteket, a többi részt viszont megvédjük ezektől a be- 
avatkozásoktól. A maszk gyakorlatilag egy fekete-fehér ár- 
nyalatos kép, amely a kép színcsatornái között foglal he- 
lyet úgynevezett maszkcsatornaként (Alpha channel); ez 
utóbbi menthető és módosítható. A maszk fekete részei 
teljesen, míg fehér részei egyáltalán nem védik a képré- 





egyes részletein engedély. 





teget a különböző módosításoktól, az 
dig a szi 
kozás hatása. 








keárnyalat mértékével arányos lesz a beavat- 
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Te] A Photoshopban szanuálisan és at- 
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an tomatikusan is készíthetünk maszkokat, 
8! vagyis különböző szelekciókat (Se- 











lection). Ezek a kiválasztások szagga- 
isk 7] tott vonalként jelennek meg a képer- 
sre nyőn, s azt a területet jelölik, ame- 
BEL [ev lyen belül szabadon elvégezhető a 





képrészletek bármilyen módosítása. 
A kiválasztások ideiglenesen jelennek 
meg, de maszkinformációként menthe- 
tők egy későbbi módosításhoz. 

Két réteg , egymás 
használatos maszkolás a felső réteg át- 
látszóvá tétele (Opacity), amelynek 
aktuális értéke 0 és 100 százalék kö- 











zött folyamatosan állítható, s a hatása 
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a felület egészén érvényesül. Így állí- 
tottuk be a , Panoráma" felirat árnyé- 
kának az átlátszóságát is 80 százalék- 
m (7. kép), azért, hogy az alatta látható 
felületen valós árnyék benyomását 
keltsük. 

Ha csak a felület egy részét szeret- 
nénk átlátszóvá tenni, akkor két 
megoldás is kínálkozik. Az egyiknél 
a radír eszközzel kézzel ti ik a kép- 
rétegről a kívánt részt. Ilyenkor a réte- 
gen történik a változás, s a réteg ké- 
sőbb már nem módosítható. Célrave- 
zetőbb viszont egy másik megoldás, 
amelynek során maszkot készítünk a 
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5. A felirat körbe- 
vágásához be- 
töltjük saját réte- 
gének átlátszósá- 
gi maszkját 
(Transparency 
Mask). A kivá- 
lasztott területet 
a fehér szagga- 
tott vonal mutatja 
6. A felhőrétegről 
kimásolt (Copy), 
majd beillesztett 
(Paste) mintáza- 
tos betűk is önál- 
ló rétegen jelen- 
nek meg 

7. A betű árnyé- 
kát elmozdítva 
szimuláljuk az ár- 
nyékhatást, ame- 
lyet a Gaussian 
Blur szűrővel 
még életlenné te- 


lévő részleteket a 


átmeneteknél pe- 





szünk. Az így ka- 











pott árnyékréteg 
átlátszóságát 
(Opacity) 80 szá- 
zalékra állítjuk, 
hogy az árnyék 
belesimuljon a 
háttérbe 











réteghez (Layer mask). Ez a maszk a 
rétegcsatorna mellett jelenik meg, s itt is fekete-fehér ár- 
nyalatos képként szerkeszthető. Ahol a rétegmaszk fe- 
kete, ott a réteg átlátszóvá válik. Ennek az eljárásnak az 
az előnye, hogy wem sérül az eredeti képinformáció, és a ré- 
tegmaszk bármikor módosítható, törölhető. A 2. képen jól 
látható a gyűrött papírréteg és az égbolthoz kapcsolódó 
rétegmaszk együttes hatásának a megjelenése. 









Készítsünk montázst! 

A feladatunk az, hogy két alapkép, jelen esetben a gyű- 
rött papír és az égbolt között folyamatos átmenetet alakít- 
sunk ki, s fölörte helyezzük el a , Panoráma" szót, ég- 
boltmintázattal feltöltve és árnyékkal kiemelve. 

Az első feladatunk megalkotni a hátteret. Két új réteg- 
ként elhelyezzük a gyűrött papírt, és az égboltmintáza- 
tot. A felső égboltmintázathoz ké k egy réteg- 
maszkot az Add Layer Mask paranccsal. Ez a maszk még 
teljesen fehéren jelenik meg, ami azt jelenti, hogy a ré- 
teg tökéletesen átlátszatlan. A kiválasztott maszkon ez- 
után egy fekete-fehér átmenetet készítünk, amelyet a 
színátmenet (Gradient) eszközzel hozhatunk létre. Az al- 
só réteg megjelenése a fekete terület nagyságától függ. 

A Photoshopban használt egyszerű, fineáris színátme- 
netet készítő képességek az újabb verzióban már hasonlóvá 
váltak az Adobe [/lustrator által nyújtott szolgáltatások- 
hoz. (Az Adobe Illustratorról a Computer Panoráma 
1997/7-es számában olvashatnak.) Az új Gradient eszköz 
menthető, s radiális színátmenetek is kialakíthatók ve- 
le, akár több különböző szín között, eltérő irányultság- 
gal, áttetszőséggel és beállítható átmeneteloszlással. 

A következő lépés a Panoráma felirat elkészítése. A 
beű eszközzel a kívánt méretben, fekete színben jele- 
níthetjük meg a feliratot, amely önálló rétegen helyez- 
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73218391 
RAKODÓLAP s 
NAGYKERESKEDÉS 


MÁV-EUR új és használt 
rakodólapok kis- és nagytételben 
raktárról, napi beszállítással is. 
Igény esetén egyszer használatos 
raklapok eladása. Sérült, törött, 
feleslegessé vált, használt raklapok 
vétele készpénzért! GYORS ÉS 
MEGBÍZHATÓ KISZOLGÁLÁS! 
RAKLAP-PAKK KFT. 
Rakodólap Nagykereskedés 

1105 Budapest X., Csillagvirág u. 3. 
Tel.: 265-1013 


EXIMHITEL futamideje 18 hónapig 


terjedhet, kamata 2599-kal haladja 
meg a hathavi (DM vagy USD) átlag 
bankközi devizakamat mértékét. 
A futamidő első 6 hónapjában a hi- 
telfelvevő 5090-os kamattámogatás- 
ban részesül, így csak a kamat fele 
terheli! 

EXIMBANK RT. 

1065 Budapest, Nagymező u. 44. 
Tel.: 269-0580 

Fax: 269-4476, 269-5735 


73218149. uznén 
INTÉZMÉNYEK, KÖZÜLETEK! 


Az üzemeltetési feladatok ellátásá- 

hoz több mint 7000 féle vas-műs: 

ki cikket ajánlunk. 

Termékcsoportok: 

— vendéglátóipari és nagykonyhai 
berendezések, felszerelések, esz- 
közök, 

— épület- és bútorzárak, vasalatok, 

- elektromos- és kéziszerszámok, 
kisgépek, 


73218361 i áci cikkek 
me ] — villamossági cikkek, 
Te Ta Fan [en átka Fén Ven Híre Ét EXIMHITEL — víz-, gázszerelési anyagok, 
A -E51SD E 005. rve anyat EGB wa — főző-, fűtő- és hűtő berendezések. 
1 Fizesse csak a kamat felét! Az 
FB EXIMHITELT - megfelelő feltéte- — Kölcsönösen előnyös megállapodás 
lek teljesítése esetén — belföldi gaz- — esetén: 
ke SRL ven dasági társaságok vehetik igénybe  . nagyvásárlói kedvezmény, 
BEL EZES exporttermékeik vagy szolgáltatá-  . ingyenes házhoz szállítás, 
z a Ea saik előállításának finanszírozására. —. kedvező fizetési feltétel. 
— kes Az EXIMHITEL akár az exportszer- . új VASÉRT KFT. 
E ea Kén kenété ; hé 
TF mek ződés értékének 7590-a is lehet, 100 — 1091 Budapest, IX. Üllői út 47-51. 
1 E millió forint devizaösszegig. Az Tel./fax: 215-5575 
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Tel.: 216-0245 








Központi telefonszámok: 290-3464, fax: 290-3815, BBS: 292-0144 " www.infoborze.hu 
MÉG MA DÖNTSÖN" A HOLNAP ÜZLETÉRŐL! 
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9 
kedik el. A fekete színt a későbbi árnyék kialakítása mi- 
att választottuk. A felirat rétegén a Load Selectton pa- 
ranccsal betöltjük a réteg átlátszósági maszkját (Trans- 
parency Mask), aminek az eredményeként a Panoráma 
szó betűi körül szaggatott vonallal jelölt ideiglenes kivá- 
lasztás jön létre. Erre a szelekcióra az jellemző, 
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mátrix, notebook, 


8. A legfelső ré- 





hogy valamennyi rétegen jelen van, de csak az ie 3 
y y gen található m Ty pr: 
éppen aktívon használható. levél árnyékának 1CrO d process 
elkészítéséhez 





A Panoráma felirat kitölté: 
lévő szelekció érintése nélkül — átváltunk a betű 
rétegéről a felhők rétegére. A szelekció ezután 


nyomtatók 
2 év gyári garanciával 


duplikálni kell a 
levelet. Ez képezi 
majd az árnyék 


már az aktív felhők rétegen érvényesíthető. A mádléréteóli 
Copy, majd a Paste parancs segítségével a vágó- 9. Az árnyéknak 


kinevezett réte- 
gen el kell tün- 
tetni a levél szín- 
tartalmát úgy, 
hogy a réteg- 
maszkkal kivá- 
lasztjuk a körvo- 
nalat, majd feke- 
tével feltöltjük, s 
a Gaussian Blur 
szűrővel elmos- 
suk 


lapra helyezhető, illetve új rétegként onnan be- 
emelhető a felhőmintázatú felirat. 

A felirat elkészítése után kikapcsoljuk a sze- 
lekciót, s pontosan pozicionáljuk a rétegeket. 
Legfelülre kerül a betűréteg, alá az eredeti fel- 
iratból kialakított árnyékréteg, majd a hátterek 
következnek. - 

A felirat árnyékához felhasznált eredeti szö- 
veg szélei éles kontúrral tűnnek fel. Ahhoz, 
hogy valóban árnyékszerűnek hassanak, a Phoro- 
shop Gaussian Blur szűrőjét kell használnunk. Az ár- 
nyékréteg pontos pozicionálása után már csak a koráb- 
ban említett rétegátlátszóságot (Opaciry) kell 80 száza- 
lékra beállítani. 

Az persze továbbra is tény, hogy a Photoshop haszná- 
latának az elsajátítása türelmet és kitartást kíván a vele 
kacérkodóktól, de a rászánt idő és energia az előállított 
képek minőségében valószínűleg megtérül. 

Szincsák László 


1066 Budapest, Ó u. 46. 
Tel./fax: 111-2266, 131-2356 


http://www.inext.hu/citizen 
citizen(gmail.inext.hu 


Hőviaszos nyomtatók 
PC és Macintosh 
verzióban is! 
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1. A WinLabel 
programmal érde- 
kes és jó minő- 
ségű névjegyek 
készíthetők 

2. A címkékre gra- 
fika is tehető 

3. Vonalkódos 
vagy sorszámos 

, megszemélyesí- 
tésre" is van lehe- 
tőség 


Yew fat 


[uutuálunt 
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J.KÉE SZOFTVER 





ZWECKFORM WINLABEL 2.02 





KÉSZÍTSÜNK 
NÉVJEGYET! 


AZ ISMERT NÉMET CÍMKE- ÉS NYOMTATVÁNYGYÁRTÓ, A ZWECKFORM NEMRÉGIBEN KIBŐVÍTETTE 
TERMÉKVÁLASZTÉKÁT, S ELŐRE NYOMOTT NÉVJEGYALAPOKAT IS FORGALMAZ. 
A SZOFTVER ANGOL, NÉMET ÉS MAGYAR PARANCSNYELVŰ VÁLTOZATBAN LÉTEZIK, 
AMELYEK KÖZÜL MI AZ ANGOL VERZIÓT TESZTELTÜK. 


anapság egyre többen élnek abból, hogy 
névjegyeket és címkéket készítenek. A 
kézzel szedett és merített papírra printelt 
nyomtatványok még ma is fontosak, ám a 
tömegtermeléshez már olyan szoftverek kaphatók, 
amelyekkel ki-ki magának készítheti el a szükséges 
, Papírokat". S mivel ezekben egyéni ötlet is érvényesül- 
het, sokkal egyedibbek, és persze jóval olcsóbbak, mint 
az , egyperces boltokban" előállított hasonló termékek. 
Az ilyesfajta programok választékát gazdagítja a német 
Zwecdform cég WinLabel 2.02 névre hallgató szoftvere, 
amelynek angol változatát alaposabban is kifaggattuk. 

A program kifogástalanul működik a magyar és a né- 
met nyelvű Windows 3.xx-en — ilyenkor 6 Mbájtnyi 
RAM-ra van szüksége. A Windows 95 (és az OSR/2 vál- 
tozatok) alatt futtatva viszont legalább 76 Mbájtnyi 
RAM-ot követel. Hasonlóan igényes a számítógéppel 
szemben: mindkét Windows változatnál elvárja a 486 
DXM4 100 MHz-es vagy annál fejlettebb komputert. 

A lézer- és a tintasugaras printerek elboldogulnak a 
műszaki rajzlappal, a 120-170 gramm közötti kartonok- 
kal és a merített papírokkal. Így — ha kedvünk szottyan, 
és tudunk pontosan vágni — a WinLabelnek köszönhe- 
tően igen szép egyedi nyomtatványokat, névjegyeket 
készíthetünk. Címkének azonban mindenképpen aján- 
latos az eredetileg javasolt anyagú és készítésű lapokat 
használni, mivel a 
nem megfelelő 
anyagú címkék rá- 
tapadnak a printer 
belsejére, és  na- 
gyobb kárt okoz- 
nak, mint ameny- 
nyibe a bele való 
került volna. 

A program hasz- 
nálatának első lé- 
péseként ki lehet 
választani a zzyon- 
tatvány — formátu- 
mát. Szerkeszteni 
a már megszokott 
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3 
fogd és vidd technikával lehet. A felületen a képek és a 
szövegmezők külön  objektumokként szerepelnek, így 
ezeknek egyedi tulajdonságok is megadhatók. 

A szöveg lehet szatikus vagy dinamikus. Az előbbi 
esetben az összes nyomtatvány egyforma lesz, viszont a 
dinamikus szöveg nyomatról nyomatra változhat, így 
egy adott szövegmezőben más és más iromány vagy 
név állhat. Innen már csak egy kis lépés, hogy a változó 
adatokat egy adatbázisból vegyük. A program lehetősé- 
get kínál dBase és ASCII állományok importjára, ennek 
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következtében hoz- B 


zá lehet kapcsolni [ga 
valamennyi ismert 
adatbázis — rendszer- 
hez. A dBase állo- 
mányokból akár 
több mező is része 
lehet a dokumen- 
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§ KzYeiABAS Aze j tazsáz; 
tó, hogy a szoftver- [7 
vé ró E omen Le 
ben saját azonosító [7 
li S 3 47 Calculate check dígit Cancel 
Jelek is létrehozha- [97 re E 
tók. Mivel a prog- [7 B 
ram az A/4-es mé- (gastanj zetirosian. ] Eüjieásönet [7 ala5— fllessőte BI EJ san 
retű lapok kezelé- 4 
sére is alkalmas, kialakíthatók előre sorszámozott vagy 4. A program is- 


vonalkóddal ellátott egyedi nyomtatványok, például ga- 
rancialevelek vagy különleges azonosítóval megjelölt 
szállítólevelek. 

A program ismeri az elterjedt vonalkódszabványokat 
is. Automatikus kódgenerálást vagy statikus vonalkódada- 
tokat egyaránt beállíthatunk. Az automatikus kódgene- 
rálásnál szabadon választhatjuk meg a paramétereket, s 
azt, hogy egy egyedi kóddal hány címkét vagy egyéb la- 
pot nyomtatunk ki. A lapokon egyébként nemcsak szá- 
mok, grafikák vagy vonalkódok, hanem még záblázatok 
is elhelyezhetők. 

A már megtervezett címkeformátum viszonylag egy- 
szerűen átvihető egy másik lapra — hála a csoporzkíjelölés 


meri az eltérő vo- 
nalkódszabványo- 
kat is 


nevű új funkciónak. A már elkészített címketerv bárme- 

lyik eleme csoportként vihető át egy A/4-es lap meghatáro- 

zott részére, majd — a csoportot felbontva — a már működő 
hivatkozások . elemei is elhelyezhetők a szükséges 
területen. Ez a funkció akkor is megfelel, ha a kinyomta- 

tott címketábla tagjai más-más szöveggel készültek, s 

csak közös hivatkozási csoportok — például vonalkódok — 

vannak bennük. 

A WinLabel ismeri a Windows szokásos grafikus for- 
mátumait, tehát a BMP-t és a WMF-et. Ez persze meg- 
lehetősen kevés, bár ha más programok is rajta vannak a 
gépen, akkor a képbetöltés ablakban egyéb formátu- 
mok is láthatók, de sajnos a program nem tudja korrek- 
tül átvenni ezeket. 

A közvetlen rajzolásra szolgáló eszközrendszer kissé 
szűkös, ám ennek az oka érthető: a szoftvert eredetileg 
előre nyomott lapok egyedivé tételére, illetve címke- 
nyomtatásra tervezték. 

A WinLabel 2.02 az olcsó programok kategóriájába 
tartozik. Ennek ellenére a rendszeren következetesen 
keresztülvezetett. olyjektumorientáltságnak köszönhetően a 
felhasználó a természetes logika szerint használhatja a 
rendszert. A WinLabel kezelése egyszerű, követi az egy- 
szerűbb rajzolóprogramok menetét. Jóval kényelmeseb- 
ben készíthetők el vele a munkák, mint a Winword vagy 

" akár az MS Publisher akármelyik varázslójával. A szoft- 
verben kevés a ,,díszítés", a felépítés inkább a munka 
követelményeihez igazodik. A kézikönyv mellé nem- 
csak a programlemezt, hanem az egyes előre nyomtatott 
lapok árumintáját is megkapjuk. Kis János 
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AZ INTERNET HAZAI NÉPSZERŰSÍTÉSÉBEN ÉS A VILÁGHÁLÓZAT KÜLÖNLEGES TECHNIKAI 
LEHETŐSÉGEINEK A BEMUTATÁSÁBAN JELENTŐS ÁLLOMÁS VOLT A KFT EGYÜTTES TAVALYI, 
BÁL AZ INTERNETEN ELNEVEZÉSŰ KONCERTJE. MÁRTON ANDRÁSSAL, A ZENEKAR TAGJÁVAL 


BESZÉLGETVE KIDERÜL, HOGY MÉG SZÁMOS ÖTLETE VAN A LEGÚJABB TECHNIKAI 
ADOTTSÁGOK FEL- ÉS KIHASZNÁLÁSÁRA. 


indows Panoráma (W. P.,  http://- 
www.cpanorama.hu): Többektől hallot- 
tam, hogy a megszállott internetesek közé tar- 
tozol. Mi ebből az igazság? 

Márton András (M. A. http://wvvvvw.szemtanu.- 
hu): Kérféleképpen lehet értelmezni, hogy valaki 
megszállottja valaminek. Az egyik értelmezés az, hogy 
a saját akaratomból leszek megszállott, a másik pedig, 
hogy a dolgok szállnak meg. Én pillanatnyilag a határ- 
mezsgyén vagyok: érdekel, ami új, szeretek újítgatni, 
valami újat kitalálni, de nem azért, mert még nincs 
olyan, hanem azért, mert ilyesmik jutnak az eszembe. 

W. P.: Ez az újdonságok utáni érdeklődés határozta meg 
az Internettel való ismerkedésedet is? 

M. A.: Igen. Még a hetvenes évek legelején, gimna- 
zista koromban kitaláltam egy számítógép-étter- 
met. Ez az étterem persze nem a mai cyber- 
cafe-knak felelt volna meg. Az én étter- 
memben sokféle alkalmazást lehetett 
volna használni, persze az egész világ 
bekapcsolásával, és ezen a ponton felté- 
telezte volna az ötlet egy világhálózat 
meglétét. Ez persze csak egy agyroha- 
momban történt, nem is lett belőle sem- 


hetett az Internetről, mi több, még számí- 
tógépet is csak néhány külföldi újságban lát- 
hattunk. 

Mindezzel csak azt akartam mondani, hogy világéle- 
temben megmozgatta a fantáziámat az, hogy miként is 
lehet kommunikálni, milyen tartalmakat lehet esetleg 
más kommunikációs eszközökkel létrehozni. Az ilyes- 
fajta kevert tartalomra a legjobb példa a KFT együttes 
nyolcvanas évek közepén megjelent Bá/ az operában cí- 
mű lemeze, amelynek a borítóján egy Basic programlis- 
ta volt. Ha ezt bepötyögte valaki, akkor egy kis animá- 
ciót, egy labirintusjátékot, valamint információkat látott 
a zenekarról, sőt a Sinclair ZX Spectrum csipogóján 
még egy dal is felhangzott. Ezt ma — elegánsan — multi- 
média programnak hívnák, ám akkor még nem létezett 
ez a fogalom. 


W. P.: Úgy tűnik, hogy az ötleteid, tújításaid majdnem 
mindig kapcsolatosak voltak a számítógéppel... 

M. A.: Sok közülük igen. Persze vannak olyan kuri- 
ózumok is, mint például az újság, amelyiknek semmi 
köze a számítástechnikához. 

W. Ps: Hogyan került ötleteid középpontjába az Internet? 

M. A.: Elkezdtem multimédia programokat kitalálni, 
leírram néhány, főleg az oktatási te- 
rületre szóló elképzelésemet. Ezekre 
kaptam támogatást is, és azok az 
anyagok, amelyek felkerülnek a szó- 
ban forgó oktatási CD-ROM leme- 
zekre, megjelennek az Interneten is. 
Ez azt jelenti, hogy az elkészült prog- 
ramok bizonyos alapvető távoktatási 
funkcióknak is megfelelnek majd. 

Ennek a munkának a kapcsán 
kezdtem el szórakozni az Internet- 
tel, addig-addig, hogy a tavalyi kon- 
certünk során elgondolkoztam arról: 
mi legyen látványban a színpadon, és mi kapcsolódjon 
még az eseményhez, s a legtermészetesebb módon az 
Internet jutott az eszembe. Kitaláltuk, hogy legyen egy 
olyan budapesti koncert, amely kitekintést ad a világra, 
azt boncolgatva, mi történik a Föld más részein ugyan- 
ebben az időben. A másik ötlet az Interneten keresztüli 
élő kapcsolatok megvalósítása volt. Így született végül 
s a Bál az Interneten, s a sokat sejtető cím kicsit vissza- 
utalt korábbi lemezünkre is. 

W. P.: Gondolom, sok olyan Internettel kapcsolatos prob- 
léna is felmerült, amellyel nem találkoztál a világhálózat 
, amatőr" használata során... 

M. A.: Ez az intenzív fél év nagyon jó volt az Inter- 
net alapos megismerésére is, mivel nem hiszem, hogy 
magánemberként belekezdtem volna egy videokonfe- 
rencia felépítésébe. Hazel OjConnort például négy 
héttel a koncert előtt értük utol. Amikor meghallotta, 
hogy KFT-koncert lesz a Sportcsarnokban, és egy 
dublini stúdióból kellene énekelnie, lelkesen rávágta, 
hogy mit neki Internet, repülőre ül és jön. Alig tudtuk 
elmagyarázni neki, hogy így sokkal érdekesebb lesz a 
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megjelenése. És persze más zenekari szempontok is 
ezt a megoldást indokolták. A Stranger In A Strange 
Landet csak egyszer játszotta el élőben Hazel és a 
KFT, 1985 karácsonyán, a magyar Live Aid koncerten. 
Hazelnek is különleges élmény lehetett: tizenegy év 
után újra a KFT, újra a Budapest Sportcsarnok, csak 
most virtuálisan. 

A közvetítés egyébként majdnem kútba esett: a kon- 
cert kezdete előtt alig negyedórával a dublini összeköt- 
tetést megteremtő videokonferencia-berendezés hang- 
kártyája felmondta a szolgálatot, ilyen szerkentyű pedig 
nincsen minden kapualjban. De szeren- 
csére rövidesen ott volt egy vadonatúj 
készülék, és ez már hibárlanul műkö- 
dört. . Amikor  bekonferáltuk  Hazelt, 
még nem igazán tudtuk, hogy létrejön-e 
a kapcsolat, vagy inkább tönkremegy. 
Amikor viszont megjelent az énekesnő 
a kivetítőn, és megjött a hangja is, több 
szervező mondogatta: ,ezt nem hiszem 
el, ezt nem hiszem el... " 

W. P.: Az otthoni gépedről készítetted-e elő a koncertet, és 
onnan barangolsz-e az Interneten? 

M. A.: Igen, legalábbis mostanáig. Nemrég viszont 
kaptunk egy állandó helyet a Műszaki Könyvtárban, 
ahol multimédia programok fejlesztésével foglalko- 
zunk, és ott készítjük el az anyagok Internet-vonatkozá- 
sait is. 

W. P.: Teljesen azonos lesz a CD-ROM-on és az Interne- 
ten megjelenő anyag? 

M. A.: Egyáltalán nem. A CD-ROM-on Web-oldal- 
hivatkozások lesznek, és ezeknek a segítségével továb- 
bi speciális információk érhetők el a hálózaton, illetve 
megvalósíthatók az anyaghoz kapcsolódó interaktív te- 
vékenységek. Erről azonban nem szeretnék többet el- 
árulni, meg kell majd nézni, ha készen les; 

W. P.: Mesélj egy kicsit arról, hogy milyen a technikai hát- 
tere egy olyan megszállottnak, aki részben professzionális cé- 
lokra is használja az Internetet! 

M. A.: Véleményem szerint nem kell mindig a leg- 
korszerűbb technikát alkalmazni, mert az agyrém. En- 
nek ellenére mi is most váltunk: Pentium 133-as mun- 
kaállomásaink lesznek nagyméretű merevlemezzel és 
sok memóriával. A munkákból adódóan videodigitalizá- 
ló kártyánk, hangkártyánk és 28.8-as modemünk is lesz. 
A multimédia stúdióban pedig közvetlen Internet kap- 
csolatunk van az akadémiai hálózaton keresztül. Ami a 
szoftvereket illeti: Windows 95 operációs rendszert 
használok, amely — a rengeteg hibája ellenére — kényel- 
mes, és a böngészők közül az Internet Explorer a ked- 
vencem. A Microsoft iránti elkötelezettségemet az is in- 
dokolja, hogy a koncert kapcsán sok szoftvert kaptunk 
tőlük. Hallottam az Explorer hibáiról is, de mivel én 
szoftvert is fejlesztek, tudom, hogy tökéletes program 
nem létezik. 

W. P.: Mennyi időt töltesz naponta, hetente az Internet 
fogságában, vannak-e használati szokásaid? 

M. A.: Nincsenek szokásaim, inkább a telefonkö 
pontnak van egy afféle — rossz — szokása, hogy olyan 
időpontokról is küld számlát, amikor én biztosan nem 
internetezek. Amikor az eszelősen megugrott összegről 
részletes számlát kértem, akkor olyan délelőtti, déli idő- 
pontok szerepeltek rajta, amelyekben még sohasem 
örföztem a neten. Persze semmit sem lehetett tenni 
az ügyben. 
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Visszatérve az eredeti kérdésre: ha igen, akkor nem 
mindennap használom a hálózatot, de általában egy-két 
órát töltök a digitális szupersztrádán. Ez a legtöbb eset- 
ben nem azt jelenti, hogy ennyi ideig ülök a gép előtt és 
szörfözök, hanem például letöltök valamit, és bizony 
olykor a keresett anyag jön egy órán keresztül. 

W. Ps A böngészés és az újdonságok letöltése mellett mire 

használod még az Internetet? 
M. A.: Leginkább elektronikus levelezésre. Amikor 
k lehet, igyekszem ezt a kommunikációs formát 
használni. Voltak például olyan hetek, amikor a Szemta 
nú készült, hogy napi egy-két óra tisztán elektronikus 
levelezésre ment el. Az újságot úgy tördeltük, hogy 
formázatlan szövegeket átküldtem a tördelőnek, ő elké- 
szítette az első változatot, majd visszaküldte nekem. Én 
átnéztem, ide-oda helyeztem a cikkeket, megszerkesz- 
tettem a lapot, és megint visszaküldtem. A képek elhe- 
lyezése és a cikkek többszöri módosítása után már me- 
hetett is — szintén e-mail segítségével — levilágításra az 
újság. Sokkal gyorsabb és olcsóbb megoldás volt, mint 
7 átjárjunk egymáshoz a város másik felébe. 

W. P.: Ez azét nem a hagyományos elektronikus levele- 
zá, hiszen itt az információt a levelekhez csatolt fájlok hor- 
doszák. De vajon a postai leveleket kiváltó tizenetek küldésére 



































is használod a hálózatot? 





I. A.:: A multimédia kapcsán sok külföldi fejl 
vel tartjuk a kapcsolatot, és a legtöbbjükkel e-mailen 
keresztül. Ilyen módon rendeltük meg például a szoft- 
vert is a KFT-koncerthez. Az e-mailben este megren- 
delt programot még az éjszaka folyamán le is tölthettük. 
Ha további információk szükségesek az általunk hasz- 
nált szoftverekhez, akkor az első próbálkozás mindig az 
elektronikus levél. 

W. P.: Az elmondottakból is látszik, hogy kihasználod az 
elektronikus levelezés kapcsolt szolgáltatásait. Volt-e olyan ér- 
dekes helyzet, amelyben nem sokan gondoltak volna az e-mail- 
re, de te mégis azt választottad? 

M. A.: Nem tudom, hogy melyik az igazán jó példa, 
hiszen az újságtördelésre vagy egy árajánlatadásra, eset- 
leg a szoftverrendelésre ma még 























széles körben nem elfogadott for- 
ma az elektronikus levél. Volt 
olyan esetünk is, hogy egy televízi- 
ós show-műsor felvételéhez az álta- 
lam fejlesztett súgógépet használ- 
ták, és alig maradt idő a szöveg stú- 
dióba juttatására. Így azután el- 
küldték nekem az anyagot elektro- 
nikus levélben, és én, anélkül, 
hogy kimozdultam volna otthonról, 
már küldtem is tovább a súgógép 
kezelőjének a sorokat. 

















W. P.: Mir gondolsz arról, hogy vajon átveszt-e — részben 
vagy egészben — az elektronikus levelezés a hagyományos posta 
epét? 





M. A.: Hirtelen nem is tudom. Az Internet jövőjével 
kapcsolatban vannak elképzeléseim, de hogy mi lesz az 
elektronikus levelezéssel, azt nem tudnám megjósolni. 
Azt hiszem, hogy az e-mail is át fog alakulni, ahogy erre 
már ma is vannak példák, ha a virtuális képeslapokat 
vagy a háromdimenziós faxokat nézzük. Azokon a terü- 
leteken, ahol fontos a ág, biztosan kiszorítja a 
papírra írt levelet, de ez függhet az adott kapcsolattól, 
hangulattól is, hiszen egészen más egy valódi levelet 
kapni, mint egy virtuálisat. Persze a kérdésben nem volt 











benne, hogy milyen időtávlatban gondolod; száz év múl- 
va biztosan teljesen helyettesíteni fogja a mai postát. 

W. P.: Melyek a kedvenc Web-oldalaid? 

M. A.: Olyan értelemben nincsenek kedvenc oldala- 
im, hogy hosszan nézegetem és gyönyörködök bennük, 
olvasgatok róluk, vagy jókat nevetek rajtuk. Ez olyan, 
mintha egy filmet néznék — ilyen céllal nem használom 
az Internetet. Inkább a praktikum dominál, amikor egy- 
egy téma kapcsán szétnézek a világhálón. Az ilyesfajta 
célirányos böngészés mellett persze előfordul, hogy 
hasra ütésre írok be szavakat az URL cím helyére, és 
végződéseket vagy országokat rendelek hozzájuk. 
Érdekes kalandjaim voltak már így. Egyszer például be- 
írtam, hogy www.bolero.com, és legnagyobb meglepe- 
tésemre e zexoldalon találtam magamat. Mindebben 
s, hogy nem lehet megjósolni, hová vető- 













az az izgalr 





dik az ember. 

Legjobban azokat az oldalakat szeretem, amelyek 
bemutatnak egy országot vagy egy kisebb régiót. Szíve- 
sen nézegetem a Föld különböző pontjain elhelyezett 
Web-kamerák képeit is. Annak. ellenére, hogy tiltakoz- 
tam a kedvenc hel kife ellen, a böngésző book- 
markjában — legalább húsz könyvtárban — körülbelül 
négyszáz — hivatkozást őrzök — (http://wwvw.szemta- 
nu.hu/lajanlott/ajanlott.htm). . Szívesen nézegetem a 
This Day in History (http://vvvvw.historychannel.- 
com/today/) vagy a Metropolitan múzeum oldalait 
(http://www.metmuseum.org/). . Szerintem — nagyon 
szép képeket lehet találni a Viking űrszonda felvételei 
között ís a  http://nssde.gsfe.nasa.gov/planetary/vi- 
king.html címen. 

W. P.: Járatsz-e elektronikus hírleveleket? 

M. A.: Nem, semmilyet. Meg szeretném kímélni 
magam a túlságosan sok információtól, és azt hiszem, 
hogy már így is a határán vagyok annak, amit hasznosan 
fel tudok dolgozni. Ezért azután, ha olyan oldalra kerü- 
lök, ahol meg kell adni az adataimat, akkor gondosan ki- 
kapcsolom azt a lehetőséget, hogy 
rendszeresen  tájékozi nak a leg- 
újabb fejleményekről, és hogy felve- 
gyenek egy levelezőlistára. 

W. P.: Mi a véleményed az egyre jobban 
terjedő. online boltokról, online rlásról? 

M. A.: Körülnéztem már jó néhány ilyen virtuális 
áruházban, és szívesen vásárolnék is pár kacatot, de fé- 
lek a vi 
kerül a pénzem. Úgy érzem, még egy neves cég eseté- 
ben sincsen semmi biztosítékom arra, hogy nem törik 
fel a szerverüket, és nem jutnak hozzá a bankkártya-in- 
formációimhoz. Sajnos az Internettel kapcsolatos biz- 
tonsági kérdések szerintem még gyerekcipőben járnak. 
Erre a legjobb példa, hogy az egyik magyarországi In- 
ternet-szolgáltató több száz felhasználójának a pass- 
wordjei tizenéves gyerekek kezében forognak. Persze 
tudom, hogy intenzíven dolgoznak az Internet biztonsá- 
gossá tételén, így előbb-utóbb meg fogják hozni a kellő 
eredményt ezek az erőfeszítések. Ekkor majd nem lesz 
kockázatosabb beírni egy hitelkártyaszámot, mint ki- 
menni az utcára, ahol szintén elvehetik a pénzünket. 

W. P.: Miben látod az Internet fő vonzerejét? 

M. A: A napra, perce friss információkban. Az Inter- 
neten, ha jól keresünk, minden eseménynek, témának 
megtaláljuk a legújabb híreit, ráadásul bőséges meny- 
nyiségben, több különböző forrásból. Nemrég történt, 
hogy jöttünk haza egy turnéról a mikrobusszal, és Szé- 







































szaélésektől, attól, hogy illetéktelen kezekbe 
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kesfehérvár környékén azt mondja Bornai: nézzétek, ott 
Mi rögtön rávágtuk, hogy az csak egy csil- 





egy üstökös. 
lag, pedig a Halc-Boppot láttuk. Hazaérkezésünk után 
körülnéztem az Interneten, hogy kinek van igaza, van-e 
mostanában . földközelben . üstökös? Rengeteg  Hale- 
Bopp-hivatkozást. találtam (http://wvvvvw.jpl.nasa.gov/- 
comet/), köztük egy cseh csillagász anyagát, aki éppen 
akkor fényképezte le az üstököst, amikor mi láttuk. 
Érdekes volt belegondolni, hogy amikor mi ott álltunk, 
ő akkor kattintott. 

W. P.: Volt-e olyan internetes élményed, amikor már 
majdnem azt mondtad, hogy ebből örökre eleged van? 

M. A.: Olyan, hogy magából az Internetből elegem 
volt, nem fordult elő. Olyan már inkább, 
hogy saját magamból kezdett elegem 
lenni, pontosabban abból, hogy nem 
tudtam megálljt parancsolni magamnak, 
és tovább hajszolt a kíváncsiság — ilyen- 
kor már fogadkoztam, hogy soha többet. 
Volt már olyan eset is, hogy egyszerűen 
kikapcsoltam a főkapcsolót, s még a 
programokból sem léptem ki. 

W. P.: Úgy tűnik, a legmegfelelőbb sze- 
méltől kérdezem, hogy mi a véleménye az Internet-függőségről? 

M. A.: Remélem, hogy ez csak időleges függőség. A 
koncert és a multimédia stúdióba költözés igen intenzív 
Internet-használattal járt és jár még jelenleg is, de gon- 
dolom, egy idő után ez majd alábbhagy. 

W. P.: Hogy viseli el a családod az esetenkénti többórás el- 
vonulásodat a virtuális világba? 

M. A:: A feleségem időnként ki akarja kapcsoltatni a 
gépet (amúgy teljes joggal), de persze én sem akarom 
mindig olyan mértékben használni, mint ahogy mi 
nában teszem. Már nekem sem esik jól olyan sokat ülni 
a számítógép előtt. Az Internettel szerintem nem az a 
probléma, hogy mikhez jutsz hozzá, vagy hogy mennyi 
mindent nézel meg rajta. A módszerrel van a baj, hogy 
ott kell ülni, egyik kezed az egéren, amelyik rögtön el- 
kezd zsibbadni és fázni, a másikkal a billentyűzetet 
nyomkodod, és közben meredten bámulsz a képernyő- 
re. Ez nem túl egészséges létforma, és én nagyon bízom 
azokban az újdonságokban, például a Web-tévében, 
amelyekkel valamennyire mobilizálni lehetne az Inter- 
nálatot. 
öjjenek akkor a világhálózat kellemes oldalai... 

M. A.: Volt egy vidéki koncertünk, és az egyik rajon- 
gó lány, ahogy hazaért a koncertről, rögtön írt is egy le- 
velet. Mire hazakerültünk, már várt bennünket a ked- 
ves üzenet. Kellemes érzés, hogy rögtön az előadás 
után, az ország másik végéből is érkeznek elégedett 
i jelzések. A legnagyobb élményem azonban az in- 
ternetes koncert volt, amikor — a kevert technikákkal — 
kapcsolatba kerültünk a fél világgal. Egy Los Angeles-i 
festő a saját otthonában ülve festette a színpad hátterét, 
és az Internet kamerák segítségével folyamatosan lehe- 
tett látni, hogy mi is történik a Föld különböző pontjain 
az adott pillanatban. 

W. P.: Lesz-e folytatás vagy valami hasonlóan különleges 
előadásotok? 

M. A.: Azt nem mondanám, hogy hasonló, de van- 
nak bizonyos ötletek, amelyek — legalábbis részben — 
kapcsolódnak az Internethez. Nem tudom, hogy lesz-e 
időnk összeszedni a szükséges feltételeket, mert ha le- 
het, akkor még a mostaninál is bonyolultabbat agyaltam 
ki. Ám hogy mit, az egyelőre legyen titok! Gy. L. 
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INTERNET ISKOLA. (7) 


BÖNGÉSZŐK - 
VARIÁCIÓK EGY 
TÉMÁRA (2. 


SOROZATUNKBAN LEGUTÓBB RÉSZLETESEN ISMERTETTÜK A MICROSOFT INTERNET EXPLORERÉT, 
S MOST A MÁSIK LEGELTERJEDTEBB WEB-BÖNGÉSZŐSZOFTVER, A NETSCAPE NAVIGATOR 
HASZNÁLATÁT MUTATJUK BE. 


két  böngészőprogram alapvetően hasonló 

szolgáltatásokat nyújt, ám míg a licrosoft ter- 

mékének csak mwindoxsos változata létezik, ad- 

dig a Nerscape több platformra is elkészítette a 
Navigatort. Így — többek között — az OS/2 operációs 
rendszert használók: is választhatják ezt a browserprog- 
ramot. Érdekességként még azt is meg kell említeni, 
hogy a Navigator OS/2-es változata kezeli a Warp 4.0-ba 
beépített Maxzgyavigációt is, így — megfelelő számítógép 
esetén — a karosszékünkben kényelmesen hátradőlve, 
élőszavas vezérléssel száguldozhatunk az információs szu- 
persztrádán. 

A Netscape programjának egy Go/7 elnevezésű vál- 
tozata is van, amelyben egy Web-oldalszerkesztő prog- 
ram is található. A segítségével megváltoztathatjuk, át- 
szerkeszthetjük és — ha van hozzá jogosultságunk — 
vissza is tölthetjük az Internet bármely pontjára a meg- 
látogatott és letöltött oldalakat. Sorozatunkban nem té- 
rünk ki a Navigator különleges képességeire, csupán 
azokat az alapvető utasításokat és beállításokat ismertet- 
jük, amelyek nélkülözhetetlenek a kényelmes interne- 
tes barangoláshoz és a megszerzett információk menté- 
séhez. 


Telepítés . 

Annak ellenére, hogy a Navigator — a Microsoft Explo- 
rerjével ellentétben — em ingyenes, létezik hivatalos 
módja annak, hogy díjtalanul hozzájussunk a legújabb 
változatához. Ehhez csupán egy kis vállalkozó kedvre 
van szükség, hiszen a program állandó fejlesztés alatt 
áll, és a béta-változatokat, amelyek a legtöbb esetben 
már szinte hibátlanok, 60-90 napig ellenszolgáltatás 
nélkül lehet használni. Mire az adott idő lejár, már biz- 
tosan napvilágot lát egy újabb béta-verzió, amelyet is- 
mét futtathatunk egy ideig. Mivel a program beállításai 
megmaradnak, az új verziók telepítésekor csupán a 
program ismételt letöltését és az újbóli telepítést írhat- 
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juk az ingyenes használat 
hátrányára. Ezzel szemben 
viszont mindig a legújabb vál- 
tozattal dolgozhatunk. A bé- 
ta-verizókat a http://nome.- 
netscape.com/ címen talál- 
juk. 

A telepítéshez egyetlen 
EXE állományra van szükség. 
Ennek az állománynak a ne- 
véből kiderül, hogy milyen 
rendszer alatt lehet használni 
a Navigator adott változatát. A 
rövidítésekből  megállapítha- 
tó, hogy Windows vagy OS/2 
alá készült-e a program, 16 
vagy 32 bites változatról van-e ([ 
szó, és hogy mi a verziószáma. 
A telepítő elindítása után csu- 
pán néhány kérdésre kell vá- 
laszolni (például, hogy mi le- 
gyen a célkönyvtár neve), s az 
installálás ezt követően már 
automatikus. A desktopon egy programcsoportban meg- 
jelenő Netscape Navigator ikon fogja jelezni, hogy már 
használhatjuk is a programot. 

A program a küllemét tekintve egy szövegszerkesz- 
tőhöz hasonlít: felül egy menüsávot és egy nyomó- 
gombsort látunk, alatta pedig, az ablak legnagyobb ré- 
szén a html dokumentumok megjelenítésére alkalmas 
keret helyezkedik el. Beállíthatjuk, hogy szem előtt le- 
gyenek-e az egyes utasítások egyszerűbb és gyorsabb 
elvégzésére szolgáló, 7oolbar elnevezésű nyomógomb- 
sorozat ikonjai. Alapértelmezésben a "Toolbar bekap- 
csolt állapotú, és ezt érdemes is így hagyni. Ha valaki 
mégis ki szeretné kapcsolni ezt a sort, hogy nagyobb fe- 
lület maradjon a Web-oldalak megjelenítésére, akkor 
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1. A Netscape Na- 
vigator ablak leg- 
inkább egy szö- 
vegszerkesztőre 
hasonlít 

2. Az ablak felső 
részében találjuk 
a menüsort, az 
ikonokat tartalma- 
zó Toolbart, a 
Web-oldal URL 
címét mutató 
Location mezőt és 
a Netscape-gyűjte- 
mények elérésére 
szolgáló Directory 
gombokat 


IRNEK HálózaT 





ezt az Options menüpont Show Tool- 
bar sorára kattintva teheti meg, 
Ugyanígy lehet vissza is kapcsolni 


nem a bal egérgombbal kattintunk 
rá, hanem a jobb gombbal láthatóvá 
tesszük a linkhez tartozó pop-up menüt. 





a nyomógombokat, és hasonló eljá- 
rással jeleníthetjük meg, illetve tün- 
tethetjük el a Location és a Directory 
sávokat is. A Locatton a keresett Web- 
oldal URL címének beírására és a ba- 
rangolás közben felkeresett helyek 


A felkínált lehetőségekből az Open 
Link in New Brozcser Window-t választ- 
va a hivatkozás Web-oldala egy új 
böngészőablakba fog betöltődni, és 
az eredeti oldal is megmarad. 

Ha nem egy hivatkozáshoz kap- 





címeinek a megjelenítésére használ- 
ható. A Directory gombokra kattintva 
pedig a Netscape olyan Internet-ol- 





BELETETT 
VESZTESEG kben 


csolódó címről szeretnénk Web-ol- 
dalt letölteni egy új böngészőablak- 
ba, akkor ezt a FilelNex Web Brozcser 





dalaihoz kapcsolódhatunk, amelyek 
a legérdekesebb, legújabb Web-ol- 


Ledreeitse1 


menüponttal tehetjük meg. Ez a le- 
hetőség akkor is hasznos, ha valame- 








dalakat sorolják fel, vagy amelyek- 3 
nek a segítségével különböző keresőrendszerekhez 
csatlakozhatunk. 

A szörfözés során a Netscape Navigator ablakának al- 
ján láthatjuk, hogy az aktuális Web-oldal melyik részét 
tölti le a program, és hány százalék hián még az 
adott objektumból. Ugyancsak itt követhetjük nyomon 
a pillanatnyi adatátviteli sebességet is. 





Indul a böngésző! 
A Navigator az elindításakor automatikusan letölt egy 
beállított . oldalt, amely  alapértelmezésben a 


előre 





http://home.netscape.com/. Az OptionslGeneral Prefe- 
rences menüpontnál azonban beállíthatunk egy másik 
alapoldalt, vagy azt is előírhatjuk, hogy éres oldallal in- 
duljon a program. Ebben a pontban adhatjuk meg azt is, 
hogy a böngésző külön aláhúzással jelenítse meg a letöl- 


tört Web-oldalakon található további hivatkozásokat, 
linkeket. 

A böngészőt kétféleképpen tudjuk a világháló egy 
tetszőleges helyére irányítani. Kiválaszthatjuk a F/e/- 
Open Location menüpontot, és itt beírhatjuk a keresett 
URL címet, vagy ha be van kapcsolva a Location sáv a 
menüsor alatt, akkor az itt található mezőbe írhatjuk be 
a címet. A böngésző az Enter megnyomása után mind- 
két esetben elkezdi keresni és letölteni a beírt címen 
található hypertext dokumentumot. A Netscape érde- 
kes tulajdonsága, hogy azoknál a címeknél, amelyek 
www-vel kezdődnek és cow-mal végződnek (s az ameri- 
kai szervereknél ez igen gyakori), elegendő a középen 
lévő karaktersorozatot beírni, a többit a Navigator auto- 
matikusan hozzágondolja. A http://wvwvw.bigstore.com 
helyett például elegendő beírni a bigszore szócskát. 

Az oldal letöltése után már könnyebben haladhatunk 
tovább, hiszen csak rá kell kattintani az oldalon találha- 
tó hivatkozásokra. A linkeket a Navigator más színnel 
és — ha úgy állítottuk be — még aláhúzással is jelöli. Ha 
egy hivatkozás fölé mozgatjuk az egérkurzort, akkor a 
nyílból egy kéz, egy kinyújtott mutatóujj lesz. Ezzel 
párhuzamosan, a böngésző ablakának alján található sor- 
ban megjelenik a hivatkozás URL címe is. Azt is láthat- 
juk, hogy régebben mely hivatkozásokat kerestük már 
fel, mert más szín jelzi azokat a linkeket, ahol még soha- 
sem voltunk, és megint más, ahol már jártunk. A böngé- 
sző azonnal elkezdi letölteni a hivatkozáshoz tartozó 
Web-oldalt, s az éppen megjelenített oldal ezzel egy 
időben eltűnik. 

Gyakran hasznos lehet, ha a hivatkozás Web-oldala 
egy íj ablakba töltődik be, és a kiinduló oldal is megma- 
rad. Ezt úgy tudjuk megvalósítani, hogy a hivatkozásra 





























3. A General Pre- 
ferences oldalon 
beállíthatjuk, hogy 
milyen legyen a 
Toolbar megjele- 
nése, és hogy in- 
duláskor melyik 
Web-oldalt töltse 
le a Navigator 

4. Kényelmesen 
csoportosíthatjuk 
a gyakran felkere- 
sett Internet címe- 
ket a Bookmarks 
szolgáltatás segít- 
ségével 

5. Minden book- 
markhoz egy Pro- 
perties oldal is tar- 
tozik, amelyen lát- 
hatjuk a pontos 
URL címet, az ol- 
dal leírását, vala- 
mint azt, hogy mi- 
kor látogattuk 
meg utoljára 


homepage 
NET feahaes - Window: 95 nighimarest. , and how to keep them írom ccf pi 
"Welcome tó Windowatch! 
"Windovr135 com - Window:word on the Intemet 
Frank": Windows 95 SoltwarefOrvers Upgrades NZ 
Frank Condroni: Windows 95 Page 
"Win35 Magazine - The Oráne Magazine for Userz of Windows 95 





lyik  Web-szerver túlzsúfolt, és csak 
lassan érkeznek tőle az adatok, hiszen közben egy új 
ablakban elkalandozhatunk másfelé, s így jobban ki 
tudjuk használni az adatátviteli sávszélességet. 


Mentsük, ami menthető! 

Egy oldal akkor érkezett meg teljes egészében, ha a 
Navigator ablakának jobb felső sarkában található kis 
animáció már nem mozog. A böngésző ablakában lévő 
html dokumentumot a /i/elSave as menüpont segítsé- 
gével menthetjük. A mentéshez meg kell adni a fájl ne- 
vét és típusát, ami HTML vagy egyszerű szöveges for- 
mátum lehet. Ha az első változatot választjuk, akkor ké- 
sőbb csak valamilyen  böngészőprogrammal tudjuk 
megnézni a mentett oldalt, viszont megmarad az oldal 
összes formátuminformációja. Ha viszont szöveges állo- 
mányként mentünk (TXT kiterjesztéssel), akkor el- 
vesznek a formázási információk, viszont ilyenkor egy 
közönséges szövegszerkesztővel is el tudjuk olvasni az 
oldalt. 

A Web-oldal előbb leírt mentése csupán a Aypertext 
dokumentumra vonatkozik. A 
rajta található képek, ábrák, 
objektumok, hátterek tárolá- 
sáról külön kell gondoskodni. 
Ilyenkor az objektum pop-up 
menüje siet a segítségünkre, 
amely a jobb egérgomb meg- 
nyomásakor — jelenik meg, 
mindig az adott objektumnak 
megfelelő lehetőségeket fel- 
kínálva. Egy kép előugró me- 
nüjéből a Szve [mage as pon- 
tot kell választani, ha a gé- 
pünkre szeretnénk menteni 
az objektumot. A mentett 
képfájl típusa megegyezik az 
eredetiével. A képek menté- 
sének különleges fi , ami- 
kor a pop-up menüből a Set as 
Wallpaper pontot használjuk. 























Name [ess Magazne - The Öráne Magszne for U: rol wind igét ő 
sr Ilyenkor a kiválasztott kép a 
vess leztkozatzo használt operációs rendszer 
dssstábet 55 onine magazin desktopjának a háttere lesz. 
A szörfözés közben meg- 
tetsző oldalakat persze nyom- 
tatásban is megörökíthetjük. 
Last Vizted Thu May 31350-53 1996 


Mon an 22 20-34-07 1996 


EEltsi si 


Ezt a FilelPrint menüponttal 
tehetjük . meg. Ilyenkor a 
nyomtatásban . automatikusan 
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megjelennek az oldalon található ábrák és képek is. Kü- 
lön beállíthatjuk a nyomtatás formátumát, s például 
meghatározhatjuk, hogy legyen-e lapszámozás az olda- 
lakon, vagy hogy a fej-, illetve a lábléc tartalmazza-e a 
dokumentum URL címért és a nyomtatás dátumát. A 
Navigator esetében is igaz, hogy a lemezre mentés vagy 
a nyomtatás már nem jár újabb adatátvitellel, hiszen 
amikor megjelenik egy Web-oldal képe a böngésző ab- 
lakában, akkor már minden szükséges része a gépün- 
kön van. 6. A képek men- 
tésének az a leg- 
egyszerűbb 
módja, ha a Save 
utasítást választ- 
juk a pop-up me- 
nüből 

7. Sok érdekes 
adatot megtud- 
hatunk, ha meg- 
nézzük egy Web- 


Menjünk haza! 
Az Interneten való kalandozás során gyakran előfordul, 
hogy pár hivatkozás követése után vissza szeretnénk 
térni a kiindulási oldalra. A Netscape Navigator meg- 
jegyzi, hogy hol jártunk már, s ennek köszönhetően a 
"Toolbar Back és Forward gombjainak a segítségével lép- 
kedhetünk vissza és előre a már felkeresett oldalak kö- ezel sé e 
zött. Ugyanezt a Go/Back vagy a Go/Forward menüpon- tb fe RYENA 
tokkal is megtehetjük. 8. Az Options 
A már felkeresett oldalak újbóli betöltéséhez a bön- Menü segítségé- 
ús ké vel kedvünk sze- 
őprogram egy aade-nek nevezett lemezterületet rint állíthatjuk be 
használ, ahol bizonyos ideig tárolja a letöltött dokumen- a böngésző fon- 
áss ülés ságanábs zést z kt sejt tos és kevésbé 
tumokat és azok részeit. Ha a Back és a Forward utasítá- lényeges para- 
sokkal lépkedünk, akkor a Web-oldal erről a tárolóterü- 
letről fog betöltődni. Ily módon sokkal 
gyorsabban elérhető, és nincsen szükség 8 ETET] 
újabb adatátvitelre. A cache méretét és 
. sag tz ez; [wpratj.htm) 
azt, hogy mennyi időnként frissítődje- 
New Window with this Link 
Save this Link as... 
Copy this Link Location 
















nek az itt tárolt adatok, az Options/Net- 
work Preferences oldalon állíthatjuk be. 
Azt azonban ne feledjük, hogy a Back és 
a Forward utasításokkal csak azokat a 
helyeket érhetjük -el, amelyeket a bön- 
gésző aktuális elindítása után kerestünk 
fel. 

Fontos arra is figyelni, hogy az Ígye 
visszatöltött oldalak teljes egészében a cache-ből kerül- 
nek a böngészőbe, az oldalon időközben történt változá- 
sokat tehát nem fogjuk látni. Ha lényeges, hogy a friss 
információkat érjük el, akkor a Toolbar Rz/ogd gombját 
vagy a menü Viexo/Refresh utasítását kell használni. 
Egy külön nyomógomb, a Home, illetve a Go/Home 
menüpont segít abban, hogy ismét az alapértelme- 
zett kiinduló oldalra jussunk. j 

Gyakran előfordul, hogy meg szeretnénk szakítani 
egy oldal letöltését. Ennek az az oka, hogy véletlenül 
egy rossz hivatkozásra kattintottunk, vagy például 
túlságosan lassan töltődik le az oldal, és nincsen tü- 
relmünk tovább várni. Ilyenkor megnyomhatjuk az 
Es billentyűt vagy a Toolbar Srop gombját, de a me- 
nü Go/Stop Loading utasítása is a segítségünkre siet. 






EI. General Preferences. 


Mail and News Preferences. 








Aki keres, talál 

A Web-oldalak gyakran több képernyő hosszúságúak, 
így nem egyszerű megtalálni rajtuk egy adott szót 
vagy kifejezést. Szerencsére az Edit/Find menüpont 
megkönnyíti ezt a feladatot. A megjelenő párbeszéd- 
ablakban meg kell adni a keresendő betűsorozatot, és 
be kell állítani, hogy az adott ponttól lefelé vagy felfe- 
lé keressen-e a program, és hogy megkülönböztesse-e 
a kis- és a nagybetűket. Mivel a kereséshez tartozó 
panel mindaddig a képernyőn marad, amíg a Cancel 
megnyomásával ki nem kapcsoljuk, elegendő a Find 
Nextet nyomogatni, hogy a keresett kifejezés összes 
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métereit . 


(8 Action URL: hütp./Avww.netmind.com/egj-bin/ini 
8 Encoding; applicatonzz-www-form-urlencoded (default) 





előfordulását megtaláljuk a böngészőben lévő doku- 
mentumban. 

Az internetes szörfözés közben gyakran bukkanunk 
olyan oldalakra, amelyeket máskor is szívesen felkeres- 
nénk. Ilyenkor nem szükséges papírt, ceruzát elővenni 
és lekörmölni a Web-oldal URL címét, mivel használ- 
hatjuk a Navigator Boogmarks szolgáltatását. A Boo£- 
martkslAdd  Bookmarf menüpont segítségével megje- 
gyeztethetjük a böngészőben lévő oldal URL címét, a 
Bookmarks/Go to Bookmarks pedig a megjegyzett címek 
előhívására szolgál. A megjegyzett címeket tetszés sze- 
rint csoportosíthatjuk, rendezhetjük, így később, ami- 
kor már esetleg több száz hivatkozást tartalmaz ez a 
gyűjtemény, könnyen el tudunk igazodni benne. Érde- 
kes megoldás, hogy a bookmarkgyűjteményt egy szabá- 
lyos html dokumentum tárolja. Így a Netscape könyvtá- 
rában található dooAmarhotm fájl más böngészőprogra- 
mok számára is hozzáférhető. 

A Netscape Navigator számos kényelmi szolgáltatást 
kínál az Interneten bolyongók számára; ezek haszi 
táról és további tippekről-trükkökről bőségesen olvas- 
hatunk a Aep menü különböző pontjaiban. Azt azon- 
ban tudni kell, hogy a Navigator csak kis részét tartal- 
mazza ezeknek az információknak, és segítségkéréskor él- 
mie kell az Internet kapcsolatnak, hiszen a program a kere- 
sett dokumentumok többségét a Netscape cég Web-ol- 
dalairól tölti le. 











Hasznos beállítások 

Ha nincsen szükségünk a Web-oldalon található képek- 
re, akkor felgyorsíthatjuk a böngészést az Options/Auto 
Load Images menüpont kikapcsolásával. Ilyenkor csak 
egy üres négyzet fogja jelezni, hogy egy kép található a 


dokumentum — adott — he- 
lyén. 
A Vize menü Document 


r-mind 


Sowrre pontjának a segítségé- 
vel megnézhetjük a Web-ol- 
dal eredeti html változatát, a 
Docment Info pedig a html fájl 
adatait mutatja meg, 

A Netscape Navigator 
egy levelezőprogramot is tartalmaz. Ha tehát egy elekt- 
ronikuslevélcím-hivatkozást találunk a Web-oldalon, ak- 
kor elég rákattintani, s máris betöltődik a levelezőprog- 
ram, mi pedig írhatjuk az e-mailt az adott címre. A leve- 
lezőprogram paramétereinek nagy részét nekünk kell 
beállítani, mégpedig az Options[Mail and Nexos Preferences 
menüpont segítségével. 

Az Options/Security Preferences oldalain beállíthatjuk a 
számunkra megfelelő biztonsági fokozatot. Ugyancsak 
ebbe a témakörbe tartozik a Java programok futtatása. 
Sokan bizalmatlanok ezekkel a  programocskákkal 
szemben, amelyek már szinte valamennyi Web-oldalon 
megtalálhatók. Akik nem szeretnék, hogy a böngésző- 
jük automatikusan lefuttassa a Java appleteket, azok az 
Options[Netacork Preferences menüpont Laugyage oldalán 
kikapcsolhatják ezt! 

A következő hónapban a Web-oldal szerkesztésével 
kapcsolatos fogalmak bemutatásával segítünk azoknak, 
akik saját maguk készítenének ilyet. 

(Az Intermet tanfolyamhoz az Alarmix szolgáltatását hasz- 
náltuk, az illusztráció a Micropo ArtPad II digitatizáló táb- 
lájával készült.) Gyarmati László 
(Folytatjuk) 


Alig található ke- 
zelőgomb az MP- 
EG1A-n, mégis 
számtalan feladat 
hajtható végre 
vele 


FA úsponság 


SZEREPBEN 


MÁJUSI SZÁMUNKBAN RÖVIDEN MÁR BEMUTATTUK A HITACHI EGYEDÜLÁLLÓ ÚJDONSÁGÁT, 
AZT A DIGITÁLIS KAMKORDERT, AMELY VIDEOFELVEVŐ, FÉNYKÉPEZŐGÉP ÉS DIKTAFON EGYBEN. 
IDŐKÖZBEN ALKALMUNK VOLT TOVÁBBI INFORMÁCIÓKAT IS SZEREZNI, AMELYEKET EZÚTON 
OSZTUNK MEG OLVASÓINKKAL. 


MP-EG1A 


issé borsos áron, 2500 dollárért kínálják az 
óceán túloldalán, az Egyesült Államokban a 
Hitadi — műfajában úttörő — újdonságát, az 
MP-EGIA típusjelű kamkordert. A videoka- 
mera jelölése nem véletlen, a készülék ugyanis 
MPEG-I tömörítőrendszert használ. S hogy mire? Nos, a 
videofelvételek elraktározására, de nem akármilyen tá- 
rolóeszközön, hanem — videoszalag helyett — egy kis, 
260 Mbájtos merevlemezen. (A gyártó egyébként egy 
kiegészítő 340 Mbájtos merevlemezt is kínál a felvevő- 
höz, ám ezért újabb 600 dollárt kell leszurkolni.) 

Az MPEG eljárás a digitális video- és awudiojeleket 
tömöríti. (A módszerről  1997/1-es számunk 
,, Helycserés támadás" című cikkében részlere- 
sen is olvashatnak.) 

E különleges eljárás nélkül, mi több, még 
az egyszerűbb tömörítési módszereknél is 
csak úgy falják a tárolóterületet a képi ada- 
tok. Egyébként az MPEG-I-gyel . is 
(amely 100:1 arányú tömörítésre képes) 
legfeljebb 20 perenyi mozgó képanyag rög- 
zíthető a Hitachi kamkorderével. A 
készülék azonban állóképek, sőt 
hanganyag megörökítésére is alkal- 
mas: 3000 felvétel vagy hanggal ki- 
egészítve ennél valamivel keve- 
sebb ,írható fel" a merevlemez- 
re. Az optimum 1000 állókép, 
képenként 10 másodpercnyi 
hanggal. 

A videofelvételekre vo- 
natkozó 20 perces idő per- 
sze elmarad a hagyomá- 
nyos videokamerák tárolási 
kapacitásától, ám az — MP- 
EGIA nem is ezeknek kíván konku- 
renciát teremteni. Az új kamkorderrel ugyanis 
— éppen a későbbi számítógépes feldolgozás le- 
hetősége miatt — Web-oldalakhoz érdemes felvétele- 
ket készíteni, olyanokat, amelyeket az Internetre vagy a 
vállalati intranetre lehet elküldeni. 

A digitális kamerával rögzített állóképek 704x480 






































képpontos felbontása sokkal jobb, mint az MPEG vide- 
óké (352x240). A készülék JPG formátumban őrzi meg a 
képeket, amelyeket így könnyedén át lehet vinni — 
esetleges további feldolgozás céljára — a PC-be, vagy az 
A/V kimenet közvetítésével meg lehet jeleníteni a tele- 
vízió képernyőjén. 

Az ezüstös színű MP-EGIA körülbelül akkora, mint 
egy diktafon (146x8,2x5,7 cm), s finoman lekerekített 
formájával szinte belesimul használója tenyerébe. A sú- 

lya csekély: a felvevő elemeivel együtt is mind- 
össze 56 dekagrammot nyom, így ké- 
nyelmesen magunkkal vihetjük. 
A készülék előlapján 77 
nyomógomb található, egy 

1,87 átlójú, színes LCD 

megjelenítő társaságában. 
A gombocskákkal (ame- 
lyek között egy négyállású 












kurzorpad is — van)  vala- 
mennyi "működési funkció 


szabályozható, tehát a kezelés 
igazán nem mondható bonyo- 
lultnak. A kamkorder felső ré- 
szén lévő, háromszoros optikai 
és hatszoros digitális nagyítású 
lencse elforgatható. Amire ügyel- 
ni kell: sizcsen rajta lencsevédő, így 
valóban érdemes megfogadni a ke- 
zelési utasítás azon pontját, amely a 
hordtáska használatának a szükséges- 
ségére figyelmeztet. 
Az állóképek készítésekor jó hasznát 
lehet venni a gép időzítőjének: az exponá- 
lás 30 másodperc, 1 perc, illetve 5 perc el- 
telte utánira is beállítható. A videoüzem és 
az állóképek készítése között egyetlen 
gombnyomással lehet átváltani. 
Az elkészült felvételek azonnali megtekin- 
tésének a mikéntje eltér a hagyományos felve- 
vőknél  megszokottaktól. Ha megnyomjuk a 
PLAY nyilacskát, akkor a felvett video utolsó szegmen- 
se (állománya) jelenik meg — a kamera ugyanis adott 
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i a látottakat. A gyors előre, illet- Az MP-EGIA dobozában egy £ílönleges kártya is rej- 
során ezekből az állományokból tőzik. Ez a desktop PC-k ISA bővítőslotjába helyezhe- 
vébként az álló- tő, s az adatok átvitele a feladata. Nem árt azonban tud- 



















) ni, hogy a PCMCIA III típusú bővítőslotos notebookok- 
(thumbnailek) segítenek. A beépített Media Navigator hoz nem lehet használni. 
nevű szoftver közreműköd. 1] az állományok akár a A kamera mellé egyébként sze ftverek is jár- 













nak, ek egy CD-ROM-on találhatók. A felvevő be- 

kapcsolásakor a kis képernyőn megtekinthetünk egy vi- 

kívül a fájlok deoklipet, amely I. 1 lépésre ismerteti meg a kam- 

mindent el lehet tüntetni a kamkorder mervolemezéről korder működésének titkait, s megjeleníti a mellékelt 
Az MP-EGIA tetején még egy kis beépített mikro- programokhoz tartozó installáló gombokat. 

fon is helyet kapott, amely automatikusan rögzíti a han- "Tekintsük át ezek után röviden az MP-EGIA mellé 

gokat, az egy oldalán lévő hangszóró segi járó programokat! A Pwe Vi segítségével kerülnek át az 


felve orrendben jele- 





őn belül is átrendezheti 




























pedig meg is hallgathatjuk azokat. A megs; adatok a kamerából a komputerbe. A MediaCheflClipping 
ge szabályozható. Nagy kár, hogy a mikrofon-, il- összegyi SYCw pedig ke: és MPEG fájlok- 



















atójack lemaradt a kamkorderről. ká konvertálja a videoállományokat. A MediaCheflPrint 

bként diizafonként is használható: elkülöníti az állóképeket a videofelvételektől, a PAofo- 

egyetlen állókép mellé ugyanis négyórányi — mono — Szite/S/E. feldolgozza (JPEG módban) az állóképeket, az 

hanganyag vehető fel. Authoring Master Jel pedig üzleti prezentációk 

A digit felvevőhöz több tartozék is jár, köztük sslide show-k" készíthetők a videókból és az állóké- 

mindaz, amire ga lehet ahhoz, hogy a kamera által pekből. A So/Peg abban az esetben tesz felbecsülhetet- 

konzervált . felvételeket egy Windows 95 operációs len szolgálatot, ha a felhasználó számítógépében nem 
rendszert futtató, legalább 100 MHz-es s 16 Mbájtnyi volna MI 3 





RAM-mal felszerelt s: 
mális konfiguráció). A ké 





Jámítógépbe vihessük (ez a mini- 
ilék árában benne foglalta- . telt ; képek minőségéről is! A kés 








lék lelke a Hitachi ,.co- 








tik egy adapter és a töltője, az A/V kimeneti kábel s egy dec" chipje, amely átalakítja a videojeleket. A kamkor- 
második lithium-ion elem, amely — akárcsak a párja — der kis LCD megjelenítőjén még remek a kép, ám a na- 
körülbelül 40 perenyi folyamatos felvételt tesz lehetővé. gyobb képernyőkön már látszik a szemcsézettség. Ez 
Ugyancsak . csomagolnak a kamkorderhez egy 16 gom- azonban csak ,gyermekbetegség", s a Hitachi ígérete 







amely arról gondoskodik, hogy akkor is szerint hamarosan piacra ki majd digitális kamkorde- 
n a berendezést, ha az "éppen nincsen rének új, az MPEG-2-es tömörítő algoritmust használó 
használója keze ügyében. változ -h- 
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TELCOMTEC 


ötezer referencia e több, mint ötezer referencia e több, mint ötezer referencia " több, mint ] 











Intézményi, vállalati magáncélú számítógépes távadathálózatok 
Automatizált, éjszakai adatforgalmazás 


TELCOMTEC Kft. Miskolc, Katalinu. 1. — Tel.: (46) 354-203 Fax: (46) 354-205 E-mail: telcomtec-dmail.matav.hu 
P E NT I U M SZÁMÍTÓGÉPEK TETSZŐLEGES 
. KIÉPÍTÉSBEN, 3 ÉV GARANCIÁVAL 
COMPAC G S 
N OTEBOOK . BORTOCOM M "eteroox 


UJERTVYV SZÁMÍTÓGÉPEK SZERVÍZE 


cSMPUTER INTERNET  szrszeestson SE 
Alapítva: 1984-ben TELJES SEBESSEGGEL WEB] 


WEB lap készítés, üzemeltetés. Előfizetőinknek ingyenes oldal elhelyezés. Internet csatlakozás kiépítése. 


1111 Budapest Bartók Béla út 14. jésíha fű) jú 
Tel: 166-9377 (4 vonal) Fax: 185-2687 Nagysebességű Internet kapcsolat vi vállalkozókni k: ISDN bérelt vonal, routerek és hálózati konfigurálás. 


Ep Faxinfo árlistákkal: . 166-822 . EPSON , HP, CANON nyomtatók, kiegészítők. UMAX, EPSON, AGFA szkennerek. 


internet: hitp:// www.gwertyhu Multimédia, CD ROM-ok, CD-írás, DTP rendszerek. Modemek viszonteladóknak is, GSM-adatátvitel. 
Nyitva: . Hétfő - Péntek 10 - 18 óráig Szoftverek, tartozékok, kiegészítő eszközök, szakkönyvek SZÉLES VÁLASZTÉKÁVAL VÁRJUK! 














1. Programfuttatás 
után grafikonon 
láthatjuk a merev- 
lemez foglaltságát 
2. A rejtőprogram 
beállítása 

3. A magyar játék- 
hoz nemcsak logi- 
ka, hanem szeren- 
cseis kell 

4. Söprögetés a 
regisztrációs adat- 
bázisban 


Mmma 


LEMEZMELLÉKLET 


RENDSZER ÉS ELV 


E HAVI SHAREWARE-VÁLOGATÁSUNKBAN OLYAN SEGÉDESZKÖZÖK SZEREPELNEK, 
AMELYEK MEGKÖNNYÍTIK A BONYOLULT RENDSZEREK KEZELÉSÉT. KAKUKKTOJÁSKÉNT PEDIG EGY 
JÁTÉK IS VAN KÖZÖTTÜK. 


annak rendszerek, amelyek annyira összetet- 

tek, hogy állandóan segédeszközöket kell 

készíteni és keresni ahhoz, hogy zökkenő- 

mentesen dolgozhassunk velük. No persze 
nem az adórendszerre gondolunk, maradjunk szűkebb 
szakterületünkön, mondjuk a Windows operációs 
rendszernél! 


1. DISKSP$.EXE 

Egyazon program két változata került a lemezre — a 16 
és a 32 bites rendszer. Az előző a Windows 3.1-ben, az 
utóbbi pedig a Windows 95-ben mutatja meg, mi is a 
helyzet a merevlemezen. A program összeadja a fájlok 
méretét — az alkatalógusokban is —, majd grafikus ké- 
pen szemlélteti az alkatalógusok által elfoglalt helyet. 
Ez nemcsak az eloszlás vizsgálatára jó, hanem a cluster- 
fogyasztás ellenőrzésére is. A program nagyon egysze- 
rűen kezelhető. (W31, W95) 


2. HIDEITH.EXE 

Aki igazán intenzíven dolgozik a számítógépen, reme- 
kül használhatja a Hide It programot, amely — miként a 
neve is mutatja — kérésünkre eltünteti a képernyőről a fe- 
lesleges programokat. (A programok még az Alt-Tab 
kombinációból is eltűnnek.) Ily módon jól elrejthetjük 
azokat az alkalmazásokat, amelyeket nem futtatunk túl 
gyakran, de azért kézközelben kell lenniük. Ilyen pél- 
dául a Microsoft Exchange, hiszen nem írunk egész 
nap leveleket. (W95) 


3. MSTMIND$.EXE 

Végre egy magyar fejlesztésű, szabadon terjeszthető 
program! Horváth János a jól ismert MaszerMind nevű 
játékot készítette el — mindenki számára. Kezdéskor a 
gép négy színt (tüskén rejt el a jobb felső mezőben. A 
játék célja ezen tüskék kombinációjának kitalálása. A 





CE tüskék között le- 
hetnek azonos szí- 
nűek is, sőt mind 
a négy tüske szí- 
ne is megegyez- 
het. Az elrejtett 
kombináció . kita- 
lálásában a gép se- 
gít. Ha eltalálunk 
egy színt, ráadá- 
sul a pozíciója 

















a OLJe EGB 


ME! 


(-I 


3 
megegyezik az elrej- 
tettével, akkor ezt a 
gép egy fekete tüs- 
kével jutalimázza. Ha 
eltalálunk ugyan egy 
színt, de nincs a he- 
lyén, akkor egy fe- 
hér tüskét kapunk a 
gépről. 
Győzelemhez  ak- 
kor jutunk, ha a gép 
négy fekete tüskével ajándékoz meg bennünket. 


4 


4. REGCLN4I.EXE 

Takarítóprogram bonyolult rendszerekhez. A Microsoft 
kis segédprogramja a Windows 95 regisztrációs adatbá- 
zisában segít rendet teremteni. Mint ismeretes, ebben 
a rendszerben egy idő után nagy a zűrzavar. A RegClean 
megkeresi és kiszedi a hibás vagy gazda nélküli eleme- 
ket. De vigyázat! Olvassuk el figyelmesen a kísérő szö- 
veget, s futtatás előtt mentsük az adatbázist! Különben 
a takarítás vége könnyen rendszerhalál lehet. A mentés 
módja: indítsuk el a Regedit programot, majd követ- 

kezhet a File-Export. 


5. WJOTTRH.EXE 

Személyi  információkezelő és rendszer- 
segédlet érdekesen új felfogásban. A 
programmal nemcsak a teendők listáját 
vagy a címek adatbázisát lehet kialakí- 
tani, hanem ugyaninnen indíthatjuk el 
a leggyakrabban használt alkalmazáso- 
kat, beállíthatunk különféle billentyű- 
kombinációkat, illetve telefonálhatunk 
vagy jegyzeteket készíthetünk. A prog- 
ram sajnos időkorlátos, továbbá szük- 
ség van hozzá a VB40032.DLL futtató- 
ra is. (W95) 
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SHAREWARE NNNNENI 


Installáció 

A programokat működtető operációs rendszert a share- 
ware-ek rövid leírása után, zárójelben adjuk meg. A W31 
a Windows 3.1-es vagy frissebb verzióját, a W32 a 32 bi- 
tes Windows-kiegészítőt, a WNT a Windows NI, a 
W95 pedig a Windows 95 operációs rendszert jelenti. 
Mint ismeretes, a 32 bites Windows-kiegészítővel — 
amely egyébként a Computer Panoráma CD-lemezén is 
megtalálható — a Windows 3.1 alatt is futtatható számos 
32 bites program. 

A programok többnyire önkicsomagoló, .EXE kiter- 
jesztésű állományban találhatók meg. Ezt jelzi a progra- 
mok neve után látható £ jel. Telepítésükhöz elegendő a 
merevlemezre másolni a fájlt, lehetőleg egy ideiglenes 


alkatalógusba, majd ott elindítani az önkicsomagoló exe  " 
programot. Ha- ezt követően üzembe kell helyezni a se- 5. A WinJottr 


gédszoftvert, akkor az ideiglenes alkatalógusba lépve in- MERRTSSE izé 


dítsuk el a megfelelő Setup vagy Install nevű programot. 
Üzembe helyezés után töröljük az ideiglenes katalógust. 

Az üzembe helyezés valamennyi program esetében a 
következő: 

1. Készítsünk ideiglenes alkatalógust a merevlemezen 
az érkező program számára. 

2. Helyezzük a shareware lemezt a meghajtóba. 

3. Másoljuk be az ideiglenes katalógusba a kiválasztott 
segédszoftvert. 

4. Indítsuk el az átmásolt program .EXE állományát. 

5. Ha az önkicsomagoló automatikusan elindítja a szoft- 
ver installáló programját, akkor kövessük annak tanácsait. 





lományokat. 
7. Töröljük az ideiglenes alkatalógus tartalmát. 


8. Ha nem programról van szó, hanem például szö- 
vegszerkesztő belső sablonjáról vagy makrójáról, akkor 


a szövegszerkesztőben előírt módon járjunk el. 


Ebben a hónapban is arra kérjük olvasóinkat, hogy 
tartsák tiszteletben a shareware elvét és gyakorlatát. 
. Ne feledjék, hogy a szoftverek többsége valamilyen 
ban regiszt- 
ráció útján szerezhető be. A szerkesztőség természete- 
sen nem vállalhat felelősséget a programok tudásáért 





módon korlátozott, s a teljes változat á 


és minőségéért. 
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35., Alku Kft. 8000 Székesfehérvár, József A. u. 25. 
36., Szintézis Computer Kft. 9022 Győr, Pálffy u. 9. 
37., Next-Door Bt. 3060 Pásztó, Kishegy u. 35. 
38., Delfin Computer Kft. 
6800 Hódmezővásárhely, Hóvirág u. 2. 
39., Win Investor Kft. Szolnok, Kolozsvári út 3. 
40., Origó Kereskedelmi Kft. 
6100 Kiskunfélegyháza, Mártírok útja 1. 
41., Szüv Rt. 8000 Székesfehérvár, Gyümölcs u. 36. 
42., Multi Computer Kft. Körmend, Thököly út 1. 
43., Gabb János 8700 Marcali, Széchényi út 10. 
44., Egyetem Könyvesbolt Miskolc-Egyetemváros 
45., Fény Szoft Kft. 9400 Sopron, Kurucz domb 2. 
46., Good-bye Bt. 4275 Monostorpályi, Bocskai u. 15. 
47., Material Teszt 4400 Nyíregyháza, Bercsényi u. 1. 
48., Data Box Kft. 7600 Pécs, Apácza u. 15. 
49., Computer SYS-Team 7700 Mohács, Vörösmarthy u. 6. 
50., Arzenál Számítás- és Irodatechnika Kft. 
7000 Sárbogárd, Ady Endre u. 111. 
51., Origó Könyvesbolt 
9200 Mosonmagyaróvár, Engels út 14. 
52., Telecom Radics Kft. 9400 Sopron, Erzsébet u. 15. 
53., Bessenyei Kön 4400 Nyíregyháza, Kossuth tér 1. 
54., PGM. Trade Kft. 6724 Szeged, Csongrádi u. 22. 
55., HC-Byte Kft. 8800 Nagykanizsa, Eötvös tér 21. 
56., Flag Kft. 9700 Szombathely, Kisfaludy u. 51. 
57., Fairnandó Kft. 7622 Pécs, Nagy Lajos király útja 2. 
58., Zrínyi Könyvesbolt 7621 Pécs, Jókai u. 25. 


6. Ha nincs ilyen 
program, akkor ke- 
ressünk leírást 
(FILE ID. DIZ, RE- 
ADME,OLVASS.EL 
; stb.), illetve üzem- 
be helyező progra- 
: mot (Setup, Install). 
Előfordulhat, . hogy 
! a kicsomagolt prog- 
! ram .EXE állomá- 
nya Setup vagy Ins- 
: tall nélkül is elindít- 
HJ ható és használható. 
Ebben az esetben 
lépjünk ki a segédprogramból, majd másoljuk a vég- 
leges helyükre az ideiglenes alkatalógusban lévő ál- 





PC-REGÉNY 


HOGYAN (NE 
VÁSÁROLJUNK 
SZÁMÍTÓGÉPET? 


RENDHAGYÓ ÍRÁSUNKBAN EGY PC-VÁSÁRLÁS VISZONTAGSÁGAIT KÖVETHETJÜK NYOMON, 
S A TANULSÁGOT ÖSSZEFOGLALVA KIJELENTHETJÜK: NEM SZABAD SPÓROLNI, HA SZÁMÍTÓGÉPET 
SZERETNÉNK VENNI. 


vek óta szolgálta hősünket egy jó öreg ALR 
386-os. Az egykor elegáns homloklapról ré- 
ges-rég elveszett a füstszínű plexitető, a bil- 
lentyűzet szélén ki tudja miféle eredetű vá- 
gásnyomok éktelenkedtek (talán egy esti szalon- 
talán egy dühroham emlékei), és a vénsé- 
ges Compal monitor sem ragyogott már régi fé- 
nyében. Nem csoda: a levetett masinán töb- 
ben is megkeresték már a gép árát. A ven- 
tiláror úgy kerepelt a tápegységben, 





















lógusában az egyik legdrágább tétel az ALR Business 
Veisa megizmosítása. Az alaplapon lévő RAM-modulok 
RAM-kártyára cserélése közel 50 ezer forintba kerül. Bi- 
zony, ez zsákutca. Ennyi pénzért már-már új gépet le- 
het venni — gondolta hősünk csüggedten, és bön- 
gészni kezdte a hirdetéseket. Múltak a napok, gú- 
nyosan villódzott a szürke homokóra, és hetente 
egyszer menetrendszerűen lefutott a gépen a 
Diskdoctor és a Speeddisk. 

Egy napon azután bekövetkezett a baj. 








mintha ki akarna törni a házból, s az ér Valamely  játékprogramra  láncolódva — 
évek alatt felhalmozott relikviákkal WinWord mert persze, ahol gyerekek vannak a 
úgy tele volt már a merevlemez, háznál, ilyesmi is kerül a gépre — hí- 
hogy olykor takarítani kellett. Excel vatlan látogató érkezett. A jó 






Ettől azonban a gép még szolgál- 
hatott volna egy darabig, csakhogy 
eljárt felette az idő. A Norton Com- 
mander, a DOS-os "WordPerfect, . a 
Ouattro Pro és a többi jól bevált program 
mellett még elballagott rajta a Windows is, bár a 
4 Mbájtnyi RAM miatt a grafikus képernyőfelület 
leggyakrabban látott eleme a 
homokóra volt. 

Márpedig a  Windoxas 
egyre csak nyomult, s a 

komputeren életre kelt a Win- 

Word, tengerentúli kapcsolatot 

épített a CompuServe levelező- 
programja, a Wincim, s lustán nyúj- 
tózkodva nyílt meg a fürge Ouattro 
Pro előtt a tarka Excel. 


5 Nincs mese — gondolta hő- 
7 jul Ul 
F 










sünk —, ez már a Schwarzeneg- 
gerek kora, ide dagadó izmok 
kellenek. Álmai azonban men- 
ten szertefoszlottak, amikor ki- 
derült, hogy a márkás RAM- 
okat forgalmazó cégek kata- 
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Publisher 
4 Exchange ö 










öreg ALR — közel nyolc év kitar- 
tó robotolás után — megtagadta a 
munkát. Nem volt hajlandó a 
mentésre, zavarodott üzeneteket kül- 
dözgetett... Rémes betegség tüneteit 
mutatta. A Owe Half titokban pusztí- 
tott. Mire hősünk gyanút fogott, szinte 
valamennyi programja odaveszett. Az 
F-PROT ugyan felhajtotta és megfékezte 
a betolakodót, de leteríteni csak a szlovák Owe 

Half Killer tudta. 

Mit tehetett szegény ALR az őt ért támadásról? A 
következő napok eseményeinek fényében mégis olybá 
tűnt: neki kell lakolnia mások felelőtlenségéért. Alku- 
dozni kezdtek felette: kibelezzék-e avagy újat építse- 
nek helyette, egyáltalán, mi menthető belőle és mi 
nem? A ház? Nem szabványos méretű, a pentiumos 
alaplapoknak szűk volna. A merevlemez? Kicsi már a 
mai programokhoz. A monitor? Az még talán jó lesz. A 
nagy floppymeghajtó feltétlenül, hiszen ilyesmit ma 
már csak a régiségkereskedőknél lehet találni borsos 
áron. 

Imígyen beszélgettek felette hősünk és a Vá/llalko- 
zó. Közben azért ki is porszívózták szegény ALR bel- 
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sejét, s hősünk csak ámult, hogy mennyi por, cigarectta- 
füstből leülepedett kátrány halmozódott fel az IC-k lá- 
bacskáin, a floppymeghajtó nyílásában és a ventilátor 
rácsa körül. Ismét életre keltették a 386-ost, a közel- 
múltban használt hajlékonylemezeken szintén lefut- 
tatták az OHK-t, mégpedig gyilkos sikerrel: felült a 
gaz a nyomtatómeghajtó telepítőlemezeire, és ott la- 
pult a gyanús játékprogram kódjai ki Ám 
ALR napjai már meg voltak számlálva, s amikor a Vál- 
lalkozó legközelebb eljött hősünkhöz, egy jókora do- 
bozt szorongatott a hóna alatt. 

Megérkezett tehát az íj PC. A paryolattiszta, szürke 
házon Letrasetből matricázott betűk hirdették a Vál- 
lalkozó cégnevét. No igen, egy akciós áron is legalább 
120-130 ezer forinttal többe kerülő IBM, Olivetti, 
Packard Bell vagy — urambocsá! — Macintosh Perfor- 
ma modellen ugyan szebb a címke, de ha eljön az ide- 
je — márpedig biztos, hogy eljön —, méregdrága lesz a 




















memóriabővítés, netán csak a kedvére való merevle- 
mezt tűri meg az alaplap, és ugyan kinek ér meg annyi 
pénzt az a néhány jogti program, ha a felét úgy- 
sem használja az ember? Hősünk tehát megfontoltan 
döntött, s íme, elkészült a válogatott alkatrészekből 
összeállított PG. 

A 386-os Business Veisa, immár az 5,257-os lemez- 
meghajtó nélkül, leköltözötrt az asztal alá arra a napra 
várva, amikor új monitor is kerül az új PC mellé, s a régi 
monitorral együtt áthelyezik őt oda, ahová való: a gye- 
rekszobába. 

A különbség leírhatatlannak tűnt. Bekapcsoláskor 
diszkréten bemutatkozott az energiatakarékos műkö- 
désre kész PCI-s alaplap (igaz, a szinte zajtalan tajvani 
tápegység már nem volt felkészítve ugyanerre), rajta 
az Award BIOS, pillanatok alatt leszámlálta a 16 
Mbájtnyi RAM-ot, felismerte a Plug 8 Play CD-meg- 
hajtót, a Gravis hangkártyát, villámgyorsan felállt a 
Windows, s úgy tűnt, a 120 MHz-es Pentiumnál gyor- 
sabbra sosem lész szükség. Ó, az a kifogyhatatlannak 
tűnő, C és D könyvtárra tagolt, 1,3 Gbájtos merevle- 
mez! Rég áhított programok CD-i, floppyjai kerültek 
elő a polcról, hogy hősünk végre használatba vegye 
őket. Az a kéjes pillanat, amikor a Nortonban kiadott 
ALT-F6 parancsra egymás után bomlottak ki a tömö- 
rített állományok, a Windows bejelentkező képernyő- 
jén szinte egymásba értek az ikonok, és még mindig 
bőven volt hely! 

De azután: újraindítás, kerregés, számlálás. Ejnye, 
valami nincs rendjén a RAM-mal! A fele eltűnt, ez csak 
nyolc Mbájt. Vissza a zacskóba a hibás modulokkal, leg- 
közelebb kicserélj méghozzá összesen 24 Mbájtra — 
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most éppen lement a memória ára, nyolc Mbájtonként 
2500 forintért kapható. 

Amit ember teremtett, semmi sem tökéletes — gon- 
dolra hősünk, immár 24 Mbájtnyi RAM birtokában, és 
úgy örült új PC-jének, mint egy gyerek a karácsonyra 
kapott játéknak. Csak olyankor felhősödött el kissé a 
homloka, amikor a vadonatúj gép nem indult el. Be- 
kapcsolta, de semmi sem történt. Először azt hitte, a 
kapcsológomb hibás, de hamarosan rájött, hogy a /áp- 
egységben van a baj. A kábel megmozgatása után felbú- 
gott a motor, dolgozni kezdett a gép. Apró bosszúság, a 
Vállalkozó azonban megígérte, hogy jön, és kijavítja a 
hibát. 

S valóban, néhány nap múlva megint becsöngetett. 
korlott mozdulatokkal hajtotta ki a rögzítőcsavaro- 
kat, ismét feltárult hősünk előtt a vadonatúj PC belseje. 
A tápegység persze ezúttal hibátlannak tettette magát; 
mértek itt, mértek ott, ki-be kapcsolgatták a gépet, s 
már éppen feladták volna, amikor az amúgy tényleg 
halk ventilátor egészen néma maradt. A drótköregek 
szétbontása, az adatkábelek dugóinak megráspolyozása, 
a túlságosan rövidre méretezett kábelek feszegetése és 
némi forrasztás után bekerülhetett a helyére egy másik, 
ezúttal kínai gyártmányú tápegység. Kicsit hangosabb- 
nak bizonyult ugyan elődjénél, de fegakább nem volt kon- 
takthibás. 

"Teltek, múltak a napok, hősünk újra munkára fogra a 
gépet. Egyes programok, így az Adobe PhotoShop, a Page- 
Maker és a CorelDRAW elégedetlenkedtek a monitor 
felbontásával. Eleinte úgy tűnt, nem lehet tovább halo- 
gatni a cseréjét. Ám a Compal márkanév sehol sem sze- 
repelt a Plug € Play megjelenítők között. S vajon hol van 
már a gyári kézikönyv, s ki merne anélkül hozzányúlni a 
DIP-kapcsolókhoz?! Márpedig a VGA az VGA, ennek a 
monitornak tudnia kell azt a felbontást, amit a progra- 
mok követelnek tőle — szólt az ítélet. Így derült fény a 
VGA vezérlőkártya hibájára. 

A hangkártyáról a játékprogramok rántották le a lep- 
let. Mivel még nem került új monitor a gép mellé, a régi 
ALR sem költözhetett át a gyerekszobába. Oda kellett 
hát engedni a gyereket az új PC mellé. A játékok zenél- 
tek, zakatoltak, lövések, robbanások dörögtek a fejhall- 
gatóban, ám a A/4 € Plgy hangos súgójában nem lehe- 
tett érteni a bácsi szavait. Gyanús volt már a Geavis Ult- 
raSound telepítésekor, hogy nem fogadja el a közvetlen 
memóriaelérés (DMA) beállításait. Ugorja át ezt az üze- 


A VÁLLALKOZÓ 
VÉDŐBESZÉDE 


Vállalkozónk . lelkiismeretes volt, megtette, amit 
tudott. Szerinte hősünk páratlan pechsorozat áldo- 
Zata. Annyi bizonyos, hogy a Gravis ezt a hangkár- 
tyatípust azóta már nem gyártja, a kiszerelt tápegy- 
ség viszont — egy másik gépben — hibátlanul műkö- 
dik. A RAM-okkal tényleg vigyázni kell — mondja —, 
a beszerzési források között akad megbízhatatlan. 
Aki emiatt inkább márkás gép vásárlására adná a fe- 
jét, az — a Vállalkozó szerint — jobban teszi, ha 
előbb a bővítőegységek, a nagyobb kapacitású me- 
revlemezek s a RAM-bővítés áráról érdeklődik, ne- 
hogy a későbbiekben vaskos meglepetés érje. 






































netet, anélkül is működni 
fog a hangkártya — hangzott 
a tanács. Valóban működött 
is egészen addig, amíg digi- 
talizált beszéddel nem talál- 
kozott. Azt azután képtelen 
volt kezelni. 

Ismét jött a Vállalkozó, 
sicserélte az ATXT chipes 

át egy Kingston 
ani ment, kínai 
jött, hiányos  vezérlőprog- 
ram helyett hiánytalan, s 
lám, a PhotoShop, a PageMaker s a Corel többé nem 
panaszkodott a monitorra, Csakhogy mennie kellett a 
kanadai Gravis hangkártyának is, mert a PCI-s alaplap 
nem ismerte fel. Ja kérem, a Plug €- Play korában nin- 
csen kegyelem a tavalyelőtti újdonságnak! (Hogy ol- 
csóbb legyen, nem a nagykereskedőről vett OEM kár- 
tya volt, csupán egy vékony kézikönyv és kér floppy járt 
hozzá.) 

A Vállalkozó magához vette hát a Gravis kártyát, s 
próbára tette különböző alaplapokon. Néhány hét múl- 
va azzal a hírrel lepte meg hősünket, hogy a Gravis nem 
szíveli az Award BIOS-t. Hősünk , ideiglenesen" egy 
ani SowudBlaster kártyát kapott — szintén barna papír- 
dobozban, szegényes füzetkével. Ezen a kártyán leg- 
alább érthetően beszél a bácsi, csak sokkal halkabban, 
mert a — jóval olcsóbb — SoundBlasteren nincsen előerő- 
sítő, s persze egyéb funkciók is hiányoznak. Nincs rajta 

























KNK Fókusz 


többek között az a modem- 
csatlakozó és az a telefonos 
üzenetrögzítő modul sem, 
amelynek oldalakat szentel 
a brosúra, s persze a Gravis 

MIDI lehetőségeit 





Erről eltekintve a pentiu- 
mos masina most teszi a 
dolgát. A ki-kihagyó angol 
Chicony billentyűzet ugyan 
nyomába sem érhet ALR 
sokat próbált keyvboardjá- 
nak, s a Stamford egeret is többször kell tisztogatni, 
az előző gép Logitech egerét, mi több, a Windows 
is produkál néha rejtél kiakadásokat, de hősünk las- 
san megszokja ezeket. Mint mondja, a gépnek is lelke 

















van. 
"Több mint hét hónap telt el azóta, hogy a One Half 
vírus padlóra küldte a jó öreg 386-ost. Ezalatt az újság- 
hirdetésekben két-három sorral lejjebb szorultak a 120 
MHz-es processzorral, 8 Mbájt RAM-mal kínált PC-k, 
az első helyeken már 166, sőt 200 MHz-es gépek kelle- 
tik magukat — hangkártyával, faxmodemmel és minden 
jóval, igaz, mindössze 16 Mbájt RAM-mal. Ám hősünk 
már korántsem tartja olyan lényegesnek a nyolc Mbájt- 
nyi különbséget, ha olykor arra gondol, mennyi pénzt ér 
meg a gyári teszteken, nem pedig , él "mben", me- 
net közben összehangolt alkatrészek együttese. 
Kollmann Péter 






Hogy Önnek még jobban tetsző lapot készíthessünk, kérjük értékelje e számunk cikkeit! 
(0 nem olvastam, 1 érdektelen, 2 nem értettem, 3 tetszett, 4 nagyon tetszett) 
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JÁTÉK 


OUTLAWS 


VOLI 
EGYSZER EGY 
VADNYUGAT 


A LUCASARTS LEGÚJABB ALKOTÁSA VISSZATÉR ABBA A TÖRTÉNELMI KORBA, AMIKOR AZ 
AMERIKAI EGYESÜLT ÁLLAMOK MÉG A GYERMEKKORÁT ÉLTE. NEM VOLTAK AUTÓK, CSAK VONATOK 
ÉS LOVAK, NEM VOLT ATOMBOMBA, CSAK PISZTOLYOK, PUSKÁK, KÉSEK ÉS DINAMIT... 





oha nem volt kétséges James Anderson számára, 

hogy mi lesz belőle. Apjától, a tombstone-i se- 

rifftől örökölte törvény iránti tiszteletét. James 

apja szigorú ember volt, megkövetelte a fegyel- 
met fiától. Az ifjú Anderson már nyolcéves korában 
megtanult bánni a fegyverekkel. 11 éves volt, amikor 
megtörtént a tragédia: apjával egy közös vadászaton 
vettek részt, ahol egy ismeretlen bandita — talán a 
bosszúszomjtól vezérelve — kioltotta a seriff életét. A 
fiú — csodával Matáros módon — megmenekült. Ez az 
eset és az utána következő egy egész évig tartó ered- 
ménytelen kutatás apja gyilkosa után egyértelművé tet- 
te James számára a jövőt: a törvény hű szolgájává válni, és 
ha kell, fegyverrel szolgáltatni igazságot. 

James -— felnővén — vérbeli békebíróvá vált, s a Scha- 
fer banda ügyében vált ismertté a neve. Később viszont 
egy lövöldözés kapcsán nem sikerült tisztáznia magát a 
jogtalan fegyverhasználat vádja alól, így elhatározta, 
hogy nyugdíjba vonul. Formálisan letette a fegyvert, és 
egy farmra költözött, hogy minél több időt tölthessen 
feleségével és kislányával, s mint afféle helyi hős ma- 
radt meg az emberek emlékezetében. 
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Erről szól az előzmény, amelyen keresztül a vadnyu- 
gatra csöppenünk, James Anderson, az egykori békebí- 
ró szerepébe. 

A LucasArts nem sokat kockáztatott, amikor saját 
szemszögből zajló 3D-s játékkal jelent meg a piacon. A 
Doom óta úgy veszik a hasonló műfajú játékokat — már 
amennyiben megütik a szükséges minőségi mércét -—, 
mint a cukrot. A LucasArts azonban nem volna méltó a 
nevéhez, ha nem vinne a termékeibe valamiféle sajátos 
ízt, zamatot. Az Owlaxs eltér elődeitől: csodás sztori 
szövi át a játékot, amely így nem csak egymás után kö- 
vetkező szintek halmaza, mint ezt a legtöbb hasonló já- 
tékban megszokhattuk. 

A bevezető animáció és a küldetések közötti jelene- 
tek olyan színvonalasak, hogy akár egy jó minőségű 
rajzfilm kockái is lehetnének. Sőt, az Outlaws egy má- 
sik szempontból is új színt hoz a sajnos egyre jobban 
szürkülő palettára: hosszú idő után búcsút mondha- 
tunk az állandóan kerepelő gépfegyvereknek és az el- 
fuserált, horrorisztikus szörnyeknek — a játék ugyanis 
egy valós történelmi kort elevenít fel. S talán éppen ez 
adja a sava-borsát, no meg az elképesztően jó zenei aláfes- 
tés, amely olyan, 
hihetetlenül ere- nyu 
deti hangulatot 
teremt, amelyet 
bármelyik  wes- 
temfilm — megiri- 
gyelhetne (a szá- 
mok egyébként 
normál — audio- 
CD-játszón is 
megszólaltatha- 
tók, ha belopnák 
magukat a szí- 
vünkbe — ez pe- 
dig szinte bizto- 
san így lesz!) 


1. Az Options me- 
nüben olyan fi- 
nomságokat is be- 
állíthatunk, mint 
például a célke- 
reszt használata, a 
vérengzés ki-be 
kapcsolása vagy 
akár a sérthetet- 
lenség 

2. Matt Johnson, a 
doktor - felesé- 
günk gyilkosa 





,Az a legveszélyesebb ember, aki- 
nek már nincs mit elvesztenie..." 
A játék elindítása után megtekint- 
herjük az intrót, amelyben a Sz 
münk láttára bontakozik ki egy go- 
nosz terv. A történet kicsit sablonos: 
egy gazdag és befolyásos illető várost 
szeretne építeni arra a helyre, ame- 
lyet jelenleg több kis farm együttese 
foglal el. A városnak fel kell épülnie, 
a farmok tulajdonosainak egy része 
zont nem hajlandó megválni föld- 
jétől. Persze az építtetőn nem lehet 
kifogni: ha nem megy szép szóval, 
megy majd erőszakkal. A nagyfőnök 
összegyűjti pribékjeit, és kiadja a pa- 
rancsot: ha másodszorra sem sikerülne meggyőzni a csö- 
könyös farmtulajdonosokat, akkor nyugodtan folyamod- 
janak keményebb eszközökhöi: 

A játék három részre tagolódik: a főjátékra (Main 
Game), a multiplayer üzemmódra (több játékos egyszer- 
re) és a zörténelmi  kiildetésekre (Historical Missions). A tör- 
ténet a Main Game-et választva elevenedik meg. A ne- 
hézségi fokozat meghatározása után (a kezdők a Goodot 
válasszák!) feltűnik az Anderson család békés farmja. 
Minden idilli, a családfő éppen a városba indul élele- 
mért. Amint ellovagol, két visszataszító alak ér a farm- 
hoz. Egyikük Mazt Jackson, akit csak Doktor Halálként 
ismernek, s mániákus gyilkos. 

A két jómadár nem sok időt veszteget a meggyőzésre: 
amint Anderson felesége másodszor is visszautasítja az 
ajánlatot, a gazfickók erőszakhoz folyamodnak. A város- 
ból visszatérő békebíró már csak lángoló házát látja vi- 
szont. Az udvaron rátalál félholt feleségére, aki elmond- 
ja, hogy a kislányukat magukkal vitték a gazemberek, 
majd férje karjaiban örök nyugalomra tér. James Ander- 
sont kemény fából faragták, s miután illendően eltemeti 
feleségét, előveszi régi puskáját és hatlövetűjét, majd 
elindul, hogy kimentse egyetlen gyermekét a gazfickók 
karmaiból. 

A bevezető képsorok megtekintése után Anderson 
bőrében találjuk magunkat. A képernyő alján fontos in- 
ációk láthatók. Az Azmo azt mutatja, hogy hány 
töltény van a fegyverünkben. A Reserve felett elolvasha- 
tó, hogy mennyi lőszerünk van tartalékban. Itt jegyez- 
zük meg, hogy Outlawsban nem automatikus az 
utántöltés, azaz mindig nekünk kell új töltényt tenni a 
fegyverbe, és ezt bizony elég sűrűn kell ismételget- 
nünk, mivel a korabeli fegyverek nem éppen a nagy ka- 
pacitású táraikról voltak híresek. 











3 










































3. Aki a háttérben 
bal oldalon áll: a 
főgonosz" 

4. A , Wanted" pla- 
kátokra lövöldöz- 
ve választhatjuk 
ki, hogy melyik 
gonosztevő nyo- 
mába eredünk 


IEEE sárré 


Az Item feliratnál a használni kívánt 
tárgyakat láthatjuk a képernyőn. A 
Health megmutatja, hogy milyen erő- 
sek vagyunk testileg; ha minden szív 
elfogy, akkor búcsút mondhatunk az 
életünknek. 

A Reserve és az ltem felirat között 
látható a Thermometer, amely az aktu- 
ális energiaszintünket jelzi. Ha ez el- 
éri az alsó határt, akkor nem fogunk 
tudni magasakat ugrani, és futni sem 
igen akaródzik. 

Ha pedig víz alatt vagyunk, akkor 
az energiaszint-mérő kékre vált, és a 
levegőtartalékunkat mutatja. Ezt cél- 
szerű mindig figyelni. 














A halál túl jó számukra" 
Anderson az alábbi billentyűkkel irányítható: 
Mozg; 


kurzorgombok 
Futás: Shift -- irány 
Ajtónyitás: szóköz 
Ugrás/felfelé úszás: X 
Kúszás/lefelé ús; G 
Oldalazás: Alt -- irány 
Tüzelés: Ctrl 
Újratöltés: R. 

Felnézés: PgUp 
Lenézés: PgDn 
Nézelődés: F 

Menü előhív: 
"Tárgykeresés: 
"Várgy használata: Enter 

Térkép: Tab 

Térkép az összes szinttel: Tab -- Shift 
Átvezető jelenetek feliratozása: Alt4-T 





























, Semmi sem melegíti fel jobban egy hidegvérű gyil- 
kos szívét, mint a forró ólom" 

A fegyverek, mint minden hasonló játékban, igen je- 
lentős szerepet játszanak. Következzen tehát a kimerí- 
tő lista: 

s Bowie kés: dobni is lehet, nem túl hatékony. 

e .45-ös pisztoly: hatlövetű revolver, amely 300 láb tá- 
volságra visz. Muníció: golyók sárga ládában. 

o .44-es puska: 900 láb hatótávolságú. Muníció: tárak 
barna ládában. 











e Szimpla csövű sörétes: 12 lábnyira lő, minden lövés 
után újra kell tölteni. Bár a sörétes puskák hatótávolsága 
sokkal kisebb a .44-es puskáénál, a célpontot jóval 
könnyebb eltalálni a sörét szóródása miatt. Muníció: fe- 
hér ládában (minden sörétes fegyveré). 





e Dupla csö örétes: 150 láb hatótávolságú, konstrukció- 
jánál fogva egyszerre két lövedék kilövésére is alkalmas. 

e Lefűrészelt csövű sörétes: ennek a fegyvernek a leg- 
kisebb a hatótávolsága, mindössze 30 láb, viszont a sörét 
20 lábnyi sávban repülnek szét a 





szóródása lenyűgöző: 
övedékek. 

e Golyószóró: forradalmi automata fegyver, amely a 
nyugati határvidékről rmazik. Öt lövedék/másodper- 
ces teljesítményével a leghatékonyabb — bárkit pillana- 
tok alatt leterít. Egyetlen hátránya van csupán: haszná- 
atakor nem mozoghatunk, ugyanis ezt a monstrumot le 
kell támasztani. 

e Dinamit: 30 láb sugarú körben tarol. Lövéssel aktivi- 
zálható, TNT-s ládákban találhatunk rá. 
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JÁTÉK 


A fegyvereken kívül különböző 
felszerelési tárgyakra is bukkanha- 
tunk: 

A jelvény ideiglenes védelmet nyújt 
a lövések ellen, és erősíti fegyvereink 
hatását. A 4wlacs egy  pluszszívvel 
(Health) ajándékoz meg. Az orvosi 
táska — ha használjuk — három szívvel 
gyarapítja , készletünket". A fémlemez 
páncél gyanánt alkalmazható a fron- 
tális lövések ellen. Az elxír (üvegcse) 
visszaállítja egészségünket az eredeti 
értékére. A závcsövet a puskára szerel- 
hetjük, így távoli célpontokra is meg- 
lehetős biztonsággal lőhetünk. A fém, 
acél- és rézkulcsok a zárt ajtókat nyit- 
ják. Az alapfelszerelésben lévő /őmpásunkat az útközben 
talált olajoskannával tölthetjük fel, ha látni akarunk a 
sötétben. 





Azok a régi szép napok... 

A főjáték mellett a történelmi küldetéseket (Historical 
Missions) is választhatjuk. Az Outlaws eme része abban 
az időben játszódik, mielőtt James Anderson békebíró- 
vá vált volna. Kezdetben egy piciny hivatalban dolgo- 
zott El Chelo megyében. A feladata a törvény betartatá- 
sa és az igazságszolgáltatás volt. Mindez néha igencsak 
próbára tette az erejét, hiszen ez idő tájt tucatnyi veszé- 
lyes törvényenkívüli garázdálkodott a körzetben. Mivel 
a legközelebbi törvényszolgáltató hivatal ötven mér- 
földnyire működött, James úgy gondolta, hogy saját fe- 
lelőssége ezeket az elvetemült bűnözőket kézre keríte- 
ni. Felcsatolta apja pisztolytartó övét, megtöltötte 45-ös 
coltját, és munkába indult... 

A történelmi küldetéseket választva egy rövid beve- 
zető szöveg után a hivatalban találjuk magunkat. Az 
épület hátsó részében kedves kis cellák fogadnak, aho- 
va az élve elkapott csirkefogókat zárhatjuk. Hátul az ud- 
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varban tesztelhetjük fegyvereinket — üres üvegekre lö- 
völdözhetünk. Karrierünk három állomásra oszlik: elő- 


ször — megbízottál — majd sertfé válhatunk, végül 
magunkénak mondhatjuk a détebírói címet. Ezeknek a 
címeknek a megszerzése elért pontszámunk függvé- 
nye. Ahhoz, hogy megkezdhessünk egy missziót, a hi- 
vatal oldalfalához kell mennünk, ahol (lovunkkal szem- 
ben) Wanted feliratú plakátokat láthatunk. Válasszuk ki 
az egyik gazfickót, majd lőjünk a képre: máris a nyomá- 
ba eredhetünk. 

Az Outlaws öt tényező alapján határozza meg az elért 
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5. A küzdelem el- 
hagyott bányák- 
ban, kanyonok- 
ban, poros kis- 
városokban és 
sok érdekes, iz- 
galmas helyen 
folyik 

6. James Ander- 
son, játékunk fő- 
hőse, felesége 
sírjánál 


pontszámot: lövéseink száma, a lelőtt 
személyek száma, a begyűjtött arany 
mennyisége, sebeink száma, az üldö- 
zött bűnöző elfogása vagy lelövése. 
Ha sikerül élve elkapnunk a kere- 
sett személyt, akkor dupla annyi 
pont üti a markunkat, mintha egy- 
szerűen , csak" lepuffantanánk! Élve 
elfogni, bizony nem egyszerű feladat. 
Ahhoz, hogy sikerrel járhassunk, te- 
gyük a következőket: menjünk közel 
a legyengített törvényenkívülihez, és 
a végső ütést ököllel vagy késsel 
vmi mérjük rá. Egy-egy szint befejezésé- 
I emez hez vissza kell térnünk a lovunkhoz, 
a pálya elejére, és meg kell nyom- 
nunk a szóközt, hogy visszatérhessünk hivatalunkba. 


Hardverfeltételek 
A 3D-s játékok sohasem kis étvágyukról híresek, és ez 
az Outlaws esetében sincsen másképp: legalább egy 
Pentium 60-asra, de inkább erősebb processzorra, 16 
Mbájtnyi RAM-ra és négyszeres sebességű CD-ROM 
meghajtóra van szükség. S persze az sem hátrány, ha 
egy 16 bites hangkártya is van a birtokunkban. Nem árt 
tudni, hogy az Outlaws kizárólag a Windows 95 alatt 
hajlandó futni. A stílus és a westernfilmek rajongóinak 
csak ajánlani tudjuk a LucasArts eme művét. 

(Az Outlaxs a MIXIM Kft. jóvoltából került a szenkesztő- 








ségünkbe.) Csöndes Áron 
hansa electro ten kft 
1134 Budapest, Váci út 53-55. 
Tel./Fax: 344-21-84 
269-86-82, 269-86-83 
Mobil: 20/440-493 
20/570-195 
SIMM EDO 4/8/16/32/64/SD16/32/64 3.5/5,5/11/22/88/16/29/72 e. 
ASUS TP5ST2P4/TX97/E/ATX/PENP5/KN97X PlI 28/31/82/33/49/85 e 
HDD WD 1.2/1,6/2,1/3,2/4,1/SCSI-U 2,1/4.3 GB 29/31/35/44/52/91/129 e. 
Ouantum 3.5"10 ms 2,1/8,2/4,3/6,4/SCSI-U2,1/3.2/4,3/6,4GB 35/44/55/79/48/62/85/109 e 
Seagate AT 1,2/1,7/2,1/2,5/3,2/6,2 GB 27/29/31/37/42/86 a 
Seagate SCI 2Bar/4Ch/4WCh./9/9W/23GB 98/175/185/229/228/495 o. 
CPU Intel 133/166/200/Pro200/MMX166/200/233 28/28/48/99/45/62/79 a. 
CPU Intel Klamath PlI 233/266 129/159 o. 
Monitor és vezérlő 
Diamond Virge2/VX2//X4MB/Monster bulkaMB/Fire GL1000 4/8MB 20/30/38/32/48/56 a 
Elsa AVI 3D 2/4VRAN/ Gloria M44/L88 MB 228/38/118/320 o. 
ATI 30 PCZTV 4/8/ ATI TV Tuner/X-Pression Plus Pagoll 2MBSDram 28/35/19/20 e. 
Hercules Term, 3D DX4 EDO/Dyn. 128 ET6000 2/4/Stingray 128 3D6MB 21/14/22/44 e 
Matrox Mill. 2/4/MB /UPG 2/4/6MB/Mystigue 2/4/UPG 2MB 28/38/14/24/35/17/25/12 e. 
MAG 15" 1595 MPRIITCO92 /17"DXZOOT/707 48/45/119/99 a 
IDEK ii Yama 15"/17"8617T/9017T/21"8221T 59/118/129/255 e. 
Sony Trin 1008X/SFT/200SX/SF/300SF. 62/88/125/145/280 a 
Samsung 5005/500p/700b/700p/1000p 69/79/129/149/385 e 
CD író 2x IDE Mitsu6x/Sony8x/SCSI HP6O20/ Sony926 88/85/78/75 e. 
CD író 2x JVC2022/4x TEAC KIT/Vamaha400/200Tj4kit Új 58/108/106/79 e. 
A változtatás jogát fenntartjuk. 1997.07.02.-i állapot. . Új Tel: 269-86-82, Fax: 269-86-83 

















Távirányítással választható ki a hat képforrás bármelyike 

















A HORDOZHATÓSÁG 
MÉRTÉKEGYSÉGE 


Norvégiából származik az ASK 


alig 5 kg tömegű, 1152x870 
képpont felbontású  vetítője. 


Az 500 ANSI Lumen fényere- 
jű LCD projektor a méretei 
után kapta az Ipression A4 ne- 
vet. A videotechnikai szabvi 
nyosításban amúgy is élen 
skandinávoknak — (gondoljunk 
csak a monitoroknál nemzet- 
ileg elfogadott svéd su: 
zási előírásokra) újabb  szab- 
ványt sikerült lefektetniük ez- 
zel a készülékkel. 

Az LCD projektorok hordoz- 
hatóságának mérésére a követ- 
kező képletet dolgozták ki az 
ASK-nál: a készülék centimé- 
terben megadott méreteit (hosz- 
szúság X Sz g x magasság) 
szorozzuk meg a vetítő tömegé- 

















Norvég mini 


vel, az eredményt pedig osszuk 





el ezerrel. Nos, az Impression 
A4 hordozhatóságának számér- 








téke mindössze 50, ami nagy- 
ságrendekkel jobb a kategóriá- 
jába sorolható vetítőkénél. 

A gyártó szerint azzal, hogy 
—- a Universal Interface S 
temnek köszönhetően — egy- 
idejűleg hat adat-, S-Video és 
kompozit . videoképforrá: 
lakoztatható a készülékhez, 
ugyancsak felülmúlja a hasonló 
vetítőket. Külön hangszórókat 
sem igényel, mert a házában 
négy hifi hangszóró kapott he- 
lyet. 

Akinek felkeltettük az érdek- 
lődését, és többet szeretne tudni 
az Impression A4-ről, az az Az7ay 
Data Hungana Kft.-t vagy a gyár- 
tó Internet címét látogassa meg; 


http:/vww.ask.no. 

















SZELLEM A DOBOZBÓL 


Hol volt, hol nem volt, volt 
egyszer egy Internet. A számí- 


kai cégnek azonban ez sem 
volt elég. El ették az inter- 
aktív televíziózás minden kel- 
lékét egyesítő UniViex 270-est. 








, Ötlövetű" tévénézőke. Gyerekjáték szülői felügyelettel 


tógépes világhálózat végpont- 
jain kezdetben csak PC-k és 
Macintoshok működtek, míg- 
nem egy szép napon a PAi 
és a Sy előállt a többfunkcié 
Web-tv ötletével, amelyet rövi- 
desen felülmúlt az RCA: meg- 
született a NerChannel. 

A CurtisMathes nevű ameri- 





A 77 ezer forintnak megfelelő 
áron kapható doboz az interne- 
tezés mellett a következőkre 
használható: telefonszolgáltatá- 
sokra, videofelvételhez,  bizo- 
nyos adóknál a televíziós prog- 
ram kili sára és — a gyere- 
kek bánatára — egyes műsorok 
letiltásái 














BESZÁLLÁSRA VÁRVA 


Mi sem jellemzi jobban az 
3 lt Allamok méreteit — 





mint a GTE társaság legújabb 
,, találmánya", a repülőtéri In- 
ternet kioszk. Amíg a levegő- 
ben van, a kedves utas kény- 


telen nélkülözni az Internet 
és az elektronikus posta áldá- 
sait, de — ha már nem tudja ki- 
várni, amíg a szállodába vagy 
a tárgyalásra ér, ahol végre 
nyugodtan bekapcsolhatja no- 
teszgépét — Dallasban, Seattle- 
ben vagy New Yorkban járva 
csak a hitelkártyáját kell elő- 
halásznia a tárcájából, s per- 
cenként 33 centért máris be- 
léphet az America Online 
vagy a CompuServe hálózatá- 
ba, böngészhet az Interneten 
és lehívhatja elektronikus le- 
veleit. 

Az idő pénz, mondják, s a 
holt időt, amíg elhangzik az 
utolsó felszólítás a  beszállásra, 
mi mással tölthetnénk célsze- 
rűbben, mint Internet utazással. 














Nem űrhajó, nem játékautomata, 
hanem Internet kioszk. Az üzene- 
tek a repülőtéren várnak 
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ABLAK KKK 








FOCI-VB 98 


Üresek még a lelátók, az ered- 
yjelző táblák vakon feke- 
téllenek, az informatikusok vi- 
szont már javában dolgoznak 
az 1998-as labdarúgó-világbaj- 








szítésén. Csúcsidőben naponta 
10-20 millió érdeklődő fogja 


felkeresni a világbajnokság háló- 





zati helyszínét, a vvwvw.france- 


98.com címet. A rendezvé- 
nyeket kiszolgáló informatikai 
hálózat több mint hetvenféle 
HP gyártmányú számítógépből 
és  perifériából —  szerverből, 
asztali, notesz- és kézi számító- 
gépből, nyomtatóból — áll majd. 
Ezek felügyelik a biztonsági 
rendszer működését, továbbít- 
ják az elektronikus postát, ada- 
tokat és statisztikákat szol- 
gáltatnak a tudósítóknak, se- 
gítik a jegyértékesítést, va- 
lamint a hely- és a szállás- 
foglalást. 

Az integrált rendszer ki- 
építésében részt vesz az 
EDS, a France Telecom, vala- 
mint a Sybase, a karbantar- 
tásról pedig a AP szerviz- 
mérnökei gondoskodnak. 

A próbaüzem — a tervek 

szerint — a jövő év harmadik 
negyedében kezdődik. 


A világbajnokság előkészületei az 
Interneten. A szerver már működik 








EGY SZOBÁVAL ARRÉBB 


A — mobiltelefonokkal — ugyan 






nem vetekedhet, de némi 





badságot a; ad ha 
nak a vezeték nélküli telefon. 
Az LG Eledronics GT-9500 ha- 
tótávolsága lakásban, beépített 
területen 100, a szabadban, 
nyílt terepen pedig 800 méter. 
Összesen három hordozható 
készülék iktatható a rendszer- 
be, így az alap- és a hordozható 
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készülékek között Intercom, 
azaz lakástelefon-kapcsolat lé- 
tesíthető, a hívás átadható 
egyik készülékről a másikra, il- 
letve romszereplős . konfe- 
renciabeszélgetést lehet foly- 
tatni. A telefon egyik érdekes 
szolgáltatása, hogy a távolsági 
és a nemzetközi hívások letilt- 
hatók. 









A külföldi barátnőt ne próbáljuk hív- 
ni! A biztonság kedvéért negyven 
csatorna között váltogat 








Csipeszerdő három lábon. 
Mintha tűkön ülnénk 











CSŐRE TÖLTÖTT IRODA 


A nyaralásból visszatérve be- 
lépünk. az irodánkba, s mit lá- 
tunk: megszokott íróasztalunk 
helyén furcsa, félkör alakú, cső- 
vázas alkalmatosság díszeleg. A 
közepére állítva lila tálcás áll- 
ványszerűség a számítógépnek, 
a falábú acélvázon csipeszek és 
nyuszifüles  plexilapok a fel- 
jegyzéseinknek, jobb kéz felől 
apró alátét a kávéscsészének és 
a telefonnak, középen csíptetős 
irattartó a nagyobb, balról a ki- 





sebb papírlapoknak. Eltűnt a 
támlás forgószék is! Ami a he- 
lyén áll, csupán a derekunkat 
támasztja meg, s két oldalt az a 
furcsa csonk legföljebb arra jó, 
hogy a combunkat leszorítsa. 
Micsoda rémálom! 

Tervezői; a  Haworth Inc. 
munkatársai szerint eme iroda- 
bútor nagy előnye, hogy min- 
den fontosabb irodai kellék ál- 
landóan szem előtt és kézkö- 
zelben van. Kétségtelenül iga- 
zuk lehet, de vajon lehet-e így 
dolgozni? 











AZ ÖTVENES ÉVEK 
KÖNTÖSÉBEN 


Az elmúlt év novembere óta is- 


mét kaphatók a Dwa/ márkajel- 
zésű készülékek. 








A Dwal " visszatérésének 
titka: digitális technika az ötve- 
nes évek köntösében. Másként 
fogalmazva ez annyit jelent: 
annak érdekében, hogy felold- 
ják a felhasználó ódzkodását a 
szórakoztató elektronika, a mul- 
timédia számítógépek, a  di- 
gitális kommunikáció és az In- 
ternet —— összekapcsolódásából 
születő új termékektől, ezeket 
az ötvenes évek készülékeihez 
hasonló küllemben kínálják. 

A Dual termékskála mint- 
egy 60 különféle berendezést 
fog tartalmazni. Pillanatnyilag 
tévékészülékeket, rádiós mag- 
nókat, multimédia  centere- 
ket,  mini-hifi  berendezése- 
ket, walkmaneket és  disc- 
maneket árusítanak, s a kíná- 
lat ősszel telefonkészülékkel 
is bővülni fog. 


MAGYARORSZÁGI FORGALMAZÓ: IN-WEST KFT " 1062 BUDAPEST, SZÉKELY BERTALAN U. 27. 
Tel.: 312-0082, 332-0548 " Tel./Fax: 332-0100 "e Fax: 312-0209 " E-mail: cdcenterőmail.matav.hu 


VISZONTELADÓK JELENTKEZÉSÉT VÁRJUK! 


[PANAMA za hd YA oTAt Váódítódl dél ME St 
elo to Keke aA 6 lap/perc sebesség 
Egyenes papírvezetés 
0,5-2MB memória 
Windows 95 és 3.1 meghajtó 
HL-730 89.900 
4. HP LJ, IBM, Epson emulációk Te GGKAT4LAt1 417802, 


Ge 2—a  1994-95-96-ban a BROTHER 
ComputerBILD 23/96 szám ÜSS - egymás után háromszor nyerte el 
lézernyomtató teszt eredmény a a PC MAGAZINE elismerését 


e eI(erelelel ee! MODENMHEK 
Velük élmény OfficePorte Veéce 


A kompatibilis : 
egz ő e Adat és hang egyidőben ! 
a kommunikáció. 56 Kbit.es technológia, Komplett íroda. 


56K-s modem tipusok, 
upgrade program. . DeskPorte 33.6 


A profi MNP 10-es 
modemcsalád 


" - Carbon Copy 32 Gei(eigeleeieet 
" Kommunikációs szoftverek g 
DOS, Windows, NT platformra SoLIS Ká ISDN 
Kapcsolódjon a minőséggel, 
ISPorte VESÉT szal kagécsolódjási 
Internet szolgáltatók részére. Dest 1935 ap, szortondrol út 39-53. 
zmezzmmunun E-MAIL: micmodemGdetta.hu 


Ilátott terméket vásároljon ! 





KELAK  EKNBMNNI 











KOMBINÁLT FOGÓ 


A kombinált hűtőszekrény és a 
mosó-, illetve ruhaszárító gép 





Néhány funkciógomb - kettős funkció 


után itt egy újabb kombi: az 
egybeépített . videomagnó és 
rádióvevő. A nem egészen 150 
ezer forintnak megfelelő lista- 
áron bemutatott  Sogy SLV- 
AV1I00 hifi videomagnetofont, 
AM/JFM rádiótunert és Dolby 
Pro Logic térhatású hangot adó 
vevőt tartalmaz. Videomagne- 


tofonként a képernyőn megje- 
enő utasítások alapján egy év- 
re előre programozható, rádió- 
és tévévevőként háromszor 80, 


illetve kétszer 40 watt teljesít- 
ményt nyújt az elő-, illetve a 
háttérsugárzókon keresztül, 
sztereó módban pedig kétszer 
80 watt a teljesítménye. Csu- 
pán a hangfalakat és a televízió- 








készüléket kell csatlakoztatni 
hozzá, és máris kész a házi 


hang- és filmstúdió. 








HANG A KÖBÖN 


Versenyre kel a Sony készü- 
lékével egy másik japán szóra- 
koztató elektronikai és zene- 
ipari óriás, a Yamaha. A legjobb 
pesti mozikban sincs többféle 
digitális . hangrendszer, mint 
amennyit a Yamaha RX-V992 
örcsatornás audio- és vidcove- 
vő kezelni tud. Legyen akár 
Dolby Digital, akár Dolby Pro 


NTI 


Logic vagy Tri-Field Cinema 
DSP, a térhatású hang hibárla- 
nul szól vele. Kétprocesszoros 
térhangdekóderével  tizenhá- 
romféle mozihang- és zenei ha- 
tást lehet elérni, csatornánként 
80 watt teljesítménnyel. 

A hangerősítőn négy önálló 
bemenet található, ezenkívül 
öt audio/video csatlakozóaljzat 
és öt S-Video bemenet fogadja 
a hang- és a képjeleket. 





A zajcsökkentés három módja. Körülölel a hang - akár a filmbeli csatajele- 


neté, akár a barokk muzsikáé 
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SOROZATGYILKOS 


Végy egy PC-t, egy monitort, 
két hangszórót, egy nyomtatót, 
egy külső modemet, adj hozzá- 


juk néhány tápkábelt, soros és 
párhuzamos  dugaszolóaljzato- 


kat, szürke és fekete vezetéke- 
ket, és nézd meg az ered- 
ményt! Valóságos kábelrenge- 
teg kígyózik a számítógép háta 
mögött. Ki nem gabalyodott 
még bele ebbe a kábeldzsun- 
gelbe? A , természetbarát erdő- 
Universal . Serial 





irtás" neve: 
Bus. 

Az USB koncepciója nem 
új, de csak a közelmúltban 
kezdett valóra válni, miután 
egyre több  számítógépgyártó 





szereli" fel USB csatlakozóval 
gépeit és perifériáit. Például a 





TArustmaster "Top Gun nevű 
joystickjén . USB csatlakozó 
"Többéves huzavona után az 


Egyesült Államok kormánya 
engedélyezte a 128 bites kó- 
dolás nemzetközi használatát — 
legalábbis a pénzintézetek on- 
line tranzakcióiban. Az enge- 
dély az SSL (Secure Socket La- 
yen és a ILS (Transport Layer 
Security) protokollokat haszná- 
k. 
irányuló . pénz- 
ügyi tranzakcióknál a böngésző 
, elektronikus kézfogás" útján 
bizonyosodik meg afelől, hogy 
a bank szerverén van-e digitá- 
lis azonosító. Amennyiben talál 
ilyet, működésbe lép a 128 bi- 
tes kódolás, ellenkező esetben 
a szoftver általában a 40 bites 
megoldást választja. 

Az amerikai  exporttilalmi 
szabályok 64 bitesnél maga- 
sabb szintű kódolást eddig 
nem engedélyeztek külföldi 
használatra. 











van, és a MEG, a Philips, vala- 
mint a Sogy is ilyen porttal látta 
el legújabb monitorait. 

Az USB voltaképpen nem 
egyéb, mint gyors (maximum 
12 megabit/másodperc sebes- 
ségű) soros port, amely a las- 
súbb RS-232-es soros csatlako- 
zókat, no meg a többi PC-s alj- 
Zatot is helyettesítheti. A kis, 
szabványos méretű csatlakozó- 
hoz 127 egység illeszthető, s ha 
cserélni akarjuk őket, akkor a 
gép újraindítása nélkül, műkö- 
dés közben beköthetjük az 
egyik helyett a másikat. 


SZÍNBESZÉD 


A két hazai GSM-szolgáltató 
kínálatában egyelőre nem tűnt 
fel, ezért a S/emens rádiótelefon 
részlegének Internet címén 
(wwvw.siemens-wireless.com) 
érdemes utánanézni, mikorra 
várható a német telefongyártó 
legújabb GSM mobiltelefonja, 
a Siemens 91250. Ötsoros, soron- 
ként 16 karakteres, színes ak- 
tív mátrix kijelző egyszerűsíti a 
telefon használatát. Színek se- 
gítik a szolgáltatások és a funk- 

ki eligazodást is: a 
zülék pirossal jelzi például 
a térerőt és a töltöttségi szintet, 
zölddel írja ki a szöveges üze- 
neteket, kékkel a memóriá- 
ban tárolt adatokat, illetve 
az éppen használt 
funkciót. 

A nem egé- 
szen 160 gam- 
mos készülék lí- 
tium-ion  akku- 
mulátora 4.25 órás 
beszélgetési vagy 
85 órás készenléti 
időre elegendő 
energiát tárol. 




















Nemrégiben ke- 
rültek piacra az 
első kisméretű 
aktív mátrix pane- 
lek; íme az első 
alkalmazások 
egyike 





Motorola StarI AC. A valóra vált álom. 


Kicsi, de óriásitx Óriási, hogy milyen kicsi! Lehetetlen2x Ugyan már, hiszen a Motorola zseniálisan 
ledönti a határokat és Önt egyenesen az ezredfordulóra repítix A mindössze 100 grammnyi StarTAC a 
világ legkisebb és legkönnyebb mobiltelefonja, sőt az első ruhakiegészítőként viselhető telefonx Bár a 
legkisebb, szolgáltatásai a legkorszerűbbek, szuperfejlett szoftverrel és a legfelsőbb szintű teljesítménnyel, 


s mindez alapcsomagbank A StarTAC nem más, mint maga a zsebben hordható forradalom (A) MOTOROLA 


Információért hívja a 06-20/30-310075-ös telefonszámot. 


2 2 2 e 
A(M) és a Motorola név a Motorola Inc. bejegyzett védjegyei. A StarTAC a Motorola Inc. bejegyzett védjegye. 01997 Motorola Inc. A valóra vált álom 
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Albacomp Rt. 
8000 Székesfehérvár 
Hosszúsétatér 4-6. 


Tel.: (22) "315-414 
Fax: (22) 327-532 


Budapesti Kirendeltség 
139 Budapest 
Frangepán u. 8-10. 

el.: 12-91-493 
el/fax: 14-90-152 


Szaküzletek 

1065 Budapest 

Nagymező utca 25. 

el,: 11-18-095, 13-18-108 
Fax: 13-18-108 


011 Budapest 
Fő utca 31. 

el.: 201-4409 
Fax: 201-4322 





3525 Miskolc 
Széchenyi u. 49. 

el.: (46) 354-266 
el./fax: (46) 353-100 
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